Speed Sorting Double
(90 vterin)

Arena je rozdélena na dvé poloviny podélné a kazda polovina je rozdélena uprostied na dve ¢asti,
tak, ze uprosted je branka (otvor) pro piehanéni telat. Stado telat je na dobyt¢i stran€ a je
desetihlavé. Na kazdé poloviné jsou dva jezdci, ktefi stoji na nedobytc¢i strané areny. Rozhodci
zvedne praporek a moderator fekne Cislo telete, které bude prehanéno jako prvni a tim je spustén
¢as na Casomife. Oba teamy se snazi v co nejkratsi dob¢ piehnat co nejvice kusti dobytka z dobytci
na nedobyt¢i stranu. Telata musi byt piehanéna za sebou postupné, dle ¢iselné fady. Piiklad:
moderator fekne Cislo 3, takZe teamy pfezenou tele Cislo 3, 4, 5,6,7,8,9,0,1,2... Jizda kon¢i tim, Ze
jezdci ptezenou telata na nedobyt¢i stranu a jeden jezdec zastavi v brance a zvednutim ruky ukonci
ulohu. Druhy jezdec ziistava na dobytci strané. Jezdci budou upozornéni 30 vtetin pied koncem
jizdy zvukovym hornem. Telata musi byt ptehnana ve spravném potadi, jakékoliv nespravné tele na
nedobytci stran¢ znamené pro team diskvalifikaci. Do dalSiho kola postupuje team, ktery prezene
vyssi pocet telat, nebo bude mit lepsi ¢as nez team druhy. V piipadée lichého poctu teamt pojede
lichy team proti nejpomaleSimu ¢asu postupujiciho teamu.

Akce vedouci k diskvalifikaci

- Nadmérné hnani nebo hrubost k teleti nebo koni

- vbéhnuti jakéhokoliv jiného kusu dobytka do nedobyt¢i ohradky mimo spravné poradi
- zavirani mimo cilovou ¢aru

- zavirani na ¢afe s druhym jezdcem v nedobytci ohradce

Hrubost

Za hrubost se povazuje zbyte¢ny nebo agresivni kontakt s dobytkem, piejeti dobytka konmi, Slapani
na dobytek ¢i jizda ptes dobytek takovym zplisobem, Ze je skot povalen na zem, stalé kousani krav
kofimi a zahnéni skotu do ohradky s takovou silou, ze dobytek nardzi na zadni sténu ohradky.
Neptimétend agresivita ke koni je také brana jako hrubost.

Opravnd jizda

Pokud jezdec v aréné pied zavodem zpozoruje nezpusobilé (napf. zranéné nebo lezici zviie), musi
toto oznamit rozhod¢imu. Jakmile uzna jezdec stddo za zplisobilé, neobdrzi opravnou jizdu.
Pokud se ve stad¢ objevi neocislovany dobytek nebo je o¢islovaného dobytka vice ¢i méné nez 10
kust, jezdci, kteti v aréné€ zadvodi v dobé¢, kdy je problém identifikovan, po poradé s rozhod¢imi,
potadatelem a ostatnimi pofadajicimi slozkami, bud’ obdrzi, nebo neobdrzi opravnou jizdu, kterou
pojede az po dojeti vSech ostatnich jezdct

Cisla

Cisla pro tuto disciplinu jsou 0-9 a budou vyhlaseny moderatorem a zobrazeny na displey ¢asomiry
po dobu 5ti vtetin. Pro zahdjeni jizdy staci ohlaSeni pouze moderatorem, nebo pouze cislem na
display.



