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Pattern 11

Kone musia klusatl do stredu arény. Kone
musia kradat alebo 2astavif pred 2afatim
patternu. Zadina sa v strede arény, ked je
kdh Lelom k lavej stene alebo ohrade.

1. Spravte 4 spiny v favo. Vydrl.
2. Spravte 4 spiny v pravo. Vydrl

3. Zadnite cvalaf na pravd nohu, spravte
3 kruhy v pravo: prvy maly pomaly, dalsie
dva velké a rychle. Spravte preskok

na strede arény.

4_Spravte 3 kruhy v [avo: prvy maly
pomaly, dalSie dva velké rychle. Spravte
preskok na strede arény.

5. Zadnite velky kruh v pravo, ale
neuzatvarajte tento kruh. Belte stredom
arény al 2a posledny kulel, spravte
shiding stop a pravy roliback — bez vydrie.

6. Belte stredom k opatnému koncu
arény al 2a posledny kulel, spravte
shiding stop a lavy roliback — bez vydrie.

7. Belte al 2a stredovy kulel a spravte
shiding stop. Cdvajte do stredu arény
alebo aspof 3 metre. Viydrl na
predvedenie ukontenia patternu.



