A4S, o
SOCIATION oF wesTERN RO™

Pattern 13

Eone mbiu do arény kradat alebo klusat. Kone
rusia kradat alebo zastavit pred zalatim
dlohy. Uloha sa zatina v strede arény éslom

k favej stene.

1. Zatnite cvdlal na favd nohu, spravte dva
kruby do fava: prey welky a rpchly, druby maly
a pomaly. Zastavte v strede arémy. Wdrk.

2. Spravte 4 spiny v [awo. Wdrk

3. Zalnite ovdlatl na pravd nohu, spravie dva
kruby v pravo: prvy velky a rychly, druby maly
a pormaly_. Zastavte v strede ardmy. Wdrk.

4. Spravte 4 spiny v pravo. Vydri.

5. Zatnite cvdlal na favd nohu, belte velky
a rychly kruh v favo, preskolte na strede
arény, balte velky a rychly kruh v pravo,
spravie preskok na strede arény.

6. Pokralujte okolo predchadzajboeho kruhu
w [avo, ale neuzatwarajte tento kruh. Belte po
prawve) strane arény a¥ za stredovy kulel,
spravie sliding stop a pravy rollback {aspod 6
metros od steny alebo ohrady] — bez wdrie,

7. Pokralujte okolo predchadzajboeho kruhu,
ale neuzatvdrate tento kruh. Bekte po lave)
strane arény al za stredowy kulel, spravie
sliding stop a lavy roliback [aspod & metrov
od steny alebo ohrady) — bez vwdrle.

8. Pokrafujte naspat okolo predehddzajiceho
kruhu ale neuzatvarajte tento kruh. Belte po
prawve) strane arény a¥ za stredovy kudel

a spravie sliding stop (aspofl & metrov od
stery aleba ohrady). VipdrE na predvedenie
ukontenia patternu.



