Pattern # 6

Zaciatok v strede arény ¢elom k l'avej stene.

1. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

2. Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

3. Zadat cvalom na I'avll nohu, dokoncite tri kruhy vlavo: prvé dva kruhy velké a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

4. Dokoncite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok
v strede arény.

5. Zaénite vel’ky rychly kruh vl'avo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny arény
minat’ stredovl znacku a urobit’ rollback vpravo aspoil 6 m od steny — bez vydrze.

6. Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiz lavej
steny arény minut stredovl znacku a urobit’ I'avy rollback aspoii 6 m od steny — bez vydrze.

7. Pokradujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej
steny arény minut’ stredova znacku a zastavit’ sklzom aspont 6 m od steny arény. Zacuvajte
minimalne 3 m. Nasleduje vydrz signalizujica dokoncenie ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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