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SOCIATION OF WESTERN ROWNS

Pattern 8

Kone méddu do arény krafat alebo
klusat. Kone musia kralat alebo

zastavif pred zafatim dlohy. Uloha sa

zadina v strede arény Lelom k fave)
stens

1. Spravie 4 spiny v lavo. Wdrk.
2. Spravie 4 spiny v pravo. Vigdr.

3. Zabnite cvalat na pravd nohu,
spravte 3 kruhy v pravo: prvy velky

a rychly, druby maly pormaly, treti velky
a rychily. Spravte preskok na strede
aréiy.

4. Spravie 3 kruhy v favo: prey wellky
rychly, drubhy maly pomaly, treti velky
rychly. Spravte preskok na strede
arény.

5. Zatnite velky kruh v pravo, ale

neuzatvarajte tento knuh. Befte rovno
po pravej strane arény a¥ za stredovy

kuzel, spravte sliding stop a pravy

rollback (aspod emetrov od steny alebo
ohrady] — bez wydrle_

6. Pokrafujte naspaf okolo
predchadzajbceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. Bekte po
favej strane arény al 2a stredowy kulel,
spravte sliding stop a pravy rollback
(aspodi & metrov od steny alebo
ohrady] — bez wydrle.

7. Pokrafujte naspal okolo
predchadzajboeho kruhu ale
neuzatvarajte tento kruh. Bafte po
pravej strane arény al 2a stredovy kulel
a spravte sliding stop (aspof 6 metrov
od steny alebo ohrady). Clvajte aspof
3 metre. Vydrl na predvedenie
ukondenia patternu.



