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Slovenska asociacia western ridingu a rodea (SAWRR) je nezavislou zaujmovou
Sportovou organizaciou, ktora zdruZuje zaujmové skupiny a jednotlivych ¢lenov.

Je budovana na zidklade demokratickych principov. Hlavnym predmetom jej ¢innosti
je organizovanie a vykonavanie Sportovych aktivit svojich ¢lenov v oblasti jazdeckych
disciplin Western ridingu a Rédea.

Zdruzuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chcu spolo¢ne podiel’at’ na priprave a

vykonavani jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Na sut'aziach uznanych SAWRR musia byt’ pravidla prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezonou
sa mézu menit’ a doplnat’. Tieto zmeny musia byt’ zverejnené ako ,,Pravidla Sampionatu® pre dany
rok.

ZASADY CUDSKOSTI

S kazdym zvieratom sa vzdy bude zaobchadzat’ s 'udskost’ou, dostojnost'ou a sticitom. Norma,
ktord urcuje spravanie alebo zaobchddzanie, je také spravanie alebo zaobchadzanie, aké by
rozumnd osoba informovand a skisend vo vSeobecne prijatych postupoch v tréningu a
predvadzani koni alebo veterinarnych Standardoch nepovaZovala za kruté, hrubé alebo
nel'udské. Ked'Ze v rodeu sa sut’azi so zvieratami, ¢i uz s hovadzim dobytkom, alebo s kofimi,
je potrebné, aby s nimi sut’'aziaci a usporiadatelia zaobchadzali ¢o najlepsie. PloSiny, ohrady,
boxy a zl'aby musia byt upravené tak, aby nemohlo dojst’ k poraneniu. Vsetky priestory, kde
sa dobytok zdrZuje, rovnako aj aréna musia byt zbavené nerovnosti, dier a inych prekazok.
Usporiadatel’ musi mat’ pripraveny postup, akym sa pripadne zranené zviera odstrani z arény
tak, aby si pri transporte neprivodilo d’alSie zranenie. K odloZeniu poraneného zvierata ma byt
k dispozicii vy€leneny priestor a potrebny material na oSetrenie. Za necitlivy pristup a tyranie
zvierat mozu byt’ pomocnici postihnuti a sitaziaci diskvalifikovani. Ak v niektorej rodeovej
sttazi dojde z akychkol'vek pricin k zraneniu zvierata, sut'aziaci d’alSie zviera nedostane k
dispozicii. Na sutaz sa nesmu pouzit’ zranené alebo choré zvierata. PristreSok proti dazd'u a
slnku pre dobytok pouZivany v rodeu musi byt schvaleny veterindrom. Povinnostou
rozhodcov je posudit’ dodrziavanie vysSie uvedenych opatreni a v pripade potreby vyvodit
dosledky.



DREZURNE DISCIPLINY

Vseobecné ustanovenie tykajice sa organizacie pretekov, vystroje jazdcov (s
vynimkou vystroj pre anglické discipliny) a koni sa nachadzaja v dokumente
VSeobecne zavizné pokyny 2022.

Sut'azné triedy a ostatné podmienky sut’azi Sampionatu pre dany rok su
uvedené v dokumente Pravidla Sampionatu pre rok 2022.

1. TRAIL

V tejto discipline sa posudzuje vykon kona pri jazde cez prekazky s dorazom na spdsoby, reakcie
na prikazy jazdca a kvality chodu.

-Ocenené budu kone, ktoré zvladnu prekazky stylovo a v urc€itej rychlosti za predpokladu, Ze je
zachovana opatrnost’, a kone, ktoré preukazuju schopnost’ samé si vybrat’ cestu trasou, pokial’ to
prekazky dovol'uju a ochotne reaguju na jazdcove pokyny pri tazsich prekézkach.

-Kon bude penalizovany za kazdé zbytocné spomalenie pred prekazkou. Kone, ktorych krok sa
javi ako umelo vynuteny, by sa mali penalizovat’.

-Pokial’ je kon v pohybe, ruky jazdca sa nemaju dotykat ani kona, ani sedla.

-Od koni nemdzeme ziadat’, aby pracovali pri hradeni. Trasa musi byt’ pripravena tak, aby kazdy
kon musel niekde medzi prekazkami ako stcast’ svojej prace predviest’ tri druhy chodu (krok,
klus, cval), ktoré budi bodované podrl'a ich kvality.

-Druh chodu medzi prekazkami urci rozhodca.

-Mapka trasy musi byt’ vyvesena najmenej jednu hodinu pred zaciatkom sutaze. Ked’
organizatori pretekov pripravuju trasy, mali by pamétat’ na to, Ze cielom nie je dostat’ kona do
pasce alebo ho vylucit’ preto, ze prekazka je prili§ tazka. VSetky trasy a prekazky maji byt’
postavené s ohl'adom na bezpe€nost, aby nedochédzalo k nehodam. ObtiaZnost’ kurzu by mala
byt’ primerand veku sut’aziacich, skisenostiam a stupiiu sut'aze. Musi byt’ dostatok miesta pre
predvedenie kona v kluse (min. 9 m), v cvale (min. 15 m), aby mohol rozhodca tieto chody
ohodnotit’.

-Ak je trasa porusend, musi sa uviest’ do pdvodného stavu pred Startom d’alSieho stt'aziaceho. V
pripade, Ze je pouZita kombindcia prekdzok, trasa sa nemoze upravovat, pokial’ sut’aZiaci
nedokon¢i celu tlohu, bez ohl'adu na to, kde sa chyba vyskytla.

-Musi sa pouZit’ najmenej Sest’ prekazok, z ktorych tri musia byt uvedené v zozname povinnych
prekazok a najmenej tri d’alSie musia byt’ vybrané zo zoznamu volitelnych prekazok.

Systém pridel'ovania bodov je od 0 po nekonec¢no s tym, zZe 70 bodov znamend priemerny vykon.
Na kazdej prekazke moze jazdec dostat’ alebo stratit’ body, ktoré sa pricitaju alebo od¢itaju zo
skore 70 bodov.



Kazd4 prekazka bude bodovana od +1%2 do -1 bodu, pricom: -1' je extrémne zle, -1 vel'mi zle,
-1 zle, 0 korektne, +Y4 dobre, +1 vel'mi dobre, + 1% excelentne.
Bodovanie prekazok je nezavislé od penalt.

0 skore:

-viac nez jeden prst medzi ot’azami,

-pouzitie obidvoch rik (s vynimkou pouzitia snaffle bit a hackamore alebo zmene ruky na otazi,
pokial to nevyzaduje praca na prekazke, napr. branka),

-pouzitie romalu inak, ako je predpisang,

-prekonanie prekazky inak, ako je predpisané (na inu stranu),

-vynechanie prekazky, ziaden pokus o prekonanie,

-chyba vystroja znemoznujiuca dokoncit’ ulohu,

-prehnané a opakované dotykanie sa krku konia kvoli zniZeniu hlavy,

-pad jazdca alebo kona,

-predvedenie prekazok v inom poradi,

-neschopnost’ vojst’, vyjst’ a prekonat’ prekazku zo spravneho smeru alebo strany, vratane
otocenia (pretocenia) o ¥4 kruhu,

-neschopnost’ dodrzat’ predpisanu trasu medzi prekazkami alebo v prekazkach
-neschopnost’ predviest’ predpisany chod,

-neschopnost’ dokoncit’ prekazku (napriklad otvorit’ alebo zavriet’ branku),

-tretie odmietnutie poslusnosti,

-prehnané trénovanie, drilovanie kona na prekazke

-jazda mimo ohranicujuce znacky kurzu.

CHYBY, ktoré sa vyskytnll na trase medzi prekédzkami a budi dovodom na diskvalifikaciu s
vynimkou triedy zac¢inajiicich a mladeze:

-hlava kona nesena trvale prili§ nizko (usi kona s permanentne pod uroviiou kohutika),

- hlava kona nesena trvale v polohe za kolmicou.

% trestného bodu:
-kazdy l'ahky dotyk o kavaletu, kuzel’ alebo prekazku alebo ktorukol'vek ¢ast’ prekazky

1 trestny bod:

-kazdé kopnutie alebo Sliapnutie na kavaletu, kuzel’ alebo prekazku, alebo ktorukol'vek €ast’
prekazky

-prerusenie chodu alebo nespravny chod v kroku alebo v kluse do dvoch krokov,

- obidve predné alebo zadné nohy v rovnakom mieste medzi kavaletami, v kroku a kluse

- preskocenie cez alebo nevstipenie do pozadovaného miesta,

- posunutie kavaliet pri cvale cez ne,

- neschopnost’ prekonat’ korektnymi krokmi klusové a cvalové kavalety.

- neschopnost’ dodrzat’ predpisany pocet krokov ak je dany

3 trestné body:
- preruSenie chodu v kroku alebo v kluse viac ako dva kroky,



cval na nespravnu nohu alebo prerusenie cvalu (s vynimkou opravy cvalu z nespravnej
nohy),

zhodenie zvysenej kavalety, kuzel'u, barelu, prekazky alebo vazne porusenie prekazky,
Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo preskocenie prekazky jednou nohou.
Sliapnutie jednou nohou mimo mostik alebo vodnej nadrze akonahle vosiel do prekazky
minutie kavalety, ktora je sucast'ou série prekazky jednou nohou

5 trestnych bodov:

pustenie predmetu, ktory ma byt neseny v kurze,

prvé odmietnutie alebo pokus obist’ prekazku, plaSenie sa, uhybanie alebo ctuvanie viac
ako dva kroky,

strata kontroly nad brankou alebo odidenie od nej, pustenie branky alebo povrazu na
branke

pochvala alebo postrasenie rukou,

drzanie sa sedla ktoroukol'vek rukou

Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo vyskocenie z prekazky viac ako jednu nohou,
Sliapnutie viac ako jednou nohou mimo mostik alebo vodnej néddrze akonahle vosiel do
prekazky

minutie kavalety, ktora je sicast'ou série prekazky viac ako jednou nohou

druhé odmietnutie alebo pokus obist’ prekazku (plaSenie, uhybanie alebo cuvanie) viac
ako dva kroky,

zjavna neposlusnost’ (kopanie, vyhadzovanie, vzpinanie),

CHYBY, ktor¢ sa vyskytnll na trase medzi prekédzkami a budu hodnotené podl'a zavaznosti:

hlava kona nesena prili§ vysoko,
hlava kona nesena prili§ nizko,
hlava nesend v polohe za kolmicou,
nadmerné otvaranie papule,
nadmerné vystrkovanie nosa.

Povinné prekaZky a cviky:

Otvorenie, prejdenie a zavretie branky (strata kontroly nad brankou je penalizovana).
Musi byt pouZzita branka, ktord neohrozuje jazdca ani kotia. Rozhodca mdZe stanovit’
sposob prejazdu branky bud’ priamo, alebo civanim. Pokial’ mé branka plastovu, Zelezna
alebo drevent stredovll spojovaciu €ast, nesmie byt prekonavana inak, ako prejdenim
dopredu. Sirka branky je priemerne 2,5 m.

Jazda cez najmenej Styri dreva alebo kavalety. Tie m6Zu byt v jednej priamke alebo
tzv. cik-cak a moézu byt aj zvySené. Pridvihnuté klusové a cvalové kavalety nesmu byt
pouzité v zaciatoCnickych triedach. VSetky prostriedky pouzité na zdvihnutie prekazok
musia byt’ zabezpecené tak, aby neumoziiovali samovol'né rolovanie kavaliet. Vyska
prekazky sa meria od povrchu po vrchnt liniu kavalety.

Vzdialenost kavaliet musi byt:

— Pre krok 50 — 60 cm m6zu byt zvysené do 30 cm. Zvysené krokové kavalety by mali byt
najmenej 55 cm od seba.

— Pre klus 90 — 100 cm mozu byt zvysené do 20 cm.



— Pre cval 180 — 200 cm moézu byt zvysené do 20 cm.
(Vyska by mala byt merana od zeme po vrchol prekazky.)

Prekazky pre cuvanie maji byt rozmiestnené najmenej 71 cm od seba. Ak su zvysené,
je pozadovana vzdialenost’ 76 cm od seba. Od sit'aziaceho nesmie byt pozadované cuvat
cez pevné objekty, ako st drevené tyCe alebo Zelezné sucasti prekazok.

Cuvanie medzi najmenej troma znackami alebo okolo nich.

Cuvanie po trase v tvare L, V a U, Z alebo podobného tvaru a po rovnej trase. Prekazky
mozu byt zvysené do 60 cm.

Niektoré volitel’né prekaZky a cviky:

Vodna priekopa alebo rybni¢ek. Nesmu byt’ pouzité kovové nadrze alebo nadrze so
Smyklavym dnom.

Slalomové prekazky pre krok alebo klus. Pre klus musia byt’ vzdialenosti medzi
prekdzkami najmenej 180 cm.

Prenasanie predmetov z jednej Casti kolbiska do druhej (smu sa pouzit’ len predmety,
ktoré sa daju v rozumnej miere niest).

Jazda cez dreveny most (navrhovana minimalna irka mostu je 91 cm a dizka 18 cm).
Most by mal byt masivny a bezpecny a prekondvany len v kroku. Pri vyvySenom
mostiku tfeba dat’ priestor aspon na 2 kroky (pred aj za nim). Pri rovnom mostiku staci
dat’ krok pred aj za nim.

Oblecenie a vyzlecenie plasta proti dazd'u.

Vybratie a vloZenie materidlu do poStovej schranky.

Bo¢ny chod nad prekazkou (modze byt’ zvySeny max. o 30 cm).

Stvorec z tyéi iroky min. 180cm; kazdy uéastnik musi do tohto §tvorca vstipit. Ked’ st
vSetky Styri nohy kona vnutri $tvorca, jazdec by mal vykonat’ predpisany obrat podl'a
nakresu, kratka vydrz a opustenie Stvorca podla predpisanej tlohy.

MozZe sa pouzit’ akdkol'vek ind bezpecnd a zvladnutelné prekdzka, ktora je schvalena
rozhodcom.

Kombinacia dvoch prekazok akéhokol'vek druhu je mozna.

Zakazané prekazky

Pneumatiky.

Zivé zvierata.

Zvieracie koZe.

Plastové trubky alebo prekazky.

Zosadanie z kona, odlozenie kona (groundties).

Skoky cez prekazky.

Hojdacie alebo pohyblivé mosty.

Vodné nadrz s plavajiicimi alebo pohyblivymi ¢astami.
Plamene, suchy I'ad, hasiace pristroje atd’.

Polend alebo ty¢e naukladané na seba tak, Ze mozu spadnut’.
Povrazy alebo droty na zemi.

Rozhodca musi prejst’ trasu a ma pravo ju akymkol'vek sposobom zmenit. Mdze odstranit’ alebo
zmenit’ akukol'vek prekazku, ktort povazuje za nebezpecnl alebo nezvladnutel'ni. Ak rozhodca
poklada prekazku na trase za nebezpecnt, bude upravena alebo odstranend. Ak sa neda upravit’



alebo opravit’ a niektoré kone trasu uz dokon¢ili, body za tato prekazku budu odratané zo
vSetkych predchadzajicich vykonov v triede.

Trot Overs, Lope Overs Variations of Sidepass
& Walk Overs

Can use
Walk Overs, Trot Overs
& Lope Overs in One Class

Widths may be
Doubled or Tripled
to allow for more
than one stride
between poles.




Back Through and
Around Three Markers

Back Through and
Around Three Markers

Trot Overs, Lope Overs

5
g
.

£
2
g
£
-
z
i

ﬂI
==
+ :

Variations of Sidepass

T

5g
5 g T
mcters) 1
Y
SIDEPASE RIGHT, TURN RIGHT
SIDEPASS LEFT

FRONT FEET INSIDE OR
BACK FEET INSIDE

RAISED OBJECT
n e Than 137 (30 0w




2. WESTERN PLEASURE

1. Sttaz mdze mat’ dve stitazné kategorie:

- Seniori — Western Pleasure pre Sestro¢né a starSie kone predvadzané na pake.

- Juniori — Western Pleasure pre kone do Sest’ rokov predvadzané bud’ na pake, Hackamore
alebo Snaffle Bit .

2.V tejto discipline sa hodnoti kvalita chodov, spdsob predvedenia a vyraz (dojem) komia. Dobry
pleasure kon ma dlhy, zobrany a plynuly krok rozumnej dizky. Mal by vykradovat’ s nepatrnou
namahou. Idealny je vyvazeny, plynuly pohyb s predvadzanim spravnych chodov, ktoré maju
naleziti kadenciu. Hlavnym ukazovatel'om je kvalita pohybu a zhroméazdenost’ chodov. Kon by
mal niest’ krk a hlavu uvol'nene v prirodzenej polohe. Temeno hlavy ma byt’ mierne nad alebo v
rovine kohutika. Hlava by nemala byt’ za kolmicou (posobiaca dojmom ustrasenosti) alebo
naopak prili§ pred kolmicou s prehnane vystréenym nosom (ako pri vyraze neposlusnosti ¢i
odporu). Inymi slovami, hlava kona by mala byt nepatrne pred kolmicou s nastrazenymi uSami.
Kon by mal byt’ vedeny na rozumne vol'nych otaziach s l'ahkym kontaktom zubadla a pod
kontrolou. Mal by ochotne a hladko reagovat’ na zmenu chodov. Pri pomécke k predizenému
chodu by sa mal pohybovat rovnako plynulo. Maximalne ocenenie by malo patrit’ koniovi, ktory
sa pohybuje plynulo, je vyvazeny a ochotny, ktory posobi dojmom, Ze je fit a na ktorom je

radost’ jazdit'.

3. Kone musia pracovat’ v oboch smeroch arény a to vo vSetkych troch chodoch (krok, klus, cval),
predvadzajtc tak svoje schopnosti v chode na spravnu nohu. Kone musia ochotne civat’ v priamom
smere a musia zostat’ pokojne stat. Rozhodca pozadovat’ predizeny krok, klus a cval, aby mohol
zretelne stanovit’ poradie. Povinnostou je, Ze sa vyzaduje predizeny klus aspoti v jednom smere.
Predizenym klusom sa rozumie dvojdobé prediZenie kroku so zachovanim kadencie chodu.
Rytmus a vyvazenost s jemnostou je podstatnejsie ako rychlost. V predizenom kluse by mali
byt jazdci v plnom sede. Cval s doprednym pohybom bude jedinym chodom povazovanym za
cval. Rozhodca moze poziadat’ vietkych alebo dvanast’ najlepsich koni o predizeny cval. nikdy
viak nemoze byt v predizenom cvale viac ako 12 koni. Rovnako sa vyzaduje, aby kone I'ahko
cuvali a stali pokojne. Predbiehanie je povolené a nemalo by sa penalizovat’, pokial’ rychlejsi kon
udrzuje spravnu a rovnomernu kadenciu a rytmus.

4. Pri obrate (zmene smeru) sa musia kone tocit dovnutra arény. Zmena smeru moze byt
rozhodcom nariadena v kroku alebo kluse, nikdy nie vSak v cvale. Kone by mali byt predvedené v
kroku, kluse a cvale na rozumne volnych otaZiach alebo s Tahkym prilnutim bez znamok
obmedzovania ¢i drzania na ot'azi. Sutaz sa nehodnoti bodmi, ale priamo — 1., 2., 3. umiestnenie
atd’.

5. Od jazdca sa nebude pozadovat’ zosadnutie z kona, okrem pripadu, ked’ si rozhodca vyziada
kontrolu vystroja.

6. U koni uzdenych pakovym zubadlom sa musia ot'aze drzat’ iba v jednej ruke a pocas sut'aze sa
tato ruka nesmie menit’. Kona uzdeného Hackamore alebo Snaffle Bit zubadlom musi predviest’



jazdec s obidvoma rukami na ot'aZiach. Pred{zené konce ot'azi musia byt’ prekrizené na opaénych
stranach krku kona. Jazdcove ruky by mali byt’ v blizkosti hrusky sedla, nie viac ako 10 cm do
stran od hrusky sedla. Ruky jazdca musia byt’ pevné, s minimalnymi pohybmi.

Ziadny kéii by nemal pretekat’ sti¢asne v discipline Western pleasure a Ranch Riding bez
ohl’adu na kategoriu. (AQHA)

7. Poradie chyb, ktoré musi rozhodca ohodnotit’ podla zdavaZnosti:

- nadmerna rychlost’ (plati vo vSetkych chodoch),

- chod na nespravnu nohu,

- preruSenie pozadovaného chodu (vratane odmietnutia kona zacat’ krok),

- nadmernd pomalost’ (pre vSetky chody — strata ,,dopredného pohybu*),

- zlyhanie kona pri poziadani o prechod do urcitého chodu (velké oneskorenie pocas prechodu
by sa malo penalizovat)),

- opakované dotykanie sa kona alebo sedla vol'nou rukou,

- nesenie hlavy kona prili§ vysoko,

- nesenie hlavy kona prili§ nizko (Spicky usi st nizSie nez Groveinl kohutika),

- prilisné ohnutie alebo napriamenie krku kona s tym, ze hlava je nesena v takej polohe, kedy je
nos kona za kolmicou,

- prili$né vystrkovanie nosu,

- priliSné otvaranie huby,

- zakopnutie,

- pouzitie ostroh pred podbrusnikom,

- kon sa javi otupeny, vyCerpany, vyziabnuty alebo pretazeny,

- kon ma rychly drobivy chod,

- v pripade prili§ prevesenych ot’azi,

- ptili$ Sikmy cval (ak je vonkajSia zadna noha d’alej dovnutra arény jako je vnutorna predna
noha)

8. Chyby, ktoré vedu k diskvalifikdcii (s vynimkou triedy mladeze):

- hlava kona je trvalo prili§ nizko pocas pohybu kona (Spicky usi st trvalo pod troviiou
kohutika),

- zmena ruky drziacej ot'aze alebo drzanie ot’azi oboma rukami, okrem pripadov, kedy sa
pouziva Hackamore alebo Snaffle Bit,

- pri delenych ot’aziach (Split Reins) viac ako jeden prst medzi nimi,
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3. WESTERN HORSEMANSHIP

Zmyslom discipliny je posudit’ schopnost’ jazdca predviest’ v sulade so svojim kofiom tlohu a
manévre predpisané rozhodcom. Uloha ma byt predvedena presne, jemne, zikladom je hlavne
funk¢ny, vyvazeny sed a pozicia jazdca. Idealne predvedend tloha je extrémne presna, jazdec a
kon pracuju v uplnej zhode a vykonavaji kazdy manéver s jemnymi pomdckami. Kon by mal niest’
hlavu a krk uvol'nene v prirodzenej polohe tak, aby temeno kona bolo na urovni kohutika alebo
mierne nad kohutikom. Hlava kofia nesmie byt nesend za kolmicou, kedy kon pdsobi zastrasene,
ale nesmie byt’ ani vystréeny prili§ dopredu a budit’ dojem odporu.

Rozhodca stanovi tllohu pre danu triedu a najneskor jednu hodinu pred zaciatkom sut’aze ju musi
vyvesit’ k zhliadnutiu pre stitaziacich. MozZe byt vyvesend aj dodato¢nd tiloha pre pripad, ze bude
potrebna rozjazda. Uloha by mala byt navrhnuta tak, aby preverila schopnosti jazdcov. Vietky
zhody v umiestneni sa riesia podl'a uvazenia rozhodcu. Pattern musi predviest’ schopnosti kona a
jazdca a musi obsahovat krok, klus, cval a civanie.

Predvedenie discipliny

VSetci stitaziaci musia vojst’ do arény zoradit’ sa a potom pracovat’ a predviest’ lohu samostatne
alebo kazdy sutaZziaci mozZe pracovat’ samostatne uz od vstupu do arény. SutaZiaci budu
upozorneni na sposob predvedenia a ukoncenia tilohy — opustenim arény alebo zaradenim sa do
radu spat’ na svoje miesto. Cela trieda alebo vybrati finalisti musia predviest vSetky 3 chody aspon
na 1 stranu po obvode arény.

V tlohe st povolené vietky nasledujuce manévre: krok, klus, prediZeny klus, cval alebo prediZeny
cval ato na rovnej alebo zakrivenej linii, vlnovkach, kruhoch, osmickach alebo v roéznych
kombinaciach tychto chodov a manévrov. Tiez aj zastavenie, cuvanie na rovnej alebo zakrivene;j
linii, obrat okolo prednej alebo zadnej nohy vratane spinov a rollbackov, sidepass, polovi¢ny
prekrok, ustupovanie na holeni, jednoducha alebo letma zmena cvalu, konracval alebo akykol'vek
iny manéver, tieZ je mozné Ziadat’ jazdu bez strmenov. V niektorej Casti lohy bude vyzadované
cavanie. Rozhodca neméze zZiadat’ od sut'aziaceho o nasadnutie alebo zosadnutie z kona.

Hodnotenie

Jazdecka dvojica je hodnotena bodmi od 0 do nekonec¢na, pricom 70 bodov predstavuje priemerny
vykon. Ulohy budu rozdelené na 6 az 10 manévrov podl'a rozhodnutia rozhodcu a kazdy manéver
bude ohodnoteny dojmovym bodom od +3 do -3, pol bodové hodnotenie je povolené. Tieto body
budu pripocitané alebo odpocitané od hodnoty 70 bodov. Hodnotenie manévru nie je zavislé od
udelenej penalty, ale odrdza jazdecké schopnosti a predvedenie daného manévru nasledujucim
sposobom: +3 excelentne, +2 vel'mi dobre, +1 dobre, 0 priemerné, resp. korektné prevedenie, -1
zle, -2 velmi zle, -3 extrémne zle. Celkovy vykon, predvedenie ased jazdca budu navyse
ohodnotené jednou samostatnou zndmkou od 0 do 5. Znamkou 0 aZ 2 bude ohodnotené priemerné
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predvedenie ulohy, zndmkou 3 bude ohodnoteny dobry vykon, znamkou 4 vel'mi dobry vykon
a znamkou 5 ohodnoti rozhodca excelentné prevedenie tllohy. Sut'aziaci mozu byt d’alej hodnoteni
pri spolo¢nej jazde po obvode arény aich bodové hodnotenie moze byt zodpovedajucim
spdsobom upravené podl'a uvazenia rozhodcu.

Celkové predvedenie sut’aZziaceho a kona

Ohodnotené bude celkové vystupovanie sut'aziaceho, istota, vzhlad a sed jazdca pri plneni
predpisanych manévrov, tiez aj fyzicky vzhl'ad kona.

Predvedenie ulohy a sed jazdca

Vyzadovany je vhodny westernovy odev, ktory musi byt ¢isty a upraveny. Pouzivanie umelych
a magnetickych pridanych pomdcok nie je povolené a jeho pouzitie znamena diskvalifikaciu.

Sed jazdca: jazdec by mal zachovavat korektny, prirodzeny a funkény sed bez ohl'adu na manéver
alebo chod, ktory prave predvadza. Pocas ulohy by mal jazdec dodrziavat’ pevnu, isti a spravnu
polohu sedu, ako aj rovnt hornu Cast’ tela vo vSetkych chodoch.

Stutaziaci ma zostat’ v plnom sede a so vzpriamenou hornou polovicou tela a to vo vsetkych
chodoch a zostat’ sediet’ v strede sedla. Nohy pod nim tvoria vertikalnu liniu (ucho, rameno, bedra
a zadnd strana péty je v jednej priamke). Strmene musia byt také dlhé, Ze paty st tzv. presliapnute,
kolena l'ahko prehnuté a Spicky topanok priamo pod kolenami. Drzanie tela musi byt pohodlné,
uvolnené a pruzné. Chrbat musi byt rovny, uvolneny. Za prehnane strnuly a rovnako tak za
prehnuty chrbat bude udelend penalizdcia. Ramena majii byt vzadu, rovné. Jazdcova panva ma
udrzovat’ bezpec¢ny kontakt s posedlim od rozkroku k vnutornej ¢asti stehna. Jazdcove nohy (od
kolena az po stred lytka) maju udrziavat’ 'ahky kontakt so sedlom a koniom, koleno ma smerovat’
dopredu a ma sa dotykat’ sedla. Za nespravnu polohu holeni (prili§ za alebo pred kolmicou) bude
jazdec penalizovany. Bez ohl'adu na typ strmenov ma byt chodidlo v strmeni az po podpétok,
ktory sa moze strmenov dotykat. Jazdcove S$picky maji smerovat priamo dopredu alebo
nebadatel'ne od kona a ¢lenky maju byt rovné. Pokial’ bude mat’ jazdec v strmeiioch len Spicky
¢iziem, bude penalizovany. Jazdci, ktori si zachovaju spravnu polohu tela po celt dobu
predvadzania vSetkych manévrov, dostanu lepSie hodnotenie. V pripade jazdy bez strmetiov ma
jazdec udrzovat’ rovnaku polohu tela, ako je vysSie popisané. Ruky a ramend maji byt uvolnené,
rameno ma byt’ v rovnej priamke s telom. Ruka drZiaca ot'aze ma byt ohnuté v lakti, vytvarajic
tak priamku s hubou konia. VoI'na ruka ma byt ohnutéd v lakti, podobne ako ruka drziaca ot’az,
alebo méze byt vol'ne spustena dole. Nadmerny pohyb vol'nej ruky a tiez prehnana strnulost’ buda
penalizované. Jazdcove zdpidstie ma byt uvolnené a priame, ruka ma byt’ drzana pod uhlom 30 —
45 stupniov voci telu. Ruka drziaca ot'aze ma byt nesend priamo nad alebo l'ahko pred hruSkou
sedla. Otaz musi mat’ l'ahky kontakt s hubou kona tak, aby na ovladanie a kontrolu koia stacil len
vel'mi maly pohyb otaze. VeI'mi kratke rovnako ako aj vel'mi vol'né ot'aze budu penalizované.
Jazdcova hlava méa byt nesend tak, aby brada bola vodorovne a pohl'ad smeroval dopredu.
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Prehnané otacanie hlavy dovnutra kruhu alebo dole, smerom k hlave kona alebo jeho pleciam,
budu penalizované. Strnul€, neprirodzené drzanie ruk, hlavy a ndh je neziaduce.

V priebehu spolocnej jazdy okolo arény — rail work sa sit’aziaci nema tlacit’ blizko k d’alSiemu
jazdcovi ani sa zaradit’ priamo pred neho, ale u rychlejSicho jazdca sa vyZzaduje aby pomalSieho
sut'aziaceho predbehol vnutrom arény, dodrzujuc dostato¢ny rozostup. Pri zmene smeru sa jazdec
vzdy to¢i smerom dovnutra arény.

Vzhl’ad kona

Posudzuje sa jeho telesny stav, zdravie a zdatnost’. Kon mé byt fit a niest’ hmotnost’ vhodnu pre
jeho velkost. Kon, ktory vyzera otupene, vychudnuto, pretazene alebo vel'mi unavene, bude
penalizovany. Vystroj méa na koni riadne sediet, byt’ ¢ista, upravena a v dobrom prevadzkovom
stave.

Predvedenie alohy

Sutaziaci ma predviest ulohu presne, spravne, hladko a v prijatel'nej rychlosti. ZvySovat’ rychlost’
pri predvadzanych cvikoch znamena zvySovat stupen néarocnosti, ale presnost’ a spravnost’ by
nemali byt’ obetované rychlosti. Stitaziaci, ktori predvadzaji lohu pomaly a dovolia kofiovi, aby
sa pohyboval bez ndlezitej pozornosti, zobratia, kadencie a kmihu, budu penalizovani.

Kon ma predvadzat vSetky cviky v tulohe ochotne, okamzite a bez odporu, s minimdlne
viditelnymi a pocutelnymi pomdckami. Zavaznd neposlusnost’ neznamena diskvalifikaciu, ale
bude penalizovana a sutaZiaci by sa nemal umiestnit nad jazdcom ktory predviedol tlohu
korektne. Neschopnost predviest’ predpisanu tlohu, zhodenie kuzela, praca na nespravnej strane
kuzel’a, priliSné drilovanie alebo tyranie kona je dovodom na diskvalifikaciu.

Stop ma byt rovny, razny a jemny. Kon ma zastavit’ zrovnany.

Ko by sa ma pohybovat’ narovnany a uvolneny v riadnom rytme pre dany chod. Prechody maju
byt’ plynulé a pohotové ako v ulohe tak aj pri jazde okolo arény, kde sa vyzaduje aby boli
prevedené bezprostredne po vyzvani. Pokial’ ko pracuje na rovnej linii, mal by hlavu a krk niest’
rovno alebo priamo v osi tela.

Pokial’ kon pracuje na kruhoch alebo v obliiku, mé byt hlava a krk mierne ohnuté do kruhu. Kruhy
maju byt gulaté a predvadzané s nélezitou rychlostou, vel'kostou a v mieste, ktoré predpisuje
tiloha. Kontracval ma byt predvadzany hladko bez zmeny kadencie alebo dizky kroku, pokial’ nie
je ulohou predpisané inak.

Obraty maji byt plynulé a hladké. Pri obrate okolo zadnych néh ma byt zadna vnutorna noha
pivotna (noha, ktord je bez pohybu) a predné nohy sa maji prekracovat. Rollback je zastavenie
a okamzity obrat o 180 stupfiov okolo zadnych noh. Cuvanie pred alebo pocas obratu je
povazované za zavaznu chybu.
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Pokial’ je vyzadovany sidepass, ustupovanie na holenn alebo polovi¢ny prekrok mal by kon
prekladat’ predné a zadné nohy a ist’ v dvoch stopach — sti€astne prednymi aj zadnymi nohami.
Sidepass je predvadzany tak, Ze kon ustupuje s narovnanym telom priamo do boku. Ustupovanie
na holen je predvadzané tak, ze kon ustupuje dopredu a do boku zaroven - po diagonile, telo je
postavené proti smeru pohybu. Pokial’ konn predvadza poloviény prekrok, ma sa pohybovat’
dopredu a do boku po diagondle s polohou tela priamo alebo mierne ohnutou v smere, ktorym sa
pohybuje.

Jednoduchy alebo letmy preskok ma byt predvadzany presne v predpisanom mieste. Pri
jednoduchej zmene cvalu kon prejde do kroku alebo klusu od jedného do troch krokov. Letmy
preskok mé byt predvedeny sucasne prednymi aj zadnymi nohami naraz. Vsetky preskoky maji
byt v€asné a plynulé. Drzanie tela sitaziaceho, vykon kona a jazdca sa musi zhodnotit’ vo
findlnom (kone¢nom) umiestneni. Pokial' pattern obsahuje preskok, ma byt definovany aky. Ak
nie je definované aky preskok, jazdec si vyberie, ¢i spravi jednoduchy alebo letmy preskok.

Penalty

Sutaziaci bude nezavisle na bodovom hodnoteni manévru ohodnoteny penaltami, ktoré sa od¢itaju
od dosiahnutého bodového hodnotenia.

Penalta 3

e PreruSenie chodu v kroku a kluse do dvoch krokov
e Pretocenie alebo nedotoCenie obratu od 1/8 do % obratu
e Dotyk kuZela alebo kopnutie do kuzel'a

Penalta 5

e Nepredvedenie predpisaného chodu alebo nezastavenie viac ako 3 m od predpisané¢ho
miesta

e (Cval na zIi nohu alebo prerusenie cvalu (s vynimkou opravy cvalu na spravnu nohu)

e PreruSenie chodu v kroku a kluse nad dva kroky

e Strata strmefa

e Strata kontaktu podraZzky topanky so strmefiom v ktoromkol'vek chode vratane clivania

e Hlava kona nesena prili§ nizko alebo za kolmicou kedykol'vek v priebehu predvedenia
ulohy, navodzujuca dojem zastrasovania kona

e Zretel'né kontrolovanie pohl'adom na ktorti nohu koén cvala

Penalta 10

e Strata prilnutia (strata kontaktu s papul'ou kona)
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e Pouzitie ktorejkol'vek ruky k zastraSeniu alebo pochvaleniu kona v priebehu predvedenia
kona v ulohe vratane jazdy okolo arény v priebehu rail worku

e Drzania sa rukou sedla

e Pouzitie voI'ného konca romalu

e Zjavna neposlusnost’ vratanie kopania, hrabania, vyhadzovania alebo vzpinania

e Pouzitie ostrohy pred podbrusnikom

Diskvalifikacia (sut’aZiaci sa nemézZe umiestnit’)

e Neschopnost’ byt riadne oznaceny Startovymi ¢islami

e Tyranie alebo drilovanie kona

e Nepovolena vystroj vratane uzdenia

e Nedodrzanie Ulohy vratene zhodenia kuzele, prica na nespravnej strane kuzele,
nepredvedenie chodu vratane nepredvedenia cvalu na pozadovanu nohu, pretocenie alebo
nedotocenie obratu o viac ako 1/4

4. SHOWMANSHIP AT HALTER

Showmanship je disciplina ktora preveri schopnosti sit'aziaceho predviest’ dobre vycisteného kona
v dobrej kondicii vykonanim série manévrov predpisanych rozhodcom. Uloha mé byt predvedena
plynule a presne. Sut'aziaci ma dodrzat’ spravnu poziciu pri vedeni kona a predvadzat’ vyvazeny,
funk¢ény a korektny postoj.

Rozhodca musi vyvesit’ ulohu najmenej jednu hodinu pred zaciatkom sttaze. Ak ma rozhodca
v plane pouzit' findlova Glohu, musi byt tiez vyvesend. Uloha ma byt vypracovana tak, aby
vyskusala schopnost’ stitaziaceho efektivne predviest’ kona rozhodcovi. Kone¢né poradie jazdcov
Vv pripade bodovej zhody je na uvazeni rozhodcu.

VSetci sut'aziaci ak vstupuji do arény naraz sa zoradia a nasledne budi pracovat’ samostatne alebo
budu sttaziaci vstupovat potupne a budii posudzovany individudlne od vstupu do arény
Vv predpisanom poradi.

Uloha mbze obsahovat’ nasledujiice manévre: Vedenie kona v kroku, pomalom westernovom
kluse (jog), v kluse, v predizenom kluse, clivanie v priamej alebo zakrivenej linii, zastavenie,
obrat 0 90°, 180°, 270°, 360° alebo akukol'vek kombindciu alebo pocet tychto obratov. Obrat do
lava je nepripustny manéver. Rozhodca musi nechat’ postavit’ kona s nohami v zakryte na
prehliadku kdekol'vek v ulohe pocas kazdej triedy.

Biciky, tusirky, ohlavky z lasa alebo podobné vybavenie z drotu alebo povrazu okolo hlavy kona

nie je v triede showmanship povolené.
Minimalna $irka retiazky je 4mm.
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Hodnotenie

Sut’aziaci st hodnoteni bodmi od 0 do nekonecna, pricom 70 bodov predstavuje priemerny vykon.
Ulohy budu rozdelené na 6 az 10 manévrov podla rozhodnutia rozhodcu a kazdy z nich bude
ohodnoteny od +3 do -3 pricom polbodové hodnotenie je povolené. Tieto body budu pripocitané
alebo odpocitané od hodnoty 70. Hodnotenie manévru nie je zavislé od udelenej penalty, ale odraza
schopnosti sut'aziaceho a predvedenie daného manévru nasledujicim spésobom: +3 excelentne,
+2 vel'mi dobre, +1 dobre, 0 priemerné, resp. korektné prevedenie, -1 zle, -2 vel'mi zle, -3 extrémne
zle. Celkovy vykon a predvedenie ulohy budu navyse ohodnotené jednou samostatnou znamkou
od 0 do 5. Znamkou 0 az 2 bude ohodnotené priemerné predvedenie ulohy, znamkou 3 bude
ohodnoteny dobry vykon, zndmkou 4 velmi dobry vykon a znamkou 5 ohodnoti rozhodca
excelentné prevedenie tlohy.

Celkové predvedenie sut’aziaceho a kona

Ohodnotené bude celkové vystupovanie sutaziaceho, istota, vzhl'ad a drzanie tela pri plneni
predpisanych manévrov, tiez aj fyzicky vzhl'ad kona.

Predvedenie tilohy a celkova prezentacia sut’aZiaceho

Vyzadovany je vhodny westernovy odev, ktory musi byt ¢isty a upraveny. Pouzivanie umelych
a magnetickych pridanych pomocok a ostrych vyénelkov nie je povolené a jeho pouzitie znamena
diskvalifikaciu. Akékol'vek znelistenie, ako su (ale nielen) piliny, seno, prach, znamena
diskvalifikéciu.

Stutaziaci md po celi dobu pdsobit’ ako sebavedomy, pozorny sutaziaci, pripraveny rychlo
rozoznat’ a opravit’ chyby v pozicii konia. SutaZiaci nesmie prestat’ predvadzat’ konia pokial nie je
rozhodovanie ukoncené, pripadne do doby kym neda rozhodca pokyn na ukoncenie predvadzania.
Sut'aziaci by sa mal pohybovat’ vzpriamene a prirodzene. Akakol'vek neprirodzena alebo hrana
pozicia tela nie je Ziadca. Predvadzajici musi ist’ po I'avej strane kona, drzi voditko v pravej ruke
blizko spoja s retiazkou, blizko ohlavky. VolI'ny koniec voditka je drzany v 'avej ruke v dostato¢ne
volnych sluckach. V pripade, Ze rozhodca poZaduje prehliadku zubov kona, moze si stt'aziaci
prelozit’ slucky z l'avej ruky do pravej. Preferuje sa také vedenie, pri ktorom nema ruka priamy
kontakt s retiazkou. Vol'ny koniec voditka nema byt tesne obto¢eny okolo ruky alebo zmotany.
Pozicia stitaziaceho pri vedeni kofla ma byt medzi okom a stredom krku kona.

Obidve ruky maju byt ohnuté v lakt'och a lakte maju byt’ drzané blizko tela. Vyska, kde je vedtca
ruka drzana, je zavisld od velkosti komna a sttaziaceho, ale ruky nemaju byt natiahnuté
S prepnutym laktom.

Pozicia sut’aziaceho pri obrate doprava je rovnaka ako pri vedeni kona. Stitaziaci sa ale musi otocit’
tvarou oproti konovi a musi dat’ pokyn kotiovi, aby sa pohol smerom od neho doprava.

Pri civani sa sut’aziaci musi oto¢it’ o 180 stupiiov vo svojej pozicii s tvarou k zadku kona, s pravou
rukou natiahnutou cez hrudnik a ist dopredu vedl’a kona, s tym, ze kon ide spét’. V ideélnej pozicii
kraca l'ava noha sut’aziaceho v zékryte s 'avou prednou nohou konia.
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Pri postaveni kona na prehliadku stoji predvadzajuci smerom ku konovi v pozicii medzi konskym
nosom a okom koila a nesmie sa od hlavy kona vzdialit'. Sut'aziaci musi zaujat’ taka poziciu, ktora
je bezpe¢na pre neho i pre rozhodcu, vyzadovana je ,,pozicia Stvrti“. V ziadnom momente nesmie
sut'aziaci branit’ rozhodcovi vo vyhl'ade a predvadzajici musi mat’ prehl'ad o pozicii rozhodcu.

Predvadzajuci sa nesmie tlaCit’ na ostatnych sut'aziacich pocas postavenia vedla seba alebo za
sebou. Pri obchadzani konia musi sut'aziaci menit’ strany pred hlavou kofia s pouzitim minima
krokov a musi zaujat’ rovnaku poziciu na pravej strane, aki mal predtym na lave;j.

Vodenie konia, cuvanie, otaCanie a priprava konia na prehliadku musi byt predvedena z lavej
strany. V Ziadnom pripade nesmie predvadzajici stat’ priamo pred kotlom. Predvadzajici nesmie
pouzit’ svoje ruky alebo nohy, alebo akukol'vek viditel'ni pomocku pre korekciu postoja konskych
noh pri prehliadke kona.

Vzhl’ad kona

Kon musi byt vo vybornej fyzickej kondicii a dobrom zdravotnom stave. Srst’ musi byt Cista,
vyCesana a v dobrom stave. Hriva a chvost m6zu byt zapletené v anglickom alebo westernovom
§tyle, ale nesmu byt zdobené ornamentami (masle, spony a pod.). DiZka hrivy a chvosta nie je
nariadend, ale musi byt upravend, ¢ist4 a kon nesmie mat’ odstrihnutu Sticu ani oblast’ kde zasahuje
sedlo. Vystrihana moze byt cesticka na natylnik (na dizku ucha) a dlhé chlpy na hlave a nohach,
pokial strihanie neodporuje veterinarnym predpisom. Kopytd musia byt upravené a pokial je kon
podkuty, podkovy musia dobre sediet’. Kopyta musia byt ¢isté a mézu byt natreté na ¢ierno, alebo
oSetrené¢ inym naterom na kopyta alebo mézu byt prirodzené. Vystroj musi byt dobre padnica,
Cistd a v dobrom stave.

Predvedenie ulohy

Stutaziaci musi predviest’ ulohu presne, precizne a hladko, s rozumnou rychlostou. Zvysenie
rychlosti v manévroch zvySuje stupen obtiaznosti, avSak rychlost’ nesmie byt na tkor spravnosti
a presnosti.

Kon musi ist’, zastavit’, civat’ a otacat’ sa ochotne, rychlo a pohotovo bez pouzitia viditeInych
a pocutel'nych pomdcok. Zavazna neposlusnost’ neznamena diskvalifikéciu, ale bude penalizovana
a sut'aziaci by sa nemal umiestnit’ pred sutaZiacim, ktory dokon¢il ulohu korektne. NedodrZanie
predpisanej Ulohy, zhodenie kuZele alebo praca na zlej strane kuzele ako aj prilisné drilovanie,
tyranie kona alebo strata kontroly nad koniom, sit dovodom na diskvalifikaciu.

Koén musi byt vedeny presne po urcenej trase a uvolnene meni chody podla toho, ako je
predpisané. Konska hlava a krk maji byt nesené v rovine s konskym telom. Zastavenie ma byt’
okamzité, rovné, presné, uvol'nené a s vyslednym postojom konia v rovine. Kon ma ctvat’ s hlavou,
krkom a telom v jednej rovine. Pokial’ je vyzadované cuvanie do stran, konh mdze byt’ postaveny
do smeru pohybu. Pri idedlnom obrate viac ako 90° ma kon stat’ na pravej zadnej pivotnej nohe s
tym, ze predné nohy prekracuju l'ava cez pravu. Sut'aziaci, ktorého kon sa otaca na l'avej zadnej
nohe nebude penalizovany, ale sut'aziaci, ktorého kon predvadza obrat spravne, ziska za obrat
viac bodov.

Obrat vlavo je nepovoleny manéver
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Kon musi byt postaveny na prehliadku rychlo, s nohami v zadkryte a rovno pod telom.
Predvadzajuci nemusi upravovat’ kona, ktory zastavil vo Stvorcovej pozicii. Sut'aziaci ma upravit’
kona, ktory nezastavil spravne a dat’ rozhodcovi pokyn (kyvnutim hlavou ), ze je pripraveny
k prehliadke.

Penalty

Sut’aziaci bude nezavisle na bodovom hodnoteni manévru ohodnoteny penaltami, ktoré sa odcitaju
od dosiahnutého bodového hodnotenia.

Penalta 3

e Prerusenie chodu v kroku a kluse do dvoch krokov

e Pretocenie alebo nedotocenie obratu od 1/8

e Dotyk kuzel’a alebo kopnutie do kuzela

e Posuvanie pivotnej nohy po zemi v priebehu obratu a danie ju na to isté miesto

e Zdvihnutie a polozenie pivotnej nohy na rovnaké miesto v obrate alebo zdvihnutie
a polozenie ktorejkol'vek nohy na to isté miesto v zastaveni alebo v priebehu prehliadky

Penalta 5

e Nepredvedenie predpisaného chodu alebo nezastavenie viac ako 3 m od predpisaného
miesta

e Prerusenie chodu v kroku a kluse nad dva kroky

e KuZel' v pozicii medzi predvadzajiicim a konom

e Zdvihnutie a odkrocenie pivotnej nohy alebo jej vyrazny posun v priebehu obratu
e Vykrocenie ktoroukol'vek nohou v priebehu prehliadky

e (dlahcenie nohy na Spicku kopyta v ¢ase postavenia kona

e PretoCenie alebo nedotocenie obratu od 1/8 do %4 obratu

Penalta 10

e Predvadzajuci sa nenachadza v predpisanej pozicii v priebehu prehliadky

e Predvadzajuci sa dotyka kona, ukazuje svojimi nohami alebo kope do néh kona pri
postaveni kona k prehliadke

e Statie priamo pred koniom
e Pustenie voditka, drzanie retiazky alebo obojru¢ny tah za voditko
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e Vaznaneposlusnost vratane kopania, vzpinania alebo hrabania, zahfna aj obiechanie
kona okolo predvadzajuceho

Diskvalifikacia (sut’aZiaci sa neméZe umiestnit’)

e Sutaziaci nie je oznaceny spravnym Startovym cislom

e Strata kontroly nad koniom ktory ohrozuje stitaziacich, iné kone alebo rozhodcu

e Kon predvadzajucemu utecie

e Umyselné tyranie kona

e Prehnané trénovanie a drilovanie kona

e Pouzitie zakdzanych pomdcok alebo vystroje

e Nedodrzanie predpisanej ulohy vratane zhodenia kuzele alebo préaca na zlej stane kuzele,
nepredvedenie predpisané¢ho chodu, pretoCenie alebo nedotocenie obratu o viac ako %
obratu

7. RANCH RIDING

Vyznam ranch riding discipliny je zhodnotit’ schopnost’ kona prekonat’ jednotlivé prvky, ktoré sa
vyskytuju na ranci. Na koni by mala byt radost’ jazdit’. Kon by mal reflektovat’ vSestrannost’,
vyzor a pohyb rancovného kona jazdiaceho vonku v aréne. Kon by mal byt’ dobre vytrénovany,
zrelaxovany, pokojny a jemny s kadenciou v chodoch. Ideéalny rancovy kon sa pohybuje
doprednym pohybom a demonstruje viditené prediZenie krokov v predizenych chodoch. Ko
moZe byt jazdeny na l'ahkom kontakte alebo na relativne povolenych ot'aZiach bez odporu ale
nie na Uplne zahodenych ot'aZiach. Déraz sa dava na plynulé prechody s dérazom na pohyb koiia,
jemné a korektné predvedenie. Idedlny ranch riding kon by mal mat’ prirodzeny ran¢ovny vzhl'ad
od hlavy po chvost v kazdom manévri.

Rozhodca vyberie jednu z 15 aloh a je tieZ zodpovedny za spravne postavenie drahy.

Chody by mali byt predvedené s dérazom na kadenciu, dopredny pohyb. Prechody by mali byt
predvedené v mieste, kde je predpisané s jemnost’ou a poslusnostou.

Bez ¢asového limitu.

Je doporucené pouzitie prirodnych kavaliet.

Pracovny sed v kluse a cvale je doporuéeny, stehenny sed v predizenom kluse alebo prediZzenom
cvale je povoleny.

Dotykanie alebo drzanie sedla vol'nou rukou je povolené.

Ranch riding vyzor a vystroj:

Ziadny lak na kopyta.

Bez zapletenia hrivy a chvosta a bez pri¢esku chvosta.
Nie je povolené vyholenie usi zvutra.
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Vyholenie cesticky na uzdecku je povolené, rovnako je povolené vyholenie dlhych chlpov na
nohach kona alebo dlhych chlpov na hlave.

Vystroj so striebrom by sa nemala viac pocitat’ do hodnotenia jako dobry pracovny outfit.
Prilisné zdobenie striebrom uzdecky alebo sedla je nevhodné.

Je doporucené pre sut’aziacich pouzitie poprsniku a zadného podbrusnika.

Pocas predvedenia na zubadle alebo hackamore si moze jazdec prehadzovat’ medzi jednoru¢nym
a obojru¢nym vedenim hocikedy.

Kon nesmie pretekat’ v discipline western pleasure a ranch riding subeZzne pocas jedného preteku
(AQHA).

Bodové hodnotenie je od 0 do 100, pricom 70 bodov je povazované za priemer. V kazdom manévri
budi sttaziacemu pripoc¢itané a odpocCitané body za prevedenie a penalizacie za chyby sa
odpocitaju. Kazdy manéver je hodnoteny bodovym score od +1 Y2 do -1 2

-1 % znamena extrémne zl¢ prevedenie, -1 velmi zlé, - 2 zlé, 0 korektné alebo priemerné
hodnotenie, +1/2 dobré, +1 vel'mi dobré a + 1 % vynikajtce prevedenie. Hodnotenie manévrov je
nezavislé na penalizacii.

Na sut’azi je vypisana jedna z 15 tich predpisanych uloh.
Vzdialenosti medzi kavaletami

e Krok 66 —-76cm
e Klus91—-106cm
e Cvall9-21m

Pri ustupovani nad kavaletou minimalny priestor medzi kavaletami 91 cm.

Penalty

Sut'aziaci bude penalizovany kedykol'vek nastanu tieto situacie:

Penalta 1
e prili§ pomaly (vo vSetkych chodoch)
e hlava kona drzana za kolmicou (vo vSetkych chodoch, manévroch)
e kon vypadne z pozadovaného ramca (vo vsetkych manévroch)
e preruSenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch plnych krokov

Penalta 3

e prerusenie chodu v kroku alebo kluse nad dva kroky
e preruSenie chodu v cvale (aj za opravenie pri zlom nacvalani)
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cval na zIi nohu

prili§ prevesené otaze (za kazdy manéver)

cval na zIu nohu alebo kriZzovanie viac ako dva cvalové skoky pri preskoku
klus viac ako tri pIné klusové kroky pri preskoku

e vazne poruSenie ktorejkol'vek prekazky

Penalta 5

e kazda zjavna neposlusnost’ (kopanie, hryzenie a pod.)
Penalta 10

e neprirodzeny vzhl'ad kona (kon nesie chvost v neprirodzenej polohe)
Off pattern - sut'aziaci sa umiestni az za tymi, ktori predviedli tlohu spravne

e vynechanie alebo nedokoncenie manévru
e prijednoru¢nom vedeni pouZitie druhej ruky alebo viac ako 1 prst medzi otazami

0 score
e nepovolena vystroj
e umyselné tyranie kona
e vel'ka neposlusnost’ alebo drilovanie
e krivanie

Za Tahky dotyk alebo kopnutie do kavalety neobdrzi sut'aziaci penaltu, ale prevedenie bude
zohl'adnené v hodnoteni za manéver, rovnako aj pri nedoto€eni a pretoceni spinu.
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RANCH RIDING - PATTERN 11
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RAMNCH RIDING - PATTERN 15
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8. VYSTROJ PRE ANGLICKE DISCIPLINY

V anglickych disciplinach su pripustné uzdenia: krazkové zubadlo raz alebo dvakrat lomene,
kimberwick, pelham, drezarna uzda (plné uzdenie s dvomi parmi ot'azi). Ustna ¢ast’ udidla musi
mat’ najmenej 0,8 cm a maximalne 2 cm v priemere, s vyklenutim najviac 4 cm. Zubadlo moze
byt gumené, obalené gumou, plastové, bez ostrych vycnelkov. KoZené zubadlo musi byt hladkeé,
moze byt’ koza zrolovana a hrubé od 15mm do 20mm. Na lomenych zubadldch musia byt krtizky,
ktoré spdjaji obe Casti zubadla vel'ké 32 mm alebo menej v priemere alebo plocha stredova cast’
s rozmermi od 10mm do 20mm je tieZ povolend. Kazda paka, ktora ma fixované ot'aze si vyzZaduje
podbradnu ratiazku alebo podbradny remienok. Priemer krazkov zubadla nesmie byt’ va¢si ako 10
cm.
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EXCESSIVE PORT TRIANGULAR MOUTH

Rukavice nie st povinné.

Povolena vystroj pre anglické triedy:

Hladké, gulaté, ovalne alebo vajcovo- zahnuté
zubadlo, jemnejsi twister, twister s jednym zubadlom,
dvojity twister, nelomené zubadlo je povolené. Pri
kazdom pripustom uzdeni musi byt jednoducha
uzdecka s Celenkou a ndnosnikom. Pokial’ je pouzité
zubadlo efektom  (kimbervick,
pelham, plna uzda) je povinna podbradna retiazka.

S posilitujucim

Sedlo musi byt Cierne a / alebo hnedé kozené s
tradicnym loveckym alebo parkiirovym typom,
kolenné opierky st volitel'né. Podlozka pod sedlo
musi byt vykrojena, je povolena aj obdizdnikova
podsedlovka pouzita za Gcelom pripevnenia Cisel na
oboch stranach sedla. Podsedlova deka a pridavné
zariadenia musia byt biele alebo v prirodnej farbe bez
zdobenia.

Oblecenie jazdca pre anglické discipliny predstavuje
tvidové alebo vlnené sako v tradiénych farbach
(povolené st tmavé odtiene modrej alebo zelenej,
¢iernej, hnedej farbe, nie Cervené). Kosele maju byt
v konzervativnej farbe, rajtky alebo anglické
jazdecké nohavice (bézova alebo Seda farba), vysokeé
jazdecké topanky alebo perka (Cierne alebo hnedé¢),
jazdeckd prilba (modra, hneda alebo cierna). Vlasy
musia byt upravené (zapletené alebo Vv sietke). Je
ziadice pouzitie viazanky alebo ozdobnej brosne.

e Anglické ostrohy s gul'atym zakoncenim, kréok musi byt’ kratsi ako 25 cm

e Bicik
e Rukavice

o Kiratke chapsy (pouzitie ku ¢lenkovym perkdm, nemdzu sa nahradit’ podkolienkami)

e Anglicky poprsnik
e Zapletena hriva a chvost

Zakazana vystroj pre anglické triedy
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Uzdenie r6zneho Stylu (pelham, snaffle, kimberwick), ktoré obsahujt stredovu Cast’ Gstiacu
do trojuholnika (cathedral), donuts,.. a iné nepovolené zubadla. Polo zubadlo je dévod
k vyla¢eniu. Pokial’ je pouzita retiazka, musi byt retiazka Siroka minimalne 15mm a lezat’
na plocho.

Ostrohy s kolieskami

Prevlecky

Martingaly (pevné alebo pohyblivé)

Gumové otaze

Chranice noh, bandéaze ( v discipline Hunter under saddle)

Topénky pre kone si POVOLENE vo VSETKYCH DISCIPLINACH a nie si povaZzované
za chrénice!!!

Chody v anglickych disciplinach a ich posudzovanie

KROK

KLUS

Zly krok je vynuteny, neprirodzeny alebo prerusovany chod, ktory straca pravidelnu
Stvordobu kadenciu. Kon sa javi nervozny alebo straca chut ist” dopredu. Kon predvida
klus alebo naklusava, zastavuje alebo sa javi lenivy, vlaci nohy, strdca rytmus alebo
plynulost’.

Priemerny krok je Stvordoby chod, pri ktorom kon drzi dobri hornu liniu a javi sa
uvolneny. Mo6ze byt pomalsi, ale udrzuje dopredny pohyb s kadenciou a rytmom.
Spravanie kona je priemerné, ma spravne reakcie.

Dobry krok ma kon so Stvordobym, pravidelnym chodom, vyvézenou hornou liniou,
spava sa uvolnene, vypada pozorne. Chod vykazuje takt, kadenciu a plynulost’, kon je
rovny, s l'ahkym kontaktom na ot’aZi. Nohy kona sa pohybuju pri zemi, noha kona zl'ahka
doSl'apuje a v rovnakom tempe znovu opusta zem.

Extrémne zly klus — kon ma problém predviest dvojdoby chod a vypadd pocas
predvadzania vel'mi nepohodlne. Pohybu chyba plynulost, rovnovaha, ma slaby pohyb
V hleznéch, takZe straca dopredny pohyb, kadenciu alebo takt. Extrémne zle je hodnoteny
tiez kon, ktory odmieta predviest’ chod

VePmi zly klus — predvadza kon s rozdielnou kadenciou, alebo kon ktory nie je ochotny
k doprednému pohybu. Nie je schopny plynulého pohybu s udrzanim hornej linie. Kon sa
moze javit uponahlane, nervozne, stuhnuto, straca prilnutie alebo ide po predku. Jeho
schopnost’ prejst’ vzdialenost’ je dana vysSSou rychlost’ou ale nie priestornostou pohybu.
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e Zly klus — predvadza kon s priemernym pohybom doprevadzany neziaducim prejavom.
Napriklad kon ide priemernym chodom, ale mé nest'astny alebo mrzuty vyraz.

e Korektny, priemerny klus — je dvojdoby pohyb s diagonalnym pohybom kon¢atin, kedy
sa diagondlne koncatiny zaroven zdvihaju zo zeme atiez zaroven dopadaju. Tato
podmienka musi byt splnena, aby mohol byt’ chod hodnoteny ako priemerny, pripadne
vyssie. Kon udrzuje hornu liniu, mé uvol'neny, prijemny vyraz, ma 'ahky kontakt s ot’azou
a poslusne sa pohybuje dopredu.

e Dobry klus — predvadza kon s priemernym pohybom s kladnymi prvkami v predvedeni.
Napriklad ide priemernym pohybom, ale ma skvelé spravanie a pozorny vyraz s uSami
dopredu, vypada veselo a pritom uvol'nene a spokojne.

e Velmi dobry klus — predvadza kon, ktory ide po cela dobu s pravidelnou kadenciou,
dobrou hornou liniou, dobrym doprednym pohybom v rovnovahe a s kmihom, ktory
vypadé ako vel'mi prijemny na jazdenie. Ma kl'udny, prijemny vyraz a udrzuje staly ahky
kontakt s otazou. V porovnani s vybornym prevedenim nema tak podsadené zadné nohy
alebo uvol'nené ramend, moze viac ohybat’ paty alebo mat’ trochu tuhSiu sponku, ale pdsobi
celkovo mékko a uvolnene.

e Vyborny klus - predvadza kon S priestornym pohybom pri ktorom sa nohy nedvihaja
vysoko nad zem. Zadné nohy doS§lapujt do stopy prednych ndh, alebo ju preslapujt. Péty
kona sa malo ohybaju, sponka je uvol'nend, kon vypadé akoby chcel doSliapnut’ na zem na
Spicku kopyta, aj ked’ dosl'apuje na plocho. Pohyb je vyvazeny, s pravidelnou kadenciou.
Kon vyzera ako by sa pohyboval uvedomelo, bez namahy, pohyb vychadza od zadnych
noh a pokracuje cez zagul'atent hornu liniu, temeno koiia je na trovni kohutika alebo 'ahko
nad nim. Kon sa pohybuje poslusne, s uvolnenym a spokojnym vyrazom, je méakky v hube,
udrzuje l'ahky kontakt so zubadlom.

PREDIL.ZENY KLUS

o ZIly predizeny klus — predvadza ko, ktory nepredizi krok, iba zrychli. Rovnako je
posudzovany klus, ktory vyzera Ze je t'azko jazditelny.

e Priemerny prediZzeny klus — predvadza kon, ktory udrzi rytmus a ukaze hladké,
pravidelné predizenie

e Dobry predizeny klus — predvadza kon, ktory na poziadanie poznatelne predizi klusovy
krok pri miernom zvyseni tempa, zachova pravidelnost’ pohybu a predvedie predizenie bez
zjavnej namahy.

CVAL

e Extrémne zly cval — predvadza kon, ktory nespliuje trojdoby chod. Pohybu chyba rytmus,
kadencia a vypada nepohodlne na jazdenie. Rovnako bude hodnoteny kon, ktory odmieta
predviest’ predpisany chod, alebo vykazuje znamky neposlusnosti.
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e Velmi zly cval — predvadza kon s trojdobym cvalom, pri ktorom sa nenesie. Nepracuje
zadkom, je natiahnuty, nema kmih a zobratie. Mdze mat’ slabé pity, ktoré sposobuju
tazkopadny pohyb po predku, m6ze mat’ nevyrazny dopredny pohyb, zmeny v kadencii
alebo v rychlosti. M6zZe byt predvadzany na zahodenych ot’aziach, stracat’ prilnutie. M6ze
byt’ nervdzny alebo zrychl'ovat’ kroky.

e Zly cval — predvadza kon s priemernym pohybom a nevhodnym prejavom. Napriklad kon
S priemernym pohybom ale s nedostatkom vo vyraze alebo stabilite hornej linie

e Korektny, priemerny cval —korektny trojdoby chod, kon ma rovna hornti liniu a prijemny
pohyb. Kon musi predviest’ trojdoby cval aby mohol byt hodnoteny ako priemerny alebo
lepSie. Ma I'ahky kontakt ot’aze s hubou a jeho vyraz je uvolneny a prijemny.

e Dobry cval - predvadza kon s priemernym pohybom s kladnymi prvkami v predvedeni.
Napriklad kon predvadza priemerny cval, ale mé skvely vyraz a je priestupny.

e VePmi dobry cval — predvadza kon s lepsim ako priemernym pohybom a kmihom. Jeho
pohyb vychadza od zadnych noéh, méze viac ohybat’ kolend, ale nedosahuje taka dizku
cvalového skoku ako vyborny cval, ale kon si udrzuje po celi dobu rovnu hornu liniu
a uvol'neny vzhlad.

Ma kl'udny, prijemny vyraz a udrzuje celtt dobu 'ahky kontakt s ot'azou.

e Vyborny cval — predvadza kon, ktory udrzuje vyklenutd hornt liniu, pouziva aktivne
zadné nohy k podsadeniu a vytvoreniu kmihu. Sila priestornost pohybu vychadza od
zadku, predné nohy sa pohybuju vpred, s malym ohybom v kiboch. Pohybuje sa bez
zjavne] namahy, nesie sa a je pod kontrolou. Vykazuje energicky pohyb ktory vypada, Ze
moze kedykol'vek prejst’ do 'ahkého cvalu. Kon ma vysoky stupen priestupnosti a kmihu,
pohybuje sa pruzne a uvolnene. Ma skvely vyraz s uSami vpredu a s doverou udrzuje
pril'nutie.

e Dahky cval - predstavuje skutoéné predizenie cvalovych skokov viditePnou zmenou
Vv rychlosti. Kon musi ostat’ v kazdom momente pod kontrolou ana poziadanie musi
predviest’ plynulé zastavenie (bez skiznutia). Pokial’ je Ziadané zastavenie musi jazdec
povolit’ ot'az a kon musi ostat’ v kl'ude stat’.

Ak je v ilohach vyZadovany presny pocet krokov, rozliSujeme KROK (STEP) a plny
krok (STRIDE). Krok (step) predstavuje zdvihnutie a poloZenie jednej z prednych
alebo zadnych koncatin kona. PIny krok (stride) je pohyb vSetkych Styroch kon¢atin.

9. HUNTER UNDER SADDLE

Ciel'om discipliny je predviest kofa s culym vyrazom, ktorého chody ukazuji potencial
honebného kona. Kone majii mat’ 'ahké, atletické a nentitené chody s nizkymi a dlhymi krokmi
predvadzanymi bez zjavnej namahy. Mali by byt schopné za staleho uvol'nené¢ho drzania tela
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plynule prediZit kroky s dobrou kadenciou, pri¢om sa zachova pravidelnost’ a &istota chodu.
Kone maju predviest’ predovsetkym kvalitu pohybu a Cistotu chodu. Maju tiez predviest’
poslusnost’, s pozornym vyrazom, nastrazenymi usami a ochotne reagovat’ na pomdcky jazdca.
Nohy a ruky jazdca maju zostat’ v 'ahkom kontakte s konom. Kon ma predviest’ ochotné

a plynulé prechody, ak je vyziadany predizeny klus alebo Pahky cval mal by pokradovat

S plochym a plynulym pohybom. Temeno kona ma byt’ na urovni kohttika alebo 'ahko nad nim,
aby bol umozneny spravny kmih vychadzajuci od zadnych néh. Pozicia hlavy kona by mala byt’
s nosom l'ahko pred alebo na kolmici.

Disciplina sa posudzuje podl'a vykonu, kondicie a predispozicie kona. Najvyssie ocenenie
dosiahne ochotny, vyrovnany kon s plynulym pohybom.

Sutaziaci moze byt rozhodcom poziadany o nacvalanie z aj z kroku, nielen z klusu.

Zalezi na rozhodcovi, ¢i bude pozadovat I'ahky cval po vSetkych, alebo len po 12 tich najlepsich
a to v jednom alebo v obidvoch smeroch. Nikdy nesmie byt naraz v tomto chode viac ako 12
koni. Rozhodca moze pozadovat’ zastavenie z l'ahkého cvalu, po zastaveni musi jazdec nechat’
stat’ kona v kl'ude a s prevesenymi otazami.

Kone budt predvadzané v kroku, kluse a cvale v obidvoch smeroch. Zmena smeru sa prevedie
do vnutra arény. Kone maju ochotne ctvat’ a v kl'ude stat’. Sut'aziaci nebudu poziadani o skok
cez prekazku v tejto discipline.

Chyby vo vykone zoradené podla zavazZnosti:

e Rychle, kratke a vysoké kroky

e Cval na zIlti nohu

e Prerusenie chodu

e PriliSna rychlost’ v ktoromkol'vek chode

e Prilisna pomalost’ v ktoromkol'vek chode, strata dopredného pohybu
e Nezah4jenie vyhlaseného chodu, oneskorenie prechodu

e Hlava kofia nesena prili§ vysoko

e Hlava kona nesena prili§ nizko (pod tiroviiou kohutika)

e PriliSné ohnutie, pri ktorom je hlava za kolmicou

e Prehnane vystréeny nos dopredu

e Neschopnost’ udrzovat’ 'ahké pril'nutie

e Potknutie

e Kon sa javi podrazdeny, unaveny, letargicky, apaticky alebo vycerpany
e Trvalé predvadzanie kona prili§ d’aleko od obvodu arény

Chyby veduce k diskvalifikacii:
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Hlava nesena prilis nizko, pri pohybe koia je hlava trvale za kolmicou, alebo iné prejavy
zastraSovaného kona.

10. HUNT SEAT EQUITATION

Ciel'om discipliny je ukazat’ schopnost’ jazdca predviest’ s kolom rézne manévre potrebné pre
jazdenie v anglickom $tyle. Posudzuje sa jazdec a jeho pdsobenie na kona. Komunikacia s koiom
a pouzitie pomocok nema byt’ poznateI'né. Temeno konia ma byt na urovni kohutika alebo vyssie,
hlava kona nesmie byt nesena za kolmicou. Kon nema pdsobit’ ustraSene ani vzdorovito.

Uloha ma byt vyvesena najmenej hodinu pred zaéatim discipliny. Rozhodca by pri tvoreni lohy
mal mysliet’ na to, aby vicSina jazdcov zaSla tlohu do jednej minuty. VSetky ulohy musia
obsahovat klus a cval. Vo vSetkych Castiach discipliny ma kon predvadzat’ €o najlepsie chody, ako
su popisané pre anglické discipliny.

Poradie jazdcov so zhodnym bodovym ziskom zéleZi na kone¢nom rozhodnuti rozhodcu.
Zakladna pozicia

Pri nasadani uchopi jazdec otaze l'avou rukou a polozi ich na kohutik. Pravou rukou uchopi
strmefiovy remen, vlozi 'avli nohu do strmena a nasadne. Pri zosadani moZze jazdec zosadnut’ alebo
skiznut’ po bruchu. Do tivahy sa musi brat’ velkost' jazdca. Ruka jazdca musi byt nad a pred
kohutikom, zapastie ma byt uvolnené a poloha ruky by mala zvierat’ uhol cca 30 stupiiov. Ruky
maju byt’ drzané kiisok od seba a predlaktie tvori priamku k hube konia. Sposob drZania otaZi je
I'ubovol'ny, ale nesmie sa behom jazdy menit. Pri pouZiti plného uzdenia je nutné drZzat’ obidve
otaze.

Pohl'ad jazdca ma smerovat hore, ramena dozadu. Spi¢ky néh maji mat’ tak uhol, aby umozioval
jazdcovi mat’ pétu dole a 'ahko prilozent holen. Strmen je nasadeny na najSirSom mieste chodidla
a nesmie byt’ Ziadnym spdsobom pripevneny k podbruSniku.

Priebeh sut’aze

Stutaziaci mézu do arény vstupovat jednotlivo, alebo mdzu nastupit’ vSetci zaroven. Poradie
jazdcov je vopred dané a nesmie sa menit’. VSetci sutaziaci alebo len finalisti musia predviest’ rail
work, teda jazdu aspofi jednym smerom okolo arény vo vsetkych troch chodoch. Tato ¢ast’ moze
byt pouzita k rozhodnutiu 0 kone¢nom umiestneni sut'aziacich, moze sa upravit umiestnenie
sut’aziacich alebo rozhodnut’ o kone€nom umiestneni v pripade rovnakého poc¢tu bodov ziskanych
bodov z prve;j Casti discipliny .

Popis manévrov
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e Obrat okolo predku vpravo je predvedeny pohybom zadku po I'ava

e Obrat okolo predku vlavo je predvedeny pohybom zadku do prava

e Ak je pozadovana jazda bez strmenov, mdze ich jazdec nechat’ volne visiet' alebo ich
prehodit’ krizom cez sedlo na kohutiku

e Ustupovanie na holen je predvedené tak, Ze kon postupuje diagonalnym smerom stcéasne
dopredu a do boku. Telo kona je narovnané s mierne ohnutym krkom proti smeru pohybu
(je vidiet' oko koma). Pri ustupovani vpravo je kon pristaveny s krkom mierne ohnutym
vlavo, ked’ kon ustupuje vlavo je kon pristaveny vpravo.

Ulohy méZu byt zostavené z nasledujucich cvikov

e Dahkéilohy: krok, pracovny klus, predizeny klus, Pahky klus, kruhy, osmigky, zastavenie,
zacuvanie, ustupovanie (sidepass), povolenie a vytiahnutie otazi, predvedenie zmeny
vysadania na spravnu nohu na diagonale

e Stredne t'azké ulohy: vinovka v kluse alebo v cvale, obrat okolo zadku alebo okolo
predku, ustupovanie na holen, letmé alebo jednoduchd zmena cvalu

o Tazké ulohy: cval alebo I'ahky cval na priamych alebo zakrivenych linidch, kontracval na
osmicke, nohy zo strmefiov a ndsledné vratenie nohy do strmeila bez zastavenia

Pozicia jazdca v jednotlivych chodoch

e Krok: jazdec sedi vzpriamene, ruka ide s pohybom kona

e Dahky klus: v pripade Ze je poZadované vyjazdenie osmicky, ma jazdec ukazat’ vysadanie
na spravnu nohu a jaj zmenu na diagonalach. Pri jazde na l'avll diagonalu jazdec sedi
v sedle ked’ je l'ava predna noha kona na zemi. Pri jazde na pravu diagonalu sedi jazdec
v sedle ked’ je prava predna noha komia na zemi. Pokial’ jazdec ide na kruhu po smere
hodinovych ruci¢iek v l'ahkom kluse jazdec vysada na 'ava diagonalu. Pokial ide jazdec
na kruhu proti smeru hodinovych ruci¢iek jazdec vysadd na prava diagonalu. Jazdec by
mal byt svojou panvou v takom uhle, aby svojim pohybom podporoval dopredny pohyb
kona. Horna Cast’ tela ma byt naklonend zhruba 20 stupniov pred kolmicou.

e Pracovny klus a cval: v pracovnom kluse je horna Cast’ tela jazdca len vel'mi mierne pred
kolmicou, v cvale moze byt predklon o nieco vacsi. Ak je potrebné skratit’ kroky, moze
byt pozicia tela vzpriamenejsia

e Statie v strmenoch: jazdec uvolnene nadvihne panvu smerom dopredu nad sedlo, vdha
jazdca je na konskom chrbte rozlozena pomocou no6h jazdca, ktoré su jedinou Cast'ou tela,
ktora je v priamom kontakte skonom. Ruky st viac vpredu nad krkom kona, ale
nedotykajl sa ho.

e Dahky cval: je trojdoby predizeny cval, pri ktorom jazdec stoji v strmetioch. Nohy sii na
bokoch kona, pricom jazdec nesedi v sedle. Pozicia tela jazdca sa meni v zavislosti na tom,
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&i je potrebné predizit alebo skratit’ cvalové skoky. BeZné pozicia tela je cca 30 stuptiov
pred kolmicou.

Hodnotenie

Jazdecka dvojica je hodnotend bodmi od 0 do nekonec¢na, pricom 70 bodov predstavuje
priemerny vykon. Ulohy budi rozdelené na 6 az 10 manévrov podl'a rozhodnutia rozhodcu
a kazdy manéver bude ohodnoteny dojmovym bodom od +3 do -3, pol bodové hodnotenie je
povolené. Tieto body budu pripocitané alebo odpocitané od hodnoty 70 bodov. Hodnotenie
manévru nie je zavislé od udelenej penalty, ale odraza jazdecké schopnosti a predvedenie
dané¢ho manévru nasledujucim spésobom: +3 excelentne, +2 velmi dobre, +1 dobre, 0
priemerné, resp. korektné prevedenie, -1 zle, -2 vel'mi zle, -3 extrémne zle. Celkovy vykon,
predvedenie a sed jazdca buda navyse ohodnotené jednou samostatnou znamkou od 0 do +5.
Znamkou 0 az +2 bude ohodnotené zI¢ az priemerné predvedenie ulohy, zndmkou +3 bude
ohodnoteny dobry vykon, znamkou +4 vel'mi dobry vykon a zndmkou +5 ohodnoti rozhodca
excelentné prevedenie ulohy. Sutaziaci mézu byt d’alej hodnoteni pri spolocnej jazde po
obvode arény a ich bodové hodnotenie mdze byt zodpovedajiicim sposobom upravené podl'a
uvazenia rozhodcu.

Penalta 3

e Prerusenie chodu v kroku alebo kluse do 2 krokov

e PretocCenie alebo nedotocCenie obratu od 1/8 do 4

e Dotyk kuZzele

e ViditeI'na kontrola jazdca ocami na ktort nohu vysada

Penalta 5

e Nezastavenie alebo nepredvedenie poZadovaného chodu do vzdialenosti 3 m od kuzele

e Vysadanie na nespravnu nohu do 2 krokov

e (val na zlt nohu alebo preruSenie chodu s vynimkou korekcie cvalu na zlu nohu

o Uplna strata kontaktu medzi hubou kota a rukou jazdca

e PreruSenie chodu v kroku alebo kluse na viac ako dva kroky

e Strata strmena

e Hlava kona nesena prili$ nizko alebo za kolmicou pokial je ko v pohybe, kon javi znamky
zastraSenia

Penalta 10

e Pustenie otaze
e Vysadanie na nespravnu nohu nad 2 kroky
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e Pouzitie ruky k zastraseniu alebo pochvaleniu kona kdekol'vek v priebehu discipliny

e Drzanie sa sedla vol'nou rukou

e Pouzitie romalu inak ako je predpisané

e Zretel'na neposlusnost kona ako je vzpinanie, kopanie, vyhadzovanie alebo hrabanie nohou

Diskvalifikacia (sut’aZiaci sa nemézZe umiestnit’)

e Neschopnost’ jazdca byt riadne oznaceny Startovym ¢islom

e Zjavné tyranie kona

e Nepovolené drzanie ot'azi

e Pouzitie nepovolenej vystroje

e Off patern: prevrhnutie kuzele alebo praca na zlej strane kuZzele, nedodrzanie tlohy
zahriiujuce nepredvedenie pozadovaného chodu vratane nepredvedenia cvalu na spravnu
nohu alebo preto¢enie ¢i nedotoCenie obratu o viac ako 1/4

Sutaziaci ktory porusil patern, prevrhol kuzel’ alebo pracoval na zlej strane kuzele , nedodrzal chod
alebo sa otocil o viac ako 4 obratu, nemusi byt diskvalifikovany, ale musi sa umiestnit’ za
sut’aziacimi ktory dokoncili tlohu korektne.

Chyby ktoré vedu k diskvalifikacii:
S vynimkou triedy amatér alebo mladez, kedy musia byt hodnotené podl'a zavaznosti

Hlava koria nesena prili§ nizko, pri pohybe je hlava sustavne za kolmicou, alebo iné prejavy
zastraSovaného kona

11. RANCH TRAIL

Této trieda by mala otestovat’ schopnost’ kofla vysporiadat’ sa so situdciami pocas jazdy

V patterne, ktorého prekdzky moéZeme najst’ v kazdodennom Zivote na praci na ran¢i. Kom/
jazdec ako tim st hodnoteni na zaklade korektnosti, efektivnosti a presnosti s ktorou sa prekazky
prekonavaju, a postoj a sposoby, ktoré kon prejavuje. Posudzovanie sa zameriava na vyber
poslusného, ochotného konia s vhodnym spravanim a postojom, ktory sa necha korektne
navigovat’ a prejst’ trasu. Idedlny ranch trail kon by mal mat’ prirodzeny rancovny vyzor od hlavy
po chvost v kazdom manévri.

Ziadny kon sa nesmie za¢astnit’ siasne v jeden pretek Trailu a Ranch trailu v akejkol'vek
kategorii.

Poziadavky na trat’:
Trat’ na ranch trail bude obsahovat’ nie menej ako 6 a nie viac ako 9 uloh. Je povinné aby ko sa
predviedol v kroku, kluse a cvale pocas trate. Krok moze byt’ sucast’ hodnotenia za prekazku
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alebo hodnoteny s bliziacou sa prekazkou. Klus musi byt minimalne 35 stop a skore je

s nasledujucou prekazkou. Cval musi byt Specifikovany na ktort nohu (pravy/ l'avy), minimalne
50stdp a hodnoti sa s nasledujucou prekdzkou. Je potrebné dbat’ na to, aby ste sa vyhli vytvaraniu
prekazok, ktoré by mohli byt nebezpecné pre kona alebo jazdca.

Pri vytvarani patternu, show manazment (technicky delegat) by mal mat’ na pamati, ze idea nie je
pripravit’ pascu na jazdca alebo kona alebo eliminovat’ prekazku, ktora je prili§ obtiazna. Vsetky
prekazky musia byt’ skonStruované s dorazom na bezpecie a na predidenie nebezpecenstva
poranenia. VonkajSia aréna sa doporucuje, pokial’ je to mozné. Rozhodca si musi trasu prejst’

a ma pravo a povinnost’ zmenit’ trasu, pokial’ to nie je v silade so zdmerom triedy. Rozhodca
moze odstranit’ alebo zmenit’ aktikol'vek prekazku ktora sa mu zda nebezpecna, neprejditelna
alebo zbyto¢ne tazka. Hocikedy pocas triedy pokial’ sa stane prekazka nebezpecna, musi byt
opravena alebo odstranena z trate. Ak nemdze byt opravend a niektoré kone musia Startovat’ trat’,
musi byt odstranené hodnotenie danej prekazky aj od predchadzajucich jazdcov z danej triedy.

Zakazané prekazky:

Plachty, vodné prekazky s hladkym dnom, PVC rirky pouzivané na skok alebo prechadzku,
pneumatiky, hojdacie alebo pohyblivé mosty, natreté gul'atiny alebo tyce, gulatiny vyvysené
spdsobom, ktory umoziiuje nebezpecné prevalovanie sa.

Povinné prekazky:

1. Jazda cez prekazky na zemi (vyzaduju sa prirodné polena). Mo6ze sa pouzit’ krok, klus alebo
cval ale vyzaduje sa len jeden chod. - Krok: nekrac¢at’ viac ako pét kavaliet (kmenov) s vyskou
maximalne 10 palcov a s rozostupmi medzi 26 — 30 palcov. Formacia mdze byt rovna,
zakrivend, cikcak alebo vyvySend. - Klusy: Klus nie viac ako pit’ polien nie viac ako 10 palcov
vysoké. Priestor medzi polenami alebo tyéami by mal byt 36-42 palcov. Utvar moze byt tiez
rovny, zakriveny, cikcak alebo vyvyseny. - cvaly: cvaly nie viac ako pét polien, nie viac ako 10
palcov vysoké. Priestor medzi polenami by mal byt’ 6 az 7 stop. Utvar moze byt tiez rovny,
zakriveny, cikcak alebo vyvyseny.

2. Otvaranie, prechadzanie a zatvaranie vyklopnej kridlovej brany (nie lanovej brany):
PouZivajte branu, ktora neohrozi kona ani jazdca a vyzaduje minimalny bo¢ny prechod.

3. Jazda cez dreveny most: Most by mal byt pevny, bezpeény a zdolavany len v kroku. Tazka
preglejka leziaca rovno na zemi je prijateI'nou simulaciou mosta. Odporac¢ana miniméalna $irka
musi byt’ 36 palcov na $irku a aspoi 6 stop na dizku.

4. Cuvacie prekazky: Cuvacie prekazky musia byt’ od seba vzdialené minimalne 28 palcov. Ak je
zvySena, vyzaduje sa vzdialenost’ 30 palcov. Cuvanie do tvaru L, V, U alebo rovno alebo
podobne tvarovany cvik, ktory moze byt zvyseny maximalne 24 palcov.

5. Side pass prekazka: Akykol'vek predmet, ktory je bezpeény a akejkol'vek dizky, moze byt
pouzity na preukazanie schopnosti kona reagovat’ na signaly noh. Zdvihnuty side- pass by nemal
presiahnut’ 12 palcov.
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6. Potiahnite objekt: LEN pre otvorené a amatérske triedy. Tahanie sa nesmie pouzivat’ v
triedach mladeZe. Tahanie moze byt uplnd osmitka a moZe zadat’ v oboch smeroch. Jazdec musi
mat’ lano pocas trvania t'ahu navinuté na hruske sedla (polovicné alebo uplné dally).
VoliteI’'né prekazky mozno pouzit’ za predpokladu, Ze sa daju najst’ pri kazdodennej praci na
ranci. Volite'né prekazky, z ktorych je mozné vyberat’, zahfnaju, ale nie stt obmedzené na: -
skokovu prekazku, ktorej stredova vyska nie je mensia ako 14 palcov alebo vacsia ako 25
palcov. Pri tejto prekazke je povolené drzanie hrusky sedla.

- M6zu sa pouzit’ iba zivé alebo vypchaté zvierata, s ktorymi sa bezne stretnete vo vonkajSom
prostredi, ale nesmu sa pouzivat’ pri pokuse splasit’ kona.

- Prenésanie predmetu z jednej Casti arény do druhe;.

— vybratie alebo vlozenie listov z poStovej schranky.

- Klus cez kuzele vzdialené od seba minimalne 6 stop.

- Prechadzanie prirodnymi priekopami alebo jazdenie po nasypoch.

— hodenie lasa na dummy alebo Svihnutie lasom nad hlavou kona.

- Vstapit’ a vystapit’ z prekazky.

— Obliect’ si kabat.

— Pristavit’ konia ku schodikom na nastupovanie na kona a vysadnat’ zo schodikov

- Prejst’ cez vodnu prekazku.

— Otvorenie brany zo zeme (peso)

— Zdvihnutie nohy kona.

-Uviazat’ konia na zemi (putd su povolené).

- Viest’ kona v kluse.

Kredity a penalty

Vsetky jazdy sa za¢inaji po vstupe do arény a akékol'vek priestupky st v tom ¢ase potrestané
(napriklad pouzitie jednej ruky na vyvolanie strachu alebo pochvaly atd’.). Jazdec mé& moZznost’
vynechat’ aktikol'vek prekazku, ¢o v§ak bude mat’ za nasledok off pattern (OP) a tim kona/jazdca
sa nesmie umiestnit’ nad ostatnych, ktori dokon¢ili trasu spravne. Rozhodca mézZe poZziadat’ kona,
aby opustil prekazku po troch odmietnutiach alebo kedykol'vek z bezpe¢nostnych dovodov.
Kredity sa udel'uju tym konom/jazdcom, ktori prekonaji prekazky spravne a efektivne. Kone by
mali ziskat’ uznanie za prejavenie pozornosti k prekazkam a schopnost’ prekonat’ trat’, ked’ si to
prekazky vyzaduju, a zaroven ochotne reagovat’ na podnety jazdca na zlozitejSich prekazkach.
Kvalita pohybu a kadencia by sa mali povazovat’ za sicast’ skore za prekazku. Vyhodnotenie
manévrov a uplatnenie penalt sa uruje nezavisle. Nasledujiice penalizacie budu aplikované za
kazdy pripad a budu odpocitané od konecného skore:

PENALTA 1 bod:
e kon za kolmicou (za kazdy manéver)
e kon vypadne z pozadovaného ramca (vo vSetkych manévroch)
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e kazdé¢ kopnutie, hryznutie alebo stipenie na kavaletu, kuzel’, rastlinu alebo akukol'vek
Cast’ prekazky, kde to nie je vyzadované alebo prerusenie chodu v kroku alebo kluse
do dvoch plnych krokov alebo mene;j

e Sucasne predna alebo zadna noha v priestore, kde mala byt’ iba jedna noha na krok alebo
klus

e Nevkrocenie do priestoru medzi kavaletami v kroku, kluse a cvale (vynechanie kroku)

e Nespravne ¢islo na stranach sedla

e jeden alebo dva kroky pri nasadani / zosadani z kona

3 body:

e nespravne nacvalanie alebo cval na nespravnu nohu

e Zahodené otaze

e PreruSenie chodu v cvale, okrem opravy cvalu z nespravnej nohy na spravnu nohu
e Prerusenie chodu v kroku alebo kluse na viac ako dva plné kroky

e Tri az $tyri kroky pri nasadani / zosadani z kona

5 bodov:

e Pouzitie ostroh pred podbrusnikom

e vazna neposlusnost’

e Pouzitie vol'nej ruky na pochvalu alebo zastrasenie kona

e Zhodenie, vySliapnutie von alebo spadnutie z prekazky

e PoloZenie predmetu, ¢o mal byt neseny (spadnutie predmetu)
e Prvé a druhé odmietnutie prekazky

e Pustenie branky

e Pit a viac krokov pri nasadnuti / zosadnuti z kona

10 bodov:

e Neprirodzeny vyraz rancovného kona ( chvost kona neseny viditelne a neustale
V neprirodzenej pozicii v kazdom manévri)

OFF PATTERN (OP):Sutaziaci nem6zu byt umiestneni pred ostatnych ucastnikov, ktori
prekonali pattern korektne:

e Nekompletny manéver
e Vynechanie alebo pridanie manévru
e Tretie odmietnutie

e Opakovana vyrazna neposlusnost’ a zlyhanie urobit’ dally s lasom a drzat’ dally
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e Pouzitie oboch rik — vedenie ( okrem juniorov ktori vedu kone na snaffle- bit/ hackamore)

e Viac ako jeden prst medzi ot'azami alebo prst medzi romal ot'azami
e Zlyhanie otvorenia alebo zavretia branky, zlyhanie prejdenia branky.

Diskvalifikacia (0):
e krivanie
e Tyranie

e Opustenie arény pred tym ako jazdec dokoncil pattern
e Nedovolena vystroj

e Nedcta alebo nevhodné spravanie

e Nevhodny westernovy odev jazdca/ vyzor kona

(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouZzité pravidla AQHA, WRC)
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