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Slovenska asociacia western ridingu a rédea (SAWRR) je nezavislou zaujmovou
Sportovou organizaciou, ktora zdruzZuje zaujmové skupiny a jednotlivych ¢lenov.

Je budovana na ziaklade demokratickych principov. Hlavnym predmetom jej ¢innosti
je organizovanie a vykonavanie Sportovych aktivit svojich ¢lenov v oblasti jazdeckych
disciplin Western ridingu a Rédea.

ZdruZzuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chcu spoloéne podiel’at’ na priprave a

vykonavani jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Pravidla a ustanovenia, ako st tu vytlacené, platia od 1. janudra 2019. Na sitaziach uznanych

SAWRR musia byt’ prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezoénou sa mozu menit’ a doplnat’. Tieto
zmeny musia byt’ zverejnené ako ,,Pravidla Sampionatu* pre dany rok.

ZASADY UDSKOSTI

S kazdym zvieratom sa vzdy bude zaobchadzat’ s 'udskost'ou, dostojnost’ou a sucitom. Norma,
ktord urcuje spravanie alebo zaobchddzanie, je také spravanie alebo zaobchadzanie, aké by
rozumna osoba informovana a skusend vo vSeobecne prijatych postupoch v tréningu a
predvadzani koni alebo veterindrnych Standardoch nepovazovala za kruté, hrubé alebo
nel'udské. Ked’ze v rddeu sa sut'azi so zvieratami, ¢i uz s hovddzim dobytkom, alebo s kotimi,
je potrebné, aby s nimi sut'aziaci a usporiadatelia zaobchéadzali ¢o najlepSie. PloSiny, ohrady,
boxy a Zl'aby musia byt upravené tak, aby nemohlo ddjst’ k poraneniu. VSetky priestory, kde
sa dobytok zdrzuje, rovnako aj aréna musia byt’ zbavené nerovnosti, dier a inych prekazok.
Usporiadatel’ musi mat’ pripraveny postup, akym sa pripadne zranené zviera odstrani z arény
tak, aby si pri transporte neprivodilo d’alSie zranenie. K odlozeniu poraneného zvierata ma byt
k dispozicii vy€leneny priestor a potrebny materidl na oSetrenie. Za necitlivy pristup a tyranie
zvierat mozu byt pomocnici postihnuti a sutaziaci diskvalifikovani. Ak v niektorej rodeovej
sutazi dojde z akychkol'vek pricin k zraneniu zvierat’a, sitaziaci d’alSie zviera nedostane k
dispozicii. Na sitaz sa nesmu pouzit’ zranené alebo choré zvierata. Pristresok proti dazdu a
slnku pre dobytok pouzivany v rédeu musi byt schvaleny veterindrom. Povinnostou
rozhodcov je posudit’ dodrziavanie vyssSie uvedenych opatreni a v pripade potreby vyvodit
dosledky.

Pri préci s hoviddzim dobytkom je vypracovany systém ochrany zvierat (animal
welfare) ktory treba dodrziavat'.



REINING
VSeobecné ustanovenie tykajice sa organizacie pretekov, vystroje jazdcov a
koni sa nachadzaji v dokumente VSeobecne zaviazné pokyny 2019.

Sut’azné triedy a ostatné podmienky sut’azi Sampionatu pre dany rok su
uvedené v dokumente Pravidla Sampionatu pre rok 2019.

1. FREESTYLE REINING

Reiningové cviky st odvodené od pohybov, ktoré musi robit’ kovbojsky kon v predvadzani
svojich povinnosti, vytrénovany na vysoku trroven dnes existujucich sut'azi. Freestyle reining
nielen poskytuje prilezitost’ tvorivo vyuzivat tieto cviky, ale ich aj rozvijat’ hudbou,
prostrednictvom choreografie. Jazdci su motivovani k tomu, aby vyuzili hudobnu partitiru, ktora
im umoziuje predviest’ atletické schopnosti kona k spokojnosti divaka.

Rozhodca ma vyhradené pravo na zrusenie hudby alebo kostymu, ktory by mohol byt nevhodny
alebo urazat’ charakter a prirodzenost’ sut’aze.

Pri rozhodovani Freestyle reiningu budi uplatnené pravidla NRHA:

Povinné cviky Freestyle reiningu:
* minimalne Styri po sebe nasledujuce spiny vpravo,
* minimalne Styri po sebe nasledujtce spiny vlavo,
* minimalne tri stopy,
* minimalne jeden letmy preskok v cvale zprava dol’ava,
* minimalne jeden letmy preskok v cvale zl'ava doprava.

Jazdci budt hodnoteni iba pri jazde obkro¢mo.

Mo6zu pouzivat’ obidve ruky (pripadne aj jednu alebo vobec ziadnu) a akékol'vek zubadlo uznané
pravidlami SAWRR, vratane delenych zubadiel a bosalov, ktoré vyhovuju triedam Hackamore a
delenym zubadldm. Jazdci mo6zu jazdit aj bez uzdenia.

CASOVY LIMIT pre jednu jazdu je max. 4 min., vratane akéhokol'vek Gvodu. Limit sa po¢ita
od zaciatku hudby alebo od zaciatku uvodu (podl’a toho, €o je prvé) a skonci s hudbou.

Ak jazdec nepredvedie vsetky povinné cviky alebo prekroci casovy limit, bude hodnoteny
nulovym skore.

Pridavné cviky ako napr. rollbacky, ciivanie, zmena rychlosti a cviky, ktoré nie st v reiningu
klasické, ako napr. traverz a polovicna zadrz, su vo Freestyle reiningu pripustné a mali by byt
patri¢ne ohodnotené. Pripustné je tiez opakovanie povinnych cvikov, ale ich hodnotenie bude
priratané alebo odratané od uz existujiceho skore, ktoré bolo udelené za pozadované cviky.



KOSTYMY st povolené, ale nie sa povinné. Déraz sa kladie na predvadzanie reiningovych
cvikov v zhode s hudbou.

REKVIZITY (pomocky) su povolené, ale nesmu zakryvat’ rozhodcom vyhl'ad na kona. Pouzitie
pomdcok nema vplyv na konecné hodnotenie (nezvysi skore).

HODNOTENIE FREESTYLE REININGU

Bodovanie je zaloZené od 0 po nekonecno, pricom 70 bodov je priemerny vykon.

Povinné cviky vo Freestyle reiningu boduju na zéklade technickej realizacie rozhodcovia s
vyuzitim predtlacené¢ho bodovacieho formulara, osobitne urc¢eného pre Freestyle reining.
Jednotlivé cviky sa boduju v rozsahu od -1 2 do + 1 '%.

Pridavné cviky budi hodnotené a bodované v uvedenej kolonke €. 8 rozhodcovskej listiny a
zratané ako skore za jeden samostatny cvik.

Umelecky dojem budt rozhodcovia ocenovat’ v uvedenej kolonke rozhodcovske;j listiny s
pouzitim bodového rozsahu hodnotenia od -2 do +2 :

-2 = evidentne zZiaden umelecky dojem

-1 %2 = extrémne slabo (zle)

-1 = vel'mi slabo (zle)

-7 = slabo (zle)

0 = priemer

+2 = dobre

+1 = vel'mi dobre

+1 2 = excelentne

+2 = vynimoc¢ne vynikajuco

Hodnotenie umeleckého dojmu musi zohl'adnit’ nasledujuce:

- komponenty muzikalnosti (zostladenie jazdy s hudbou),

- choreografiu,

- originalitu,

- vyvazenost’ prezentacie (vyuzitelnost celej arény pocas jazdy).

PENALTY

Nasledujuce chyby vedi k hodnoteniu 0 (0 SKORE):

- nepredvedenie vSetkych povinnych cvikov,

- nedodrzanie ¢asového limitu,

- pad kona alebo jazdca,

- odmietnutie poslusnosti pri poZadovanom cviku,

- utek alebo nezvladnutie vedenia kona,

- zavada vystroja znemoziiujuca dokoncit’ tilohu (aj ked’ je sti¢ast'ou kostymu alebo rekvizity).

Nasledujuce situdcie nevedi k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- pouzitie obidvoch rik, zmena vedtcej ruky alebo nepouzitie ruky,
- trénované (nacvicené) 'ahnutie kona ako sucast’ tilohy,



- klus, ked’ je evidentne zaradeny ako sucast’ lohy (s vynimkou klusu po rollbacku, kde chce
jazdec evidentne cvalat’, alebo pri preruseni chodu — v tychto situdciach sa uplatni prislusna
penalizacia).

NO SKORE - Diskvalifikicia: vietky situacie, ktoré vedi k diskvalifikacii, tak ako aj
discipline reining.

Nasledujuce chyby vedu k pat’bodovej penalizacii:

- pouzitie ostrohy pred podbrusnikom,

- zjavna neposlusnost’ kona.

Nasledujuce chyby vedu k dvojbodovej penalizacii:

- prerusenie chodu,

- zamrznutie v priebehu rollbacku alebo spinovania,

- klus po rollbacku v dizke nad dva kroky, ak chce jazdec evidentne cvalat’.

Klus po rollbacku do dvoch krokov vedie k penalte % (ak chce jazdec evidentne cvalat).
Penalty pri cvale na zli nohu budi uplatnené iba vtedy, ak si je rozhodca isty, ze jazdec
nechcel ist’ vedome v kontracvale.

Neschopnost dodrzat vzdialenost' min. 6 m od hradenia pri stope nevedie k penalizacii, avSak
fencing (pouzitie hradenia pri stope) je neZziaduce a malo by viest’ k niz§iemu hodnoteniu cviku.
Vzdy, ked’ si rozhodca nie je isty penaltovou situaciou, benefit by mal ist’ na stranu jazdca.



2. REINING

A. Vieobecné

Jazdit kona v tejto discipline neznamenda ho iba viest, ale mat pod kontrolou kazdy jeho pohyb.
Najlepsi reiningovy kon by sa mal nechat’ ochotne viest alebo ovladat's malym ¢i takmer
Ziadnym zjavnym odporom. Kazdy svojvolny pohyb kona treba povazovat za nedostatok v
ovladani. Akékolvek odchylky od presne stanoveného pisomného vzoru (patternu) musia byt
posudzované ako docasna strata kontroly nad konom. Z tohto dévodu musi byt tato chyba
zaznamenand, a to podla zavaznosti odchylky.

Plusové body budu pridelované za plynulosl, jemnost, rychlost a presnost’ predvedenia
predpisanych manavrov pri pouZiti kontrolovanej rychlosti.

Kazdé povolend tloha uvedena v tychto pravidlach moze byt pouzitd a vybranad rozhodcom pre
sutaz danej triedy.

Kazdy sutaziaci predvedie tlohu sdim a samostatne. Vsetky kone budi posudzované hned’ po
vstupe do arény. Posudzovanie konc¢i po poslednom manévri ulohy.

Kazda chyba vzniknuta od zaciatku ulohy bude znizovat skore.

B. Bodové hodnotenie

1. Bodovanie je zaloZené na 0 — nekonec¢no a priemerny vykon je 70 bodov. Jednotlivé cviky sa
je spravny — korektny, ale bez ziadneho stupna narocnosti. Bodové hodnotenie bude oznamené
vzdy po ukonceni jazdy jednotlivca.

2. Ak nastane v sutazi o prvé miesto rovnost’ bodov, musi sa pouzit’ rovnaky pattern pre rozjazd
a jazdci musia ist’ v tom istom poradi ako pri prvej jazde. Najviac sa mdze uskutocnit’ len jeden
rozjazd. Ak bude aj po iom zhodny pocet bodov, obaja ucastnici budl vyhlaseni ako spoluvitazi
a rovnakym dielom si rozdelia finanéni odmenu. Vitazna cenu prevezme vitaz, ktorého urci hod
mince.

3. Vsetky zubadla musia byt’ jednoduché, bez mechanickych doplnkov a zariadeni. Vnutorna
Cast’ zubadla (t4, ktorth ma kon v pysku) musi byt zhotovend z materialu kruhového prierezu s
minimalnym priemerom 7,9 mm. Stredovy ohyb nesmie presahovat’ alebo vy¢nievat’ pod bo¢né
konce a nesmie byt celkovo vyssi ako 88,9 mm.

4. Podbradné retiazky a remienky.

a) su Siroké minimalne 13 mm,

b) nie s na nich vystupky, ostne alebo drét a pod.,

c) dotykaju sa najsSirSou plochou konskej celuste.

5. Je povolené upravit’ si opraty, napr. narovnanim, a to v ktoromkol'vek mieste kolbiska, ked’
ma kon pocas ulohy povolené zastavit.

6. Pri pouziti romalu nesmie byt medzi otazami ani prst. Vol'na ruka moze drzat romal za
predpokladu, ze bude vzdialena aspoii 40,6 cm od ruky, ktorou jazdec vedie kona, a bude v
uvolnenej polohe. Jej pohyb neprekaza, ak je spojeny s celkovym pohybom.



Nasledujiice chyby vediice k diskvalifikacii — NO SKORE:

porusenie ktoréhokol'vek Statneho alebo federalneho zakona, ktory je v platnosti a
vzt'ahuje sa na predvadzanie, starostlivost’ a zachadzanie s konimi v tom S$tate, v ktorom
sa prave kona reining,

zneuzivanie kona v priestore kolbiska alebo pri zjavnom zisteni, Ze zviera bolo tyrané
(bité) pred alebo v priebehu sut’aze,

pouzitie nepovoleného vystroja, vratane drotom opleteného zubadla, bosalov alebo
podbradnych retiazok,

pouzitie nepovolenych zubadiel, bosalov alebo podbradnych retiazok, pri pouziti
krazkového zubadla, akceptovatel'ny je zodpovedajuci podbradny remienok, podbradna
retiazka je zakazana,

pouzitie vyviazania, obnoskov a pod.,

pouzitie tie-downs a nanosnikov,

pouzitie bica,

pouzitie akéhokol'vek prostriedku, ktory meni pohyb alebo otac¢anie chvosta kona,
nezosadnutie z kofia alebo nepredvedenie kona a vystroja pred uréenym rozhodcom,
nevhodné spravanie sut'aziaceho,

Jazdec si m6Ze upravit’ voI’'né konce ot’azi, musia vSak byt’ upravené bez ovplyvnenia

vykonu kona. Ot'az je mozné upravit’ za predpokladu, Ze vol’'na ruka jazdca zostane za
druhou rukou v ktorej drZi ot’az. Akykol'vek pokus o zmenu diZky ot’aZi od zubadla k ruke
s otaZzami bude povaZovany za pouZitie druhej ruky a bude penalizovany skére 0.

V pripade, Ze rozhodca ustdi, Ze vol’'na ruka je pouzita k vyvolaniu strachu alebo pochvaly,
bude pouzita penalta 5.

Penalty :
Nulové hodnotenie — 0 SKORE:

pouzitie viacerych prstov medzi ot'azami — povoleny len ukazovak,

pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou snaffle bit alebo hackamorovych tried ur¢enych pre
obe ruky) ¢i zmena veducej ruky,

pouzitie romalu inak, ako je uvedené v odstavci 6,

nedokoncenie vzoru (patternu) tak, ako je predpisané (Off pattern),

vykonanie cvikov inak, ako je predpisané,

pret’atie stredovej linie pri ndjazde na rolback alebo po rolbacku

vlozenie nepredpisanych cvikov vratane, ale nielen

ctuvanie viac ako dva kroky,

otocenie sa o viac ako 90 stupiiov,

chyba vystroja nedovol'ujiica dokoncit’ tilohu, vratane spadnutej ot’aze, ktora sa
dotkne zeme v ¢ase, ked’ bol kon v pohybe,

odopretie poslusnosti kona pri pozadovanom manévri,

utek alebo nezvladnutie vedenia kona, kedy je nemozné rozpoznat, ¢i je zaciatok ulohy v
sulade s patternom,

klus v dizke presahujuci % kruhu alebo ¥ dizky kolbiska,

pretocenie spinu o viac ako %4 obratky,

pad jazdca alebo kona ak sa jeho rameno, bedro alebo brucho dotkne zeme.



Poznamka: Bez hodnotenia — ¢ize diskvalifikdcia (NO SKORE) — neprichadza do tvahy pre
umiestnenie v triede. S NULOVYM HODNOTENIM moéZe jazdec postipit’ do viackolovej
sutaze, DISKVALIFIKOVANY NESMIE.

5 trestnych bodov
- pouzitie ostroh pred podbrusnikom,
- pouzitie ktorejkol'vek ruky na pochvalenie alebo postrasenie kona,
- drzanie sa sedla ktoroukol'vek rukou,
- zjavnd neposlusnost’, vratane kopania, hryzenia, vyhadzovania, vzpinania sa a odoprenie
poslusnosti.
ak sa kolené alebo bedra kona dotknt1 v priebehu predvadzania ulohy povrchu

2 trestné body:
- prerusenie chodu,
- zamrznutie pocas spinu alebo rollbacku,
- pri chddzi v patternoch — nezastavenie alebo neprejdenie do kroku pred zacatim cvalu,
- pri cvale v patternoch — nenaskocenie do cvalu pred prvou znackou (kuzel'om),
- ak kon neprejde (neminie) tplne urc¢ent znacku (kuzel) pred zaujatim polohy stop.

Zacatie predvadzania kruhov alebo osmiciek v zlom vedeni (na zli nohu) bude hodnotené
nasledovne:

- Zakazdym, ked’ kon cvdla na nespravau nohu, by mal rozhodca penalizovat’ I trestnym
bodom. Penalizéacia za nespravnu nohu je sc¢itateI'nd a rozhodca prida 1 trestny bod za
kazdu Y4 obvodu kruhu, alebo od miesta, kde ide koi na nespravnu nohu.

- Rozhodca musi penalizovat kona /% trestnym bodom za oneskoreny preskok o jeden
cvalovy skok.

- Rozhodca odrata % trestného bodu za zacatie kruhu v kluse alebo klus po rollbacku do
dvoch krokov. Klus nad dva kroky, ale menej ako polovica dizky arény — odratat’ 2 trestné
body.

- Odratat’ % trestného bodu za pretocenie alebo nedotocenie spinu do 1/8 a odratat’ /
trestny bod za pretocenie alebo nedotocenie spinu o viac ako 1/8, avsak do Y.

- Odratat’ % trest. bodu za nedodrzanie vzdialenosti 6 m od hradenia pri predvadzani stopu
a rollbacku.

-V ulohach, kde je predpisany cval okolo arény, bude penalizacia za nespravnu nohu
nasledujuca:

- zapolovicu obluka 1 trestny bod,

- zaviac nez 1/2 obluku 2 trestné body.

Chyby veduce k horSiemu hodnoteniu koiia v§ak neznamenaju diskvalifikdciu (zniZuju skore
za manéver):

- nadmerné otvaranie huby pri pouZiti ruky,

- nadmerné prezivanie, otvaranie huby alebo hadzanie hlavou pri stope,

- nedostatok plynulosti, priamosti pri stope alebo bo¢ny (Sikmy) stop,

- odmietanie preskoku,



- predvidanie pomdcok,

- zakopnutie,

- krivé cavanie,

- zakopnutie o znacku alebo kuzel.

Chyby jazdca veduce k horSiemu hodnoteniu, ktoré vSak neznamenaju diskvalifikdciu:
- strata strmenia,
- neschopnost’ cvélat’ kruhy alebo osmicky vo vnutri znaciek nie je povazovana za chybu
v zéavislosti od velkosti a podmienok arény, avSak neschopnost’ ist’ podl'a znaciek pri
rollbacku a stope sa za chybu povazuje.

7. Rozhodca nemusi ulozit’ Ziadnu penalizaciu ani hodnotenie cvikov pred oznamenim celkového
skore. Ak hlavna penalizécia (penalizécia, ktord znamend nebodovanie, nulové skore alebo 5
trestnych bodov) je nejasnd, rozhodca predlozi toto skore a poziada o Cas, pokial nebude situacia
prehodnotend na konferencii alebo nebude prezrety oficidlny videozdznam.

Pokial’ rozhodca na zéklade konferencie alebo videa rozhodne, Ze penalizacia bola opodstatnena,
potom sa aj uplatni. Ak by sa nepenalizovalo bodové hodnotenie (skore), bude ozndmené tak,
ako bolo povodne ustanovené.

Po skonceni konferencie alebo prehliadky videozdznamu sa nebude od Ziadneho rozhodcu
ziadat’, aby zmenil skore. Rozhodnutie rozhodcov je individualna zaleZzitost, ktora vychadza z
konferencie alebo z videozdznamu.

Rozhodcovia pouziju videozaznam iba vtedy, ak sa nakruca videozaznam vsetkych jazdcov.

Rozhodca ma prévo vylucit’ zo sutaze ktoréhokol'vek tcastnika, ktory prejavil nereSpektovanie
¢i nedisciplinovanost’, a povazovat’ to za prejav neprofesionalneho spravania.

VSetci jazdci musia ihned po skonceni jazdy zosadnut’ z konia a sfiat’ mu uzdu. Tento tkon
skontroluje ureny rozhodca v kolbisku alebo v priestore tesne pri iom. Pokial’ neddjde k
splneniu tejto podmienky, nasleduje diskvalifikacia.

Rozhodcovia maju vyhradné pravo rozhodnut’, ¢i jazdec spravne predviedol a dokoncil
predpisant ulohu (pattern).

SAWRR povoluje rozhodcovi, aby dovolil u¢astnikovi novt jazdu, pokial’ vznikla situdcia, ktora
nezavinil jazdec, ale znemoZznila mu dokon¢it’ ulohu.

Pri discipline reining mézu byt’ vypisané nasledujuce triedy:

- Open Junior Reining

- Open Senior Reining

- Open All Ages Reining

- Mléadez Junior Reining

- Mléadez Senior Reining

- Mladez All Ages Reining

- Non Pro All Ages Reining

POPIS PRVKOV REININGOVEJ ULOHY:

Chédza do kolbiska:

Chodzou do kolbiska sa kon dostane krokom alebo klusom od vchodu do stredu areny, aby tak
zacal svoju ulohu. Kon by sa mal javit uvol'neny a posobit’ presved¢ivo. Akakol'vek akcia, ktora
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by mohla vytvorit’ zdanie zastraSenia, vratane zastavenia alebo kontrolovania, je chybou, kktora
by sa mala zaznamenat v skore prvého manévru podl'a zavaznosti.

Sliding stop:

Sliding stop je prvok, pri ktorom sa kon spomali v cvale az do pokojovej polohy tym, ze podsadi
zadné nohy v ustélenej polohe pod seba a sklzne sa. Ko by mal dosiahnut’ polohu pre sluiding
stop ohnutim chrbta, podsadenim zadnych noh, udrzujic dopredny pohyb klusom prednych noh.
V priebehu zastavenia by mal kon udrziavat’ priamy smer a zadnymi nohami by mal udrziavat
kontakt so zemou.

Spin:

Spiny su sériou otoc¢iek 360 stupiiov okolo nehybnej vnutornej zadnej nohy. Sila pohybu
otacania vychadza od vonkajSej zadnej nohy a prednych noéh. Mal by byt udrziavany kontakt so
zemou jednou prednou nohou. Poloha chrbta by mala byt pevna na zaciatku spinu a udrziavana
po celt dobu spinovania.

Rollback:

Rollbacky su poloobraty, zmeny smeru o 180 stupiiov, kedy dojde k uplnému zastaveniu
dopredného pohybu, pretocenia ramien spat’ do opacného smeru a naskocenie do cvalu ako jeden
neustaly pohyb bez zavdhania, avSak kratucké preruSenie z dovodu ziskania stability by nemalo
byt’ posudzované ako zavéhanie. Kon by nemal pred uskuto¢nenim rollbacku cuvnut’ ani
vykrocit’ vpred.

Kruhy:

Kruhy st manévre predvadzané v cvale, je stanovena ich velkost a rychlost’, ktord demonstruje
ovladanie, ochotu kofia nechat’ sa viest’ a stupeil obtiaznosti v rychlosti a zmene rychlosti. Kruhy
musia byt’ cvalané po celt dobu v predpisanej oblasti kolbiska a musia mat’ spolo¢ny stredovy
bod. Musi byt jasne viditel'ny rozdiel v rychlosti malého pomalého a vel’kého rychleho kruhu.
Rovnako aj rychlost’ a velkost’ pomalych pravych kruhov by mala byt podobna malym a

pomalym lavym kruhom. To isté plati pre vel'ké rychle kruhy.

Cuvanie:

Ctivanie je manever, pri ktorom sa koi musi pohybovat’ dozadu v priamke, a to v uréenej dizke
minimalne 3 m.

Vydrz:

Vydrz je prvok demonstrujuci schopnost’ konia zostat’ uvol'nene a pokojne stat), a to v ¢ase
stanovenom ulohou.

Preskok:

Preskok je prvkom, pri ktorom dochadza k zmene nohosledu v cvale, priCom sa meni zaroven aj
smer jazdy. Letmy preskok musi byt’ predvedeny v cvale bez toho, aby doslo k zmene chodu.
Musi byt predvedeny v predpisanej oblasti kolbyska (zona preskoku).

Cval stredom a okolo arény:

Cval stredom je cval po stredovej linii kolbiska k jeho protil'ahlej kratkej stene. Pri cvale okolo

kolbiska cvala kon pozdlz dlhych a kratkych stien arény. Cval stredom a cval okolo kolbiska by
mal demonstrovat’ ovladanie kona a postupné zvySovanie rychlosti az k sliding stopu.
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Pattern # 1

1. Cvalom ku vzdialenému koncu arény, minit’ koncovu znacku a urobit’ l'avy rollback — bez
vydrze.

2. Cvalom k protil'ahlému koncu arény, minut’ koncovt znacku a urobit’ pravy rollback — bez
vydrze.

3. Cvalom minut stredovu znacku a urobit’ zastavenie sklzom. Zacuvat’ do stredu arény alebo
aspon 3 m. Vydrz.

4. Dokon¢it’ Styri spiny vpravo.

5. Dokon¢it’ $tyri a Stvrt’ spinu vlavo tak, aby kon stal ¢elom k 'avému hradeniu arény. Vydrz.
6. Naskocenie do cvalu na I'avli nohu, dokoncit’ tri kruhy vlavo: prvy velky kruh rychly, druhy
kruh maly a pomaly a treti vel'ky a rychly. Preskok v strede arény.

7. Dokon¢it’ tri kruhy vpravo: prvy kruh velky, rychly; druhy maly, pomaly a treti vel’ky rychly.
Preskok v strede arény.

8. Zacnite vel’ky rychly kruh vlavo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom priamo k pravej strane arény
minat’ stredovl znacku a urobit’ zastavenie sklzom aspoii 6 m od steny (mantinelu) arény.

Nasleduje prestavka, ktora signalizuje ukoncenie ulohy. Pred uréenym rozhodcom jazdec musi
zosadnut z kona a siiat’ mu uzdicku.

z
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Pattern # 2
Kone mézu prist’ krokom alebo klusom do stredu arény. V strede arény musia prejst’ do kroku
alebo zastavit’ pred zacatim ulohy.
Zaciatok ulohy je v strede arény ¢elom k 'avému hradeniu (stene).
1. Zacat’ cvalom na pravl nohu, dokoncit’ tri kruhy vpravo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva
vel'ké a rychle. V strede arény preskok.
2. Dokoncit’ tri kruhy vlavo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva kruhy vel'ké a rychle.
Preskok v strede arény.
3. Pokracujte okolo predoslého kruhu doprava, na vrchole tohto kruhu chod’te stredom arény az
na jej vzdialeny koniec, minut’ poslednt znacku a spravit’ pravy rollback — bez vydrze.
4. Cvalom k opacnému koncu arény, mintt’ poslednu znacku a urobit’ 'avy rollback — bez
vydrze.
5. Cvalom minut’ stredovll znacku a zastavit’ sklzom. Zactvat’ ku stredu arény alebo aspoil 3 m.
Vydrz.
6. Dokoncit’ Styri spiny vpravo.
7. Dokoncit’ Styri spiny vlavo. Nasleduje vydrz, ktoré signalizuje dokonéenie tlohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z koila a siiat’ uzdicku.
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Pattern # 3

1. Zadatie vo vzdialenosti aspoti 6 m od steny, cvalom priamo pozdiZ l'avej steny arény, obist’
horny koniec arény, cvalom pozdiZ pravej steny, minut’ stredovti zna¢ku a urobit’ l'avy rollback —
bez vydrze.

2. Pokra¢ovat’ priamo pozdiZ pravej steny v minimélnej vzdialenosti 6 m od hradenia, obist’
koniec arény, cvalom pozdiz I'avej steny arény, minit stredovii znadku a urobit’ pravy rollback —
bez vydrze.

3. Pokra¢ovat’ pozdiz lavej steny arény ku stredovej znacke. Pri nej by mal kon ist’ na prava
nohu. Naved'te kona na stred arény cvalom na prava nohu a dokoncite tri kruhy vpravo: dva prvé
kruhy velké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

4. Dokoncite tri kruhy vlavo: prvé dva kruhy velké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v
strede arény.

5. Zaénite vel’ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Pokradujte pozdiz 'avej steny arény v
minimalnej vzdialenosti 6 m od steny, obid’te koniec arény v minimalnej vzdialenosti 6 m od
steny, obid’te koniec arény, cvalom k opacnej (pravej) stene arény, mintt’ stredovu znacku a
zastavit’ sklzom. Zacuvajte aspont 3 m. Vydrz.

6. Dokoncite Styri spiny vpravo.

7. Dokoncite Styri spiny vlavo. Nasleduje vydrz, ktora demonstruje dokoncenie ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z koiia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 4

Zaciatok v strede arény ¢elom k l'avej stene.

1. Zacat’ cvalom na pravl nohu, dokoncit’ tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy vel'ké a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Zastavit’ v strede arény. Vydrz.

2. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Zakat’ cvalom na l'avll nohu, dokonéite tri kruhy vlavo: dva prvé kruhy velké a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Zastavit’ v strede arény. Vydrz.

4. Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

5. Zaciatok na pravu nohu, cvalajte vel’ky rychly kruh vpravo, v strede arény preskok, cvalajte
vel’ky rychly kruh vlavo, preskok v strede kolbiska (¢islica 8).

6. Pokracujte okolo predoslého kruhu doprava, na vrchole tohto kruhu chod’te stredom arény az
na jej vzdialeny koniec, minut’ poslednu znacku a spravit’ pravy rollback — bez vydrze.

7. Cvalom k opa¢nému koncu arény, minat’ poslednti znacku a urobit’ l'avy rollback — bez
vydrze.

8. Cvalom okolo stredovej znacky a zastavit’ sklzom. Zactvat asponi 3 m. Nasleduje vydrz, ktora
signalizuje dokoncenie ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z koiia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # S

Zaciatok v strede arény ¢elom k l'avej stene.

1. Zacatie na 'avi nohu, dokoncite tri okruhy vlavo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti kruh
maly a pomaly. Zastavenie v strede arény. Vydrz.

2. Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacat na pravu nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti maly a
pomaly. Zastavenie v strede arény. Vydrz.

4. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

5. Zacatie na l'ava nohu, cvalom velky, rychly l'avy kruh, v strede arény preskok, cvalajte vel'ky
kruh vpravo, preskok v strede arény (Cislica 8).

6. Pokracujte okolo predchadzajiceho kruhu vlavo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ prave;
steny arény, minut’ stredova znacku a urobit’ pravy rollback v minimélnej vzdialenosti 6 m od
steny. Bez vydrze.

7. Pokracujte okolo predchadzajiiceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiz lavej steny
minut’ stredova znacku a urobit’ lavy rollback aspoil 6 m od steny. Bez vydrze.

8. Pokra¢ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ prave;
steny minuat’ stredovll znacku a zastavit’ sklzom asponi 6 m od steny. Zactivat' najmenej 3 m.
Nasleduje vydrz, ktora signalizuje dokoncenie ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z koiia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 6

Zaciatok v strede arény ¢elom k l'avej stene.

1. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

2. Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacat cvalom na I'avll nohu, dokoncite tri kruhy vlavo: prvé dva kruhy velké a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

4. Dokoncite tri kruhy vpravo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok
v strede arény.

5. Zaénite vel’ky rychly kruh vl'avo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny arény
minat’ stredovl znacku a urobit’ rollback vpravo aspoil 6 m od steny — bez vydrze.

6. Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiz Pavej
steny arény minut stredovl znacku a urobit’ I'avy rollback aspoii 6 m od steny — bez vydrze.

7. Pokradujte zadom okolo predchadzajiceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej
steny arény minut’ stredova znacku a zastavit’ sklzom aspont 6 m od steny arény. Zacuvajte
minimalne 3 m. Nasleduje vydrz signalizujica dokoncenie ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 7
1. Cvalom k vzdialenému koncu arény, minat’ poslednt znacku a urobit’ 'avy rollback — bez

vydrze.

2. Cvalom k opa¢nému koncu arény, mintt’ poslednu znacku a urobit’ pravy rollback — bez
vydrze.

3. Cvalom minut stredovu znacku a zastavit’ sklzom. Zactvajte na stred arény alebo aspon 3 m.
Vydrz.

4. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

5. Dokoncite Styri a Stvrt’ spinu vlavo tak, aby kon bol ¢elom k l'avej stene. Vydrz.

6. Zacnite cvalom na prava nohu, dokon¢ite tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy vel'ké a rychle,
treti kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

7. Dokoncite tri kruhy vl'avo: prvé dva kruhy vel'ké a rychle, treti kruh maly a pomaly. Preskok v
strede arény.

8. Zaénite vel’ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny arény,
minat’ stredovl znacku a zastavit’ sklzom vo vzdialenosti asponi 6 m od steny. Nasleduje vydrz,
ktora signalizuje dokonc¢enie tlohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z koiia a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 8

Zaciatok v strede arény, celom k l'avej stene.

1. Dokoncite Styri spiny vlavo. Vydrz.

2. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Zacatie cvalom na pravu nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: prvy kruh vel’ky a rychly, druhy
kruh maly a pomaly, treti kruh vel’ky a rychly. Preskok v strede arény.

4. Dokoncite tri kruhy vlavo: prvy kruh velky a rychly, druhy kruh maly a pomaly, treti kruh
velky a rychly. Preskok v strede arény.

5. Zaénite velky, rychly pravy kruh, ale neuzatvarajte ho. Cvalom priamo pozdiZ pravej steny
arény, minut’ stredovu znacku a urobit’ l'avy rollback aspont 6 m od steny — bez vydrze.

6. Pokracujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom priamo pozdiz
lavej steny arény, minuat’ stredovll znacku a urobit’ pravy rollback najmenej 6 m od steny — bez
vydrze.

7. Pokradujte zadom okolo predchadzajiceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej
steny arény, minut’ stredovu znacku a zastavit’ sklzom aspont 6 m od steny. Zactivajte minimalne
3 m. Nasleduje vydrz, ktora signalizuje ukoncenie tlohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 9

1. Cvalom minut stredovi znacku, zastavenie sklzom. Zacuvajte na stred arény alebo aspoii 3 m.
Vydrz.

2. Dokoncite Styri spiny vpravo. Vydrz.

3. Dokoncite Styri a Stvrt’ spinu vl'avo, tak aby kon stal celom k l'avej stene. Vydrz.

4. Zacat na l'avu nohu, dokoncite tri kruhy vlavo, prvy kruh maly a pomaly, d’al§ie dva kruhy
vel'ké a rychle. Preskok v strede arény.

5. Dokoncite tri kruhy vpravo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva kruhy vel'ké a rychle.
Preskok v strede arény.

6. Zaénite velky rychly kruh vlavo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny arény,
minat’ stredovll znacku a urobit’ pravy rollback minimalne 6 m od steny — bez vydrze.

7. Pokradujte zadom okolo predchadzajiceho kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh. Cvalom pozdiz
lavej steny arény minut’ stredova znacku a urobit’ I'avy rollback aspoil 6 m od steny — bez
vydrze.

8. Pokra¢ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ prave;
steny arény, minut’ stredova znacku a zastavit’ sklzom najmenej 6 m od steny. Nasleduje vydrz,
ktora signalizuje dokonc¢enie tlohy.

Pred ur¢enym rozhodcom musi jazdec zosadnut’ z kona a siiat’ mu uzdicku.
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Pattern # 10

1. Cvalom minut stredovu znacku a zastavit’ sklzom. Zactvat’ ku stredu arény alebo aspoii 3 m.
Vydrz.

2. Dokoncite $tyri spiny vpravo. Vydrz.

3. Dokoncite Styri a Stvrt’ spina vlavo tak, aby kon stal celom k l'avej stene. Vydrz.

4. Zacat cvalom na pravl nohu, dokoncite tri kruhy vpravo: dva prvé kruhy vel’ké a rychle, treti
kruh maly a pomaly. Preskok v strede arény.

5. Dokon¢ite tri kruhy vl'avo: prvy kruh maly a pomaly, d’alSie dva kruhy velké a rychle.
Preskok v strede arény.

6. Zaénite vel’ky rychly kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiZ pravej steny arény,
minut’ znacku a urobit’ lavy rollback minimélne 6 m od steny — bez vydrze.

7. PokracGujte zadom okolo predchadzajiceho kruhu, ale neuzatvarajte ho. Cvalom pozdiz Pave;
steny arény, minut’ stred a urobit’ pravy rollback aspont 6 m od steny — bez vydrze.

8. Pokra¢ujte zadom okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte tento kruh. Cvalom pozdiz
pravej steny arény, minat’ stredovl znacku, zastavit’ sklzom minimélne 6 od steny arény.
Nasleduje vydrz signalizujiica dokoncenie ulohy.

Pred ur¢enym rozhodcom jazdec musi zosadnut’ z konia a sfiat’ mu uzdicku.
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Pattern #11

Kone musia klusat’ do stredu arény. Pred zacatim tilohy musi kon prejst’ do kroku, pripadne
zastavit’.

1. Kompletné 4spiny vlavo. Vydrz.

2. Kompletné 4spiny vpravo. Vydrz.

3. Zacat cvalom na pravu nohu. 3 kruhy vpravo. Prvy maly a pomaly, d’alSie dva velke a rychle.
Preskok v strede arény.

4. Kompletné 3 kruhy vlavo. Prvy maly a pomaly, d’alSie dva velke a rychle. Preskok v strede
arény.

5. Zacnite cvalat’ vel'ky kruh vpravo, ale neuzatvarajte ho. V strede kratke;j

steny sa dajte stredom arény. Miiite posledny kuZel a urobte sliding stop.

Pravy rollback.

6. Cvalajte stredom arény na jej protil’ahlt stranu, miiite posledny kuzel a

urobte sliding stop. Lavy rollback.

7. Cvélajte stredom arény a za stredovym kuZelom urobte sliding stop.

8. Nasleduje cuvanie do stredu arény (minimalne 10krokov, pripadne 3metre).

Zretel'nd vydrz na znak ukoncenia ulohy.
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Pattern #12

Tento pattern je uréeny pre triedy mladeze (deti mladSie ako 10rokov),
pripadne triedy short stirrup.

Kon vojde krokom do stredu arény. Zastavit'v strede pred zacatim tlohy.
1. Zacat’ cvalom na I'avi nohu, kompletne 2 kruhy vlavo. Zastavenie v strede arény. Vydrz.
2. Dva spiny vlavo. Vydrz.
3. Zacat cvalom na pravi nohu, kompletne dva kruhy vpravo. Zastavenie strede arény. Vydrz.
4. Dva spiny vpravo. Vydrz.
5. Zagat’ cvalom na Pavii nohu pozdiZ celej arény. Minat’ stredny kuzel a urobit’ stop. Pravy
rollback.
6. PokraGujte cvalom pozdiZ celej arény po jej lavej strane. Miiite stredny kuZel a urobte stop.
Cuvanie.
Vydrz ako znak ukoncenia tlohy.
Jazdec pristlpi k rozhodcovi na kontrolu uzdenia.
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Sample Freestyle Score Card
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(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouzité pravidla AQHA, NBHA, WRC,
NCHA,PRCA)
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