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1. BARREL RACING (Preteky okolo sudov)

1. Preteky okolo sudov (Barrel Race) je disciplina na cCas.

2. Musi byt’ pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Mechanické Hackamore je dovolené.
Napriek tomu mdze rozhodca jednotlivé Casti vystroja alebo uzdenia zakazat, ak st nehumanne,
nebezpecné alebo zranujuce. Tie-down je pripustny a obojrucné vedenie aj na pake je povolené.
Bicik smie jazdec pouzit’ az po prekroceni ¢asomiery. Jazdec nemdze pouzit’ bi¢ik ako pomdcku pri
vchadzani do arény a ani na opracovisku. Bi¢ik méze jazdec pouzit’ zapletany nylonovy(ohybny), ako
je na obrazku, alebo tzv. over and under - dIhy koZeny, pripevneny o hrusku sedla. Ziadny iny typ
bicika nie je povoleny. Pri tejto discipline je povolené drzat’ sa rukou hrusky sedla.

3. Trat’ musi byt vymerana presne podl'a nakresu a nesmie presiahnut’ uvedené rozmery.

Pri vymeriavani arény na preteky okolo sudov sa ma nechat’ dostatok miesta pre kone, aby mohli
kompletne predviest’ otacky okolo sudov a zastavit’ za cielom. Pouzivat’ sa budu vyrazne namalované
ocelové sudy (Standardny rozmer 55 gal./200 1), s obidvoma dnami. Nie je dovolené pouzivat’
gumeng¢ alebo plastové sudy.

v' Znacky alebo elektronické meranie ¢asu na $tartovacej ¢iare by mali byt’, pokial’ je to mozné,
postavené pri stene alebo plote arény. Cas sa bude merat’ elektronicky alebo minimalne dvoma
casomeracmi so stopkami. Oficidlny Cas je elektronicky, v pripade ruéného merania priemer
obidvoch ¢asomeracov.

v' (Cas sa za¢ne merat’ v okamihu, ked’ nozdry kotia dosiahnt $tartovaciu &iaru, a skonéi sa v
okamihu, ked’ nozdry kotia pretnu cielovu ¢iaru.

v Letmy §tart je povoleny.

4. Na povel Startéra sutaziaci pdjde k sudu €. 1 a predvedie obrat okolo suda (priblizne 360 stupnov)
z lavej strany v smere hodinovych ruciciek. Potom bude pokracovat k sudu ¢. 2, predvedie obrat
okolo suda z pravej strany proti smeru hodinovych ruci¢iek a od suda €. 2 bude pokracovat k sudu €.
3 a predvedie d’alsi obrat okolo suda z pravej strany proti smeru hodinovych ruciciek. Od suda ¢. 3
pojde do ciela, pricom musi prejst’ medzi sudmi €. 1 a 2. Tento kurz okolo sudov sa mdze takisto
zacinat’ zlava.

5. Jazdec musi mat’ pri vstupe do arény prilbu alebo klobtik na hlave. V triede mladeze musi byt na
hlave trojbodova prilba pevne pripevnena.

6. Za prevrhnutie suda je jazdec hodnoteny ,,D*.

v" Rozhodca mdze diskvalifikovat’ stitaziaceho za neprimerané pouzitie ostroh a lana pred
podbrusnikom, za pobadanie kona pred podbrusnikom.

v" NedodrZanie stanoveného kurzu okolo sudov ma za nasledok diskvalifikaciu sit’aziaceho.

V pripade zhodného Casu stitaziaci s rovnakym ¢asom pojdu d’alsie kolo (run-off).

Rawhide
Crvar
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Barell Race-rozmery
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2. POLE BENDING (Slalomové preteky okolo ty&)

1. Preteka sa na Cas.

2. Musi byt pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Podl'a vol'by sutaziaceho mechanické
Hackamore alebo iny druh uzdenia. Napriek tomu moze rozhodca jednotlivé Casti vystroja alebo
uzdenia zakazat, ak st nezodpovedajuce. Tie-down je pripustny a obojru¢né vedenie aj na pake je
povolené. Bicik smie jazdec pouzit’ az po prekroCeni ¢asomiery — Startu. Jazdec nemoze pouzit’ bicik
ako pomocku pri vchadzani do arény a ani na opracovisku. Bi¢ik méze jazdec pouzit’ zapletany
nylonovy(ohybny), ako je na obrazku, alebo tzv. over and under - dlhy koZeny, pripevneny o hrusku
sedla. Ziadny iny typ bi¢ika nie je povoleny. Pri tejto discipline sa jazdec moze drzat’ rukou hrusky
sedla.

3. Vsetci siitaziaci za¢nu letmym Startom, pricom meranie ¢asu sa zacne a skon¢i v okamihu, ked’
nozdry kofia pretnii §tartovaciu a cielovii ¢iaru. Startovacia a cielové ¢iara musi byt zretelne
vyznaéena. Cas sa bude merat’ elektronicky alebo minimalne dvoma oficialnymi ¢asomeraémi.

v" Slalomova trat’ sa pobeZzi okolo Siestich ty¢i. Vzdialenost’ podla nakresu .

v Sutaziaci moze zacat’ z pravej alebo l'avej strany prvej ty¢e a pokracovat predpisanym
sposobom.

4. Jazdec musi mat’ pri vstupe do arény prilbu alebo klobtik na hlave. V triede mladeZe musi byt na
hlave trojbodova prilba pevne pripevnena.

5. Za prevrhnutie suda je jazdec hodnoteny ,,D*. Ak sa kurz nedodrzi spravne, ma za nasledok
diskvalifikaciu stitaziaceho. Sutaziaci sa moze pri jazde dotknut’ rukou tyce.

6. V pripade zhodného Casu, stt'aziaci s rovnakym casom pdjdu d’alsie kolo (run-off).

7. Rozhodca méze diskvalifikovat’ sut'aziaceho za neprimerané pouzitie ostroh a lana pred
podbrusnikom a za pobadanie kona pred podbrusnikom.
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Pole Bending-rozmery
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HRY

Opisané hry sa nezapocitavajui do celkového bodového hodnotenia Sampionatu SAWRR. Sluzia
iba na spestrenie programu sut’azi.

Pre v8etky hry je mozné pozadovat Startovné a mozu byt’ takisto vypisané penazné alebo vecné
ceny.

Predpisana je vystroj aj obleCenie vo westernovom §tyle. Rozhodca urcuje pripustni vystroj. Za
nepripustnt vystroj alebo oble¢enie vylucuje Gc¢astnikov z hry.

Mimo pripustného uzdenia je povolené aj mechanické Hackamore, ako aj Tie-down. Obojru¢né
vedenie aj na pake je povolen¢.

Detsky trail

Pre deti do 10 rokov (vratane) méze usporiadatel’ vypisat’ ako doplnkovy program jazdu zru¢nosti, je
povolené det'om kona viest. Jazdec nemusi byt platnym ¢lenom SAWRR a nemusi mat’ jazdecka
licenciu, vodi¢ musi byt’ clenom SAWRR a mat’ platnt jazdeck licenciu. Jazdec musi mat’ na hlave
bezpecnostnu prilbu, vodic¢ klobuk, jazdec aj vodi¢ musia mat’ westernovy odev a vhodnu kozenu
obuv s opitkom.

Pod uzdou musi mat’ kon ohlavku, na ktorej bude vedeny na voditku, doporucuje sa povrazova, tiez
sa doporucuje Snaffle Bit s obojrué¢nym vedenim.

Cielom je prilakat’ k westernovému jazdeniu deti uz od skorého veku.. V tejto discipline sa
posudzuje zrucnost’ jazdca, schopnost’ a ochota kona pri prekonavani prekazok v discipline Trail.
Ko6n méze byt vedeny vodicom a spolu prekonavajia 5 — 7 r6znych prekazok ktoré simuluju pracu
na ranci.

Medzi povinné prekazky patri: mostik, branka, prechod medzi kavaletami, civanie a slalom medzi
kuzelami.

Nepovinné prekazky: kavalety, prenesenie bremena, obrat vo Stvorci a d’al$ie voliteIné prekazky z
discipliny Trail.

Cela tloha je predvadzana v kroku.

Jazdec musi mat’ na hlave bezpec¢nostnu prilbu, vodi¢ klobuk, jazdec aj vodi¢ musia mat’ westernovy
odev a vhodnu koZent obuv s opatkom.

Pod uzdou musi mat’ kon ohlavku, na ktorej bude vedeny na voditku, doporucuje sa povrazova, tiez
sa doporucuje Snaffle Bit s obojru¢nym vedenim.

Hodnotenie tejto discipliny sa riadi podl'a bodovania discipliny Trail. Zavisi plne na pristupe
rozhodcu k tomuto hodnoteniu. Rozhodca by mal prihliadnut’ na mieru samostatnosti dvojice
jazdec/kon.

1. STAKE RACE (Preteky okolo kolov)
1. Preteka sa na ¢as.

2. Tato sutaz je iba pre kategoriu mladeze do 15 rokov.

3. Cas sa za¢ne merat’ v okamihu, ked nozdry kotia dosiahnu $tartovaciu &iaru, a skonéi sa v

okamihu, ked’ nozdry kona pretnu cielova ¢iaru.

4. Letmy Start je povoleny. Stutaziaci moze zacat’ preteky bud’ okolo l'avej, alebo pravej strany
prvého kola. Pretne zdanlivua Startovaciu ¢iaru medzi dvoma znackami, obchadza okolo druhého kola,
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pretne znova spojovaciu ¢iaru medzi oboma znackami, obchadza okolo druhého kola a spat’ cez
cielovu ciaru.

5. Startovacia a cielova ¢iara je 6,1 m $iroka a na koncoch oznaéena dvoma kuzel'mi. Tieto znacky
s 3,05 m kolmo na kazdu stranu od stredu spojnice medzi kolmi. Spojnica medzi 1. a 2. kolom, to
znamena, ze os je 24,4 m dlha; 12,2 m na kazdua stranu kolmo a stredom k ciel'ovej a Startovacej
Ciare.

6. Pat’ trestnych sekund sa pripocita k celkovému €asu, pokial’ sut’aziaci jazdec nema klobuk alebo
jazdecku trojbodov prilbu na hlave cely ¢as, kym je v aréne.

7. Pokial’ stitaziaci neprejde Startovacou a ciel'ovou Ciarou, jeho Cas sa nezaznamena.

8. Ak sut’aziaci nepretne spojnicu medzi kolmi, kym zato¢i okolo druhého kola a opét’ nepretne
spojnicu po otocke okolo druhého kola, jeho ¢as nebude zaznamenany.

9. Ak sutaziaci zhodi Startovacie alebo cielové znacky, alebo niektory kol, jeho Cas sa takisto
nezaznamena.

164. DOWDALL

1. Dowdall je disciplina na cas.

2. Musi byt pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Podl'a vol'by sutaziaceho mechanické
Hackamore alebo iny druh uzdenia. Napriek tomu moze rozhodca jednotlivé Casti vystroja alebo
uzdenia zakazat, ak si nezodpovedajuce. Tie-down je pripustny a obojru¢né vedenie aj na pake je
povolené. Pri tejto discipline sa jazdec moze drzat’ rukou hrusky sedla.

3. Trat musi byt vymerana v stanovenych rozmeroch podl'a nakresu. Minimalna vzdialenost’” medzi
barelom a ohradou je 5,5 m. Ty¢e musia byt 185 cm vysoké s priemerom podstavca nie va¢sim ako
35 c¢cm a budu vol'ne postavené na zemi.
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4. Za prevrhnutie sudu alebo zhodenie ty¢e nasleduje pat'sekundova penalizacia. Pokial’ klobtk nie je
na hlave (strata klobuka) po celi dobu, kym sa sitaziaci nachadza v kolbisku, jazdec plati 100 Sk
pokutu do pokladne SAWRR.

5. Diskvalifikacia nasleduje pri:

v" hrubom zaobchadzani s kofiom,

v' pomyleni kurzu,

v' rozhodca moze diskvalifikovat’ sut'aziaceho za neprimerané pouzitie ostroh a lana pred
podbrusnikom, za pobadanie kona pred podbrusnikom.

6. V pripade zhodnych ¢asov sa jazdi d’alSie kolo, ktoré rozhodne o vitazovi.
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2. FLAG RACE (Vlajkové preteky)

1. Postavia sa §tyri sudy tak, aby tvorili obdiZnik najmenej 20 x 10 metrov. Na podstavec sa postavi
vedro s pieskom. Vo vedre ¢. 1 a 3 st zapichnuté vlajocky. Start je letmy a ¢as sa rata od momentu,
ked’ nozdry kota pretnu Startovaciu a ciel'ovu Ciaru.

2. Kurz je v smere hodinovych ru¢iciek vnitornou stranou. Po $tarte vytiahne jazdec vlajku z vedra €.
1 a da ju do vedra €. 2, potom vytiahne vlajku z vedra ¢. 3 a da ju do vedra €. 4 a pokracuje do ciel’a.
3. Jazdec moze sud obkruzit'. Za stratu vlajky alebo jej vypadnutie z vedra sa pripocitava pat
trestnych sekiind. NedodrZanie trate znamena diskvalifikaciu.

4. Pri timovom Flag Race Startuji dvaja jazdci sti¢asne. V tom pripade st vlajky vo vedre ¢. 1 a4 a
jazdci z oboch stran, takze jeden zacina sudmi €. 1 a 2 a druhy €. 4 a 3. Vlajky potom zapichnu do
sudov €. 2 a 3. Jazdci sa dohodnu, ktory p6jde sprava a ktory zl'ava. Pri tejto hre musia byt pritomny
dvaja ¢asomeradi.

3. RIBBON RACE (Stuhové preteky)
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1. Na protil'ahlej strane Startovacej ¢iary je umiestneny sud. Jazdci Startuji vo dvojiciach. Letmy Start
je povoleny. Cas sa za¢ne merat, ked prvy z oboch koni pretne Startovaciu a cielovii &iaru.

2. Jazdci drZia medzi sebou asi 50 cm dlhu krepovu pasku. Ta sa nesmie pocas jazdy pretrhntt’ ani ju
jazdci nesmu pustit’. Ak sa tak stane, nasleduje diskvalifikacia.

3. Dvojica musi obist’ sud podl'a svojej dohody z pravej alebo l'avej strany a prejst’ cielova Ciaru.

. BOOT RACE (¢iZmovy pretek)
Startuje sa v skupine minimalne troch jazdcov. Pred $tartom vyzuje kazdy jazdec jednu topanku.
Vyzuté topanky sa daju na jednu hromadu na konci arény. Na znamenie sa postavia jazdci vedl’a seba
na Startovaciu ¢iaru a po odstartovani ida k hromade s topankami. Kazdy vyhl'ada svoju topanku,
obuje si ju, nasadne na kona a cvala do ciel'a. Dojazd do ciela s cudzou alebo nespravne obutou
topankou, pripadne na cudzom koni, znamena diskvalifikaciu.

. KATALOG RACE (Katalégové preteky)
Startujt jednotlivei. V strede kolbiska sa postavi jeden sud a na vzdialenejiej protil'ahlej strane d’alsi.
Na sude ¢. 1 je nadoba, z ktorej vyberie jazdec listok s ¢islom. Potom ide k sudu ¢. 2, kde je polozeny
katalog, z ktorého vyberie stranku s ¢islom podla listka vytiahnutého z nadoby €. 1 a ide do ciela.
Strata listka s ¢islom alebo stranky z kataldgu sa hodnoti piatimi trestnymi sekundami.

. KEYHOLE RACE (KPuéova dierka)
Preteky st pomenované podl'a Nez Perce — Indianov, chovatel'ov koni Appaloosa. Startuju dvaja

jazdci na paralelnych drahach kurzu Pole Bending. Méze prebiehat’ vyrad’ovanie spésobom, kym
zostane najrychlejsi jazdec.
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7. ROPE RACE (Povrazové preteky)

Start je skupinovy, pricom jazdci sa postavia do radu vedla seba. Vo vzdialenosti asi 30 metrov je
napnuty povraz vo vySke najmenej 4 m. Na fiom st vo vzdialenosti 2 m od seba povrazky — vzdy o
jeden menej, ako je pocet jazdcov. Umiestnenie je vzdy od prvého do treticho miesta v kazdej
skupine, ktora ma najmene;j Sest’ jazdcov. Po Starte musi jazdec pod povrazkom zastat’ a pevne ho
drzat’. Jazdec, na ktorého ziaden povrazok nezostal, vypadava. Po kazdej jazde sa jeden povrazok

odstrani. Jazdci Startuja tak dlho, pokial’ nezostane vitaz.

(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouzité pravidla AQHA, NBHA, WRC, NCHA,PRCzA )
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