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Cutting a Working cowhorse




Slovenska asociacia western ridingu a rodea (SAWRR) je nezavislou zaujmovou Sportovou
organizaciou, ktora zdruzuje zaujmové skupiny a jednotlivych Clenov.

Je budovana na zaklade demokratickych principov. Hlavnym predmetom jej ¢innosti je
organizovanie a vykonavanie Sportovych aktivit svojich ¢lenov v oblasti jazdeckych
disciplin Western ridingu a Rodea.

Zdruzuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chct spolocne podiel’at’ na priprave a

vykonavani jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Pravidla a ustanovenia, ako si tu vytlacené, platia od 1. janudra 2019. Na stt'aziach uznanych
SAWRR musia byt’ prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezonou sa mézu menit’ a dopliat’. Tieto
zmeny musia byt zverejnené ako ,,Pravidla Sampionatu® pre dany rok.

ZASADY LUDSKOSTI

S kazdym zvieratom sa vzdy bude zaobchadzat’ s 'udskost'ou, dostojnostou a sticitom. Norma,
ktora urcuje spravanie alebo zaobchadzanie, je také spravanie alebo zaobchadzanie, aké by
rozumnad osoba informovand a skisend vo vSeobecne prijatych postupoch v tréningu a
predvadzani koni alebo veterinarnych Standardoch nepovazovala za kruté, hrubé alebo
nel'udské. Ked'ze v rodeu sa sutazi so zvieratami, ¢i uz s hovidzim dobytkom, alebo s konmi,
je potrebné, aby s nimi sut’aziaci a usporiadatelia zaobchadzali ¢o najlepsie. Plosiny, ohrady,
boxy a zl'aby musia byt upravené tak, aby nemohlo dojst’ k poraneniu. VSetky priestory, kde sa
dobytok zdrzuje, rovnako aj aréna musia byt zbavené nerovnosti, dier a inych prekazok.
Usporiadatel’ musi mat’ pripraveny postup, akym sa pripadne zranené zviera odstrani z arény
tak, aby si pri transporte neprivodilo d’alSie zranenie. K odloZeniu poraneného zvierata ma byt
k dispozicii vy€leneny priestor a potrebny material na oSetrenie. Za necitlivy pristup a tyranie
zvierat mézu byt pomocnici postihnuti a sitaziaci diskvalifikovani. Ak v niektorej rédeovej
sutazi dojde z akychkol'vek pri€in k zraneniu zvierata, sutaziaci d’alSie zviera nedostane k
dispozicii. Na stt'az sa nesmu pouzit' zranené alebo choré zvieratd. PristreSok proti dazdu a
slnku pre dobytok pouzivany v rédeu musi byt’ schvéleny veterinarom. Povinnostou rozhodcov
je posudit’ dodrziavanie vyssie uvedenych opatreni a v pripade potreby vyvodit’ dosledky.

Pri préci s hoviddzim dobytkom je vypracovany systém ochrany zvierat (animal welfare)
ktory treba dodrZiavat'.



1. CUTTING — podra pravidiel NCHA-National Cutting Horse Association

Jedna sa o discipliny
-Cutting Open
-Cuttting Limited
-Cutting Start
-Cutting NonPro

Dostupné na internete https://nchacutting.com/docs/default-
source/miscellaneousforms/rule book.pdf?sfvrsn=9c¢21660b 40

2. WORKING COWHORSE

Sutaz pozostava z dvoch casti : Cow work a reining.
Musia byt’ absolvované obidve ¢asti sitaze Cow Work aj Reining. Taziskom pre
hodnotenie Cow Worku je, ¢i ma kon po cely ¢as discipliny tel'a pod kontrolou, ukazuje
cit pre dobytok a schopnost’ predviest’ tiito pracu bez prehnaného pobadania ot'azami a
ostrohami. Cim je vysia obtiaznost’ predvedenej ulohy (napr. extrémna rychlost’,
tvrdoSijnost’ tel'at’a), tym vyssie skore by malo byt sutaziacemu pridelené. Najviac
kontrolovana Cow work s najvys§im stupiiom obtiaznosti by mala byt’ ohodnotena
najvyssie. Sut'aziaci sa musi asponl pokusit’ o dokoncéenie ¢asti prace s dobytkom, ako aj
Casti pre predvedenie ovladania koiia

»reined work®; pokial tak neurobi, neklasifikuje sa do tejto sutaznej kategorie. Kon, ktory
sa pokusi dokoncit’ sutaznl ast’ prace s dobytkom, ale z akéhokol'vek dovodu tak neurobi,
sa hodnoti primerane podl'a isudku rozhodcu. Kon, ktory v reiningovej ¢asti ulohy bude off
pattern (nepredvedie tlohu, tak ako je predpisand), bude hodnoteny nulou. Kon, ktory sa
pokusi o obidve ¢asti sitaze, moze sa umiestnit’, aj keby bol diskvalifikovany v jednej Casti
sutaze. (Priklad: ak je kon v ,,reined work* Casti sut'aze hodnoteny nulou, ale je hodnoteny
70 bodmi v ,,cow work* Casti sut'’aze, jeho celkové hodnotenie je 70 bodov a mdze sa
umiestnit’). Avsak kon a jazdec, ktori spadnt v priebehu sut'aze, budu diskvalifikovani bez
naroku na umiestnenie.

a. Kazdy schvaleny pattern moze byt’ pouzity a kazdy stitaziaci musi predvadzat’ kona v
pozadovanych chodoch v tych Castiach tlohy, ako je predpisané.

Pri hodnoteni cCasti ,,reined work® sa bude rozhodca riadit’ pravidlami pre disciplinu

reining. V sut'azi working cow horse moze byt pouzity ktorykol'vek z desiatich patternov

(podl'a AQHA). Jeden z nich bude vybrany rozhodcom a pouzity pre vSetkych ucastnikov

danej triedy.

b. Idealna praca s tel'atom je predvadzana nasledovne:

Do kolbiska je vpustené jedno tel'a. Sutaziaci by mal ,,drzat* toto tel'a v predpisanom
konci arény dostato¢ne dlhy ¢as, aby ukazal schopnost’ kona ovladat’ tel'a (mat’ ho pod
kontrolu), tzv. cow sense. Tato ¢ast’ sa nazyva tzv. BOXING.

Po uplynuti rozumného ¢asu jazdec pusti tel'a na dlha stenu a predvedie s nim aspoi
jeden obrat na kazdu stranu (na dlhej stene). Potom by mal sut'aziaci vziat’ tel'a do
otvorenej ¢asti arény (do stredu) a tam ho hnat’ na kruhu aspoii raz v oboch smeroch.

. Rozhodca by mal vziat’ do tvahy velkost’ arény, jej povrch, ako aj dispozicie a stupeini
obtiaznosti predvadzany pri ,,cow work®.



d. Je na rozhodnuti rozhodcu, ¢i ,,cow work® bude nasledovat’ okamzite po dokonceni
,reined work® kazdého stut'aziaceho, alebo naraz az po tom, ako vsetci sutaziaci
predvedu ,,reined work®.

e. Kon by mal pracovat’ s tel'atom, az kym rozhodca nezapiska na pistalke. Pokial
sut’aziaci skon¢i predvadzanie skor, bude hodnoteny 0 skore.

f. Pokial to ¢as a pocet kusov dobytka dovoli, rozhodca méze na zaklade svojho uvazenia
pridelit’ sit'aziacemu nové tel’a, aby mu umoznil predviest’ schopnosti jeho kona pri
praci s dobytkom, a to v nasledujucich pripadoch:

- tel'a nemoze alebo nechce bezat’,

- tela nechce opustit’ jednu stranu kolbiska,
- tela je slepé alebo neustupuje pred koniom,
- tel'a opusti kolbisko.

(Rozhodca oznami rozhodnutie o vymene telat’a dvojitym zapiskanim na pistalke, avsak

jazdec nemusi vymenu prijat’ — moze pokracovat’ s povodnym tel'at’om.)

g. Hodnotenie je zalozené na skdrovacom systéme od 60 do 80, pricom 70 bodov je
hodnotenie priemerného vykonu. Zaklad hodnotenia je rovnaky pre obidve Casti sutaze.
Pri hodnoteni stitaznej Casti ,,reined work* sa rozhodca bude riadit’ pravidlami pre
reining. V pripade nerozhodného vysledku vyhra sitaziaci s vy$§im bodovanim v ,,cow
work*®.

h. Nasledujice spravanie kona je posudzované ako chyba:
| nadmerné otvaranie papule,
tvrda alebo t'azka papula,
nervozne hadzanie hlavou,
pretahovanie sa o uzdicku,
pribrzd’ovanie alebo vahanie pri predvadzani, hlavne pri préci v cvale, ked’ kon dava
najavo predvidanie nasledujiiceho povelu,
stratenie tel'at’a alebo neschopnost’ dokoncit’ tllohu, zavinené zlym tel'atom —
penalizacia podl'a uvazenia rozhodcu.
I. Vlastnosti dobrého Working Cow Horse:
"I Ochotny a pozorny.
"1 Ko sa musi obratne a 'ahko pohybovat’, pri zastaveni by mali byt zadné nohy
vyrazne podsadené.
"I Kon, ktory je mdkky v hube a je I'ahko ovladatelny, voditel'ny, zvlast’ I'ahko reaguje
pri obratoch a otockach.
"I Hlava je nesena prirodzene.
"I Praca v rozumnej rychlosti, ko je pritom stale pod kontrolou jazdca.
J. Sutaz Working Cow Horse méze byt vypisana v troch triedach

AKk st na stt’azi vypisané tri triedy, mali by to byt

1. Senior working cow horse — predvadzané na pake (bit),

2. Junior working cow horse — predvadzané na pake (bit),

3. Hackamore (snaffle bit working cow horse) — pre kone pétro¢né a mladsie
predvadzané na hackamore alebo kruzkovom zubadle, pricom ale Ziadny koi sa nesmie
zucCastnit’ naraz v oboch junior triedach (snaffle bit aj bit) na tej istej sutazi.



AKk su na sut’azi vypisané dve triedy, mali by to byt’:

1. Senior working cow horse (bit),
2. Junior working cow horse (bit, snaffle bit alebo hackamore).

Ak je na sut'azi vypisand len jedna trieda, mala by to byt

1. Working cow horse all ages (kone Sestro¢né a starSie musia byt’ predvadzané na pake — bit,
kone patrocné a mladSie moézu ist’ na pake, snaffle bit alebo hackamore, podl'a rozhodnutia

sut'aziaceho).

Rozhodca méze pozadovat’ podla svojho uvazenia dodato¢nt pracu.

PENALTY:
5 trestnych bodov

nepredvedenie obratu tel'at’a na kazdu stranu (5 bodov za kazdu stranu),
umyselné pouzitie ostrohy alebo romalu pred podbrusnikom,
zjavna neposluSnost’.

3 trestné body

hryzenie alebo kopanie tel’ata,
vycerpanie alebo prepracovanie tel'at’a pred ndjazdom na kruhy,

pad tel'at’a (v situécii, ked’ kon nema nad nim pracovnu vyhodu),

odmietanie otocenia na dlhej stene.

2 trestné body

prejdenie rohu kolbiska pred oto&enim tel'at’a (pri hnani pozdiz dlhej steny).

1 trestny bod

strata pracovnej vyhody,

predbehnutie telat’a bude penalizované 1 bodom za kazdii konska dizku pred tel'a

(penalizécia zacCina, akondhle sa konsky zadok dostane pred hlavu tel'at’a),
neprejdenie stredového kuzel'u (na dlhej stene) pred prvym otocenim telat’a,
pouzitie rohu alebo konca kolbiska na otocenie tel’ata,

prejdenie k protil'ahlej stene a jej pouzitie na obrat,

" | spadnutie ot’aZe.

0 SKORE

kon sa otoci od tel'at’a,

viac ako jeden prst medzi otazami,

opustenie pracovnej plochy pred dokonc¢enim ulohy,

akykol'vek kon, ktory je mimo kontrolu pri préci s tel'at'om, a predstavuje
preto nebezpecenstvo pre jazdca, musi byt’ z prace s dobytkom odvolany,
akykol'vek kon, ktory narazi do kravy a spdsobi tym pad kona a/alebo jazdca,
musi v ti chvil'u ukoncit pracu,

pouzitie druhej ruky (vynimka junior trieda snaffle bit alebo hackamore),



rozhodca moze kedykol'vek za pomoci pistalky ukoncit’ prebiehajucu pracu; ak
praca v tej chvili nie je ukoncend, bude pridelené skore 0,

neschopnost’ dokoncit’ tlohu, tak ako je predpisané,

trénovanie kona medzi telatami (ak je pridelené nové tel’a),

trénovanie kona medzi ,,rein work® a ,,cow work* (ak idu po sebe),

trénovanim sa mysli nadmerné tahanie kona, otacanie, zastavovanie a ctivanie.

Working Cow Horse — Pattern 1

Oval Arena
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Zaciatok v strede drahy, kruh napravo v primeranej rychlosti a vel'kosti.
Preskok v strede drahy, dva kruhy nalavo v primeranej rychlosti a vel'kosti.
Preskok v strede arény.

V pravom cvale pozdiz dlhej steny a pri udrziavani rychlosti obrétit na stredni
¢iaru. Run-down k protil'ahlej kratkej stene, za okrajovu znacku.

Sliding stop, vydrz.

Obrat nal'avo, run-down k protil'ahlej kratkej stene za okrajovt znacku.
Sliding stop, vydrz.

Obrat napravo, run-down za stredova znacku.

Sliding stop, clivanie az k stredu drahy alebo najmenej 3 m.

. Jeden spin napravo.

. Jeden spin nal’avo.

. Vydrz, davajica najavo ukoncenie tlohy.

. Krokom k rozhodcovi na kontrolu zubadla a vystroja.

2 Point Penalty



Working Cow Horse — Pattern 2

1.

Zaciatok v strede arény, lavy cval. Tri 'avé kruhy: prvy velky a rychly, druhy
maly a pomala, treti vel’ky a rychly.

Letmy preskok v strede arény.

Pravy cval. Tri pravé kruhy: prvy vel’ky a rychly, druhy maly a pomala, treti
vel’ky a rychly.

Letmy preskok v strede arény.

Nezastavujte a pokracujte na run-down stredom arény.

Cval az za posledny kuzel, sliding stop. Vydrz.

Dva a pol spinu do l'ava, vydrz.

Cvalajte stredom aréna na opacny koniec za poslednu znacku, sliding stop, vydrz.
Dva a pol spinu do prava, vydrz.

. Cval az za posledny kuzel, sliding stop. Vydrz.
. Cavanie min. 4,5 m. Vydrz.
. Dva spiny na kazdu stranu, bez urcenia, ktord strana je prva. Medzi spinmi je

vydrz.

. Kontrola uzdenia

Working Cow Horse — Pattern 3

1.

LN Ok

11.

12.
13.
14.
15.

Zaciatok v strede arény, tri kruhy napravo: prvé dva velké a rychle, treti maly a
pomaly. Preskok v strede arény.

Tri kruhy v l'avo: prvé dva vel'ké a rychle, treti maly a pomaly. Preskok v strede
arény.

Néjazd na velky rychly kruh napravo. Pred ukon&enim kruhu run-down pozdiz
dlhej steny za stredovou znackou a

Nezastavujte a pokracujte na run down stredom arény.

Cvalajte az za poslednu znacku a urobte sliding stop.

Urobte 2 2 spinu doprava

Cvalajte stredom na opacny koniec a za poslednou znacku urobte sliding stop
Rollback nal’avo, previest’ najmenej 3 m od hradenia.

Dalej v slede kruhovej linie, Run down pozdiz protil'ahlej dlhej stene za stredovou
znackou a Rollback napravo, previest’ najmenej 3 m od hradenia.

. Spit’ v slede kruhovej linie, pred ukonéenim kruhu Run down pozdiz dlhej steny

za stredovou znackou a SLIDING stop, previest najmenej 3 m od hradenia.
Cuvanie az k stredu drahy najmenej 3 m.

Dva Spiny napravo.

Dva Spiny nal’avo.

Vydrz.

Krokom k rozhodcovi na kontrolu zubadla a vystroja.






