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Slovenska asociacia western ridingu a rodea (SAWRR) je nezavislou zaujmovou
Sportovou organizaciou, ktora zdruZuje zaujmové skupiny a jednotlivych ¢lenov.

Je budovana na zaklade demokratickych principov. Hlavnym predmetom jej ¢innosti je
organizovanie a vykonavanie §portovych aktivit svojich ¢lenov v oblasti jazdeckych
disciplin Western ridingu a Rédea.

ZdruzZuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chci spolo¢ne podiel’at’ na priprave a
vykonavani jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Pravidla a ustanovenia, ako s tu vytlacené, platia od 1. januara 2019. Na sutaziach uznanych
SAWRR musia byt prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezonou sa mézu menit’ a doplnat’. Tieto
zmeny musia byt’ zverejnené ako ,,Pravidla Sampionatu® pre dany rok.

ZASADY LUDSKOSTI

S kazdym zvieratom sa vzdy bude zaobchadzat’ s I'udskost’ou, dostojnost'ou a sucitom. Norma,
ktord urcuje spravanie alebo zaobchadzanie, je také spravanie alebo zaobchadzanie, aké by
rozumna osoba informovana a skiisend vo vSeobecne prijatych postupoch v tréningu a predvadzani
koni alebo veterinarnych Standardoch nepovaZovala za kruté, hrubé alebo neludské. Kedze v
rédeu sa sut’azi so zvieratami, ¢i uz s hovadzim dobytkom, alebo s koiimi, je potrebné, aby s nimi
stitaziaci a usporiadatelia zaobchadzali ¢o najlepSie. PloSiny, ohrady, boxy a Zl'aby musia byt
upravené tak, aby nemohlo dgjst’ k poraneniu. VSetky priestory, kde sa dobytok zdrzuje, rovnako
aj aréna musia byt zbavené nerovnosti, dier a inych prekazok. Usporiadatel’ musi mat’ pripraveny
postup, akym sa pripadne zranené zviera odstrani z arény tak, aby si pri transporte neprivodilo
dalSie zranenie. K odloZeniu poranené¢ho zvierata ma byt k dispozicii vyc¢leneny priestor a
potrebny materidl na oSetrenie. Za necitlivy pristup a tyranie zvierat mdézu byt pomocnici
postihnuti a sut’aziaci diskvalifikovani. Ak v niektorej rédeovej sut’azi dojde z akychkol'vek pricin
k zraneniu zvierata, sitaziaci d’alSie zviera nedostane k dispozicii. Na stit'az sa nesmu pouzit’
zranené alebo choré zvieratd. PristreSok proti dazd’u a slnku pre dobytok pouzivany v rédeu musi
byt schvéleny veterindrom. Povinnost'ou rozhodcov je posudit’ dodrziavanie vysSie uvedenych
opatreni a v pripade potreby vyvodit’ dosledky.

Pri praci s hovddzim dobytkom je vypracovany systém ochrany zvierat (animal welfare)
ktory treba dodrziavat’.



Vseobecné pravidla a organizacné pokyny ku pracovnym disciplinam

Aréna urcCena pre dobytkarske discipliny musi byt’ vybavena na nedobytcej strane vstupnou brankou
s vySkou a Sirkou 3m, pre zabezpecenie plynulého prichodu a odchodu jazdcov z arény.

Poradie v Startovnej listine sa uruje pomocou programu na WWw.eurorodeo.eu. Tento program
vygeneruje nahodné poradie. Toto generovanie bude transparentné pre vSetkych jazdcov a timy. Vd'aka
nahodnému generovaniu, méze dojst’ k situdcii, ze jazdci Startujuci na viacerych konoch, pripadne jazdci
Startujuci vo viacerych timoch budu zoradeni v Startovnej listine bezprostredne po sebe.

Pre vSetky discipliny sa pouziva stado pozostavajice z 12 kusov teliat oznacené Standardizovanymi
obojkami. Tie pozostavaji z kombinacii farieb a ¢isel nasledovne:

¢isla 1,2,3 modra farba

¢isla 4,5,6 ¢ervena farba

¢isla 7,8,9 zelena farba

¢isla 0,X,X biela farba

Cisla a farby su 3tandardizované z dovodu transparentného losovania Easomierou a systémom
spracujucim Startovné listiny. Pri discipline Team Pennig je mozné pridat’ 3 tel'ata bez obojku.

Pri surovom stade majua jazdci pravo stado pred sutaZzou opracovat’. (2x prehnat’ na nedobyc¢iu stranu)
V pracovnych disciplinach Startuje trieda mladeze vzdy az po triede Open.

Ak je pri pracovnych disciplinach v prvom kole viac ako 15 platnych pokusov druhé kolo sa Startuje
metdédou PROGRESSIVE - postupujt iba jazdci, ktori maju platny pokus. Druhé kolo sa v tomto
pripade smie zoradit’ od najhorSieho vykonu po najlepsi pre zatraktivnenie sut'aze.

Napovedanie pri pracovnych disciplinach je povolené.

V timovych disciplinach moze jazdecka dvojica Startovat’ neobmedzeny pocet krat, vzdy vsak v inom
time. V pripade disciplin Team penning, Team sorting a Gate sorting Smie pri absencii jedného jazdca
Startovat’ tim vo dvojici.

Jazdecka dvojica pri Starte nemusi byt oznacend Startovnym ¢islom.

Pad kona alebo jazdca pri pracovnych disciplinach neznamené diskvalifikaciu. V pripade zranenia
kona alebo jazdca rozhodca postdi situdciu. Je na jeho rozhodnuti disciplinu ukoncit. V takomto
pripade nema jazdecka dvojica, pripadne tim narok na opakovany Start.

V pripade, Ze dojde k poskodeniu ohrady alebo tniku dobytka mimo arénu, rozhodca udeli opakovany
Start. Ak dojde k poSkodeniu ohrady alebo tniku dobytka po nadmernom natlaku jazdca na dobytok,
nema narok na opakovany Start.
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Ustroj :

Vo vsetkych disciplinach je zavizne predpisany dobre padnici, Cisty westernovy odev, k tomu patria
aj westernovy klobuk, westernové ¢izmy alebo westernové topanky a kosel'a s dlhym rukdvom.
Vysukané alebo kratke rukavy st nepripustné. V pripade nepriaznivych klimatickych podmienok
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moZe rozhodca nariadit’ Gpravu vystroja.

Vystroj:

Vo vsetkych westernovych disciplinach budi kone predvadzané s westernovym sedlom

a prislusnou uzdeckou, so snaffle bit alebo hackamore. Westernové sedlo je beznym typom sedla
vyznacnym Sirokou a vyraznou razsochou, na ktorej je niektory typ hrusky, vysokym posedlim
a Sirokymi sukiiami.

Jazdec sa nesmie Ziadnym spdsobom k sedlu pripevnit’.

Pri pracovnych disciplinach s dobytkom st povolené vSetky typy uzdeni (bit, snaffle bit

a hackamore) bez ohl'adu na vek kona. Obojru¢né vedenie na pake je povolené.

Pri klasickom zubadle (snaffle bit) musi byt pouzity podbradny remienok. Pri pAkovom zubadle
(bit) musi byt pouzita podbradna retiazka. Podbradny remienok a podbradna retiazka musia byt
volné.

Pri lasarskych disciplinach sa pouZziva laso s pevnou alebo rozopinacou hondou podl'a toho, ako
stanovuju pravidla discipliny.

Povolena pridavna vystroj:

e chranice a bandaze

¢ navliekacie podkovy alebo iné nahrady podkov
e nanosnik a tie-down

e pohyblivé martingaly

e ostrohy

Zakazana vystroj:

pevné martingaly, vyvédzovacky a prevlecky

dvojité uzdenie

anglické Sportové ostrohy

elektrosok, bi¢, palicka

nanosnik alebo tie down, ktory obsahuje nekryty kov, retaz alebo drot

Opakovanie jazdy z dovodu zlyhania vystroje nie je povolené. V pripade Ze zlyhanie vystroje
spdsobi meskanie alebo prerusenie jazdy, rozhodca diskvalifikuje G€astnika.

Rozhodca ma pravo vyzadovat’ odstranenie alebo upravu Casti vystroje, ktora je podl'a jeho/jej
nazoru nebezpecna, alebo ktora dava konovi neférové zvyhodnenie, alebo ktord je nehumanna.

I Dalsie pravidla st uvedené v dokumente ,,vSeobecne zavizné pravidla®. Jazdcom sa doporucuje
oboznamit’ sa s nimi. 1!



1) CATTLE PENNING

Casovy limit na ukonéenie ulohy je 1 minata (60 sekund). Aréna je rozdelena na dve polovice. Jedna
polovica je dobytkarska a druha polovica je nedobytkarska. Stado teliat oznacenych ¢islami je volne
zhromazdené na dobytkarskej strane (podl'a ndkresu). Na nedobytkarskej strane na dlhsej stene arény
je ohradka zo zostavite'nych kovovych ohradovych dielcov o minimalnych rozmeroch 3 x 9m (podl'a
nékresu). Cisla teliat prideluje ¢asomiera automaticky. Jazdec zadina tuto disciplinu na strane
nedobytkarskej. Akonahle kon pretne pomyselna deliacu ¢iaru, spusti sa ¢asomiera a jazdcovi sa
zobrazi &islo telat’a na displeji ¢asomiery. Ulohou jazdca je oddelit’ uréené tela od stada, zahnat' ho
a zavriet’ do ohradky na nedobytkarskej strane arény.

Pri zatvarani prideleného tel'at’a do ohradky musia platit’ sa¢asne 2 podmienky:

a) jazdec zdvihne ruku,

b) jeho kon pretne pomyselnu ¢iaru zavretia

Po splneni oboch podmienok da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu —pomocou tlacidla Casomiery.
V pripade, ze jazdec vojde do ohradky s celym koniom, nesmie ohrozit’ tel'a umiestnené vo vnutri.
Takéto ohrozenie méze na zaklade posudenia rozhodcu viest’ k diskvalifikacii. V pripade, ze tel'a
opusta pen v momente ked jazdec poziada o ukoncenie discipliny, je na posudeni rozhodcu, ¢i sa
dané tel'a nachadzalo v pene alebo mimo neho. Pri ukonéeni discipliny nesmie byt na
nedobytkarskej strane arény Ziadne iné tel’a. Inak je to tiez diskvalifikacia v danom kole. Pokial’ na
nedobytkarsku stranu prebehnu viac ako 4 tel’ata, je jazdec v tomto kole diskvalifikovany.

Nasledujuce akcie sposobia diskvalifikaciu:

Kon uhryzne alebo kopne tel'a

Hrubé navazanie do tel'ata, povalenie tel'ata koiiom alebo prejdenie tel'ata

Pobadanie tel'ata nohou, ot'azami ¢i inym predmetom

Akékol'vek posobenie na tel’a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konovi — bude starostlivo postdena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uzna ako neadekvatnu a nadmernu, tato skutocnost’ povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca moze vyziadat’ konzultaciu pritomného veterinara.
Pokial’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konovi, mdze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat’ zo stitaze.
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2) TRAILER LOADING

Casovy limit na ukon&enie tilohy je 1 minuta (60 sekund). Trailer Loading je timova
disciplina dvoch jazdcov s konimi. Aréna je rozdelena na dve polovice. Jedna polovica je
dobytkarska a druha polovica je nedobytkarska. Stado teliat oznacenych Cislami je zhromazdené
na dobytkarskej strane. Na nedobytkarskej strane je ohradka zo zostaviteI'nych kovovych
ohradovych dielcov simulujica prepravnik, ktora je tvorena dvomi oddelenymi Cast'ami (podla
nékresu). Tim sa sklad4 z dvoch jazdcov a zagina tato disciplinu na strane nedobytkarskej. Cisla
teliat pridel'uje casomiera automaticky. Akonahle kon pretne pomyselnt deliacu ¢iaru, spusti sa
Gasomiera a timu sa zobrazi ¢islo telat’a na displeji dasomiery. Ulohou timu je oddelit’ uréené tel'a
od stadda, zahnat’ ho do prvej Casti ohradky a do druhej Casti zaviest oba kone. Nasledne jazdci
pdjdu peso pretnut’ Ciaru kruhu vyznaceného v aréne, ktory je 8 metrov od rohu prepravniku. V
okamihu, ked” obaja jazdci prekro¢ia oboma nohami vyznacenu ¢iaru kruhu sa zastavuje Cas a
uloha je ukoncend. Vo chvili, ked’ sa zastavil ¢as, tak na nedobytkarskej strane arény nesmie byt
ziadne iné tela, celé pridelené tel'a musi byt v prepravniku a kofilom nesmie vytfcat’ ziadna cast’
tela, inak je tim diskvalifikovany z daného kola. Pokial’ na nedobytkarsku stranu prebehne viac
ako 2 telatd, je tim v tomto kole diskvalifikovany. Vbehnutim iného nez uréeného telata do
prepravniku je tim diskvalifikovany. Za priviazanie kona alebo prehodenie otazi cez kovové
ohradové¢ dielce simulujuce prepravnik bude tim v tomto kole diskvalifikovany.

Tim ktory ukon¢i disciplinu zostava v aréne aby usadil stido pre nasledujuci tim. Po
odstartovani nasledujiceho timu ¢o najrychlejsie po stranach opusti arénu.

Nasledujuce akcie sposobia diskvalifikaciu:

e Kon uhryzne alebo kopne tel'a

e Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'at’a koniom alebo prejdenie tel'at’a
e Pobadanie tel'at'a nohou, otazami ¢i inym predmetom

e Akékol'vek posobenie na tel’a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'atu — a takisto aj ku konovi — bude starostlivo posidena rozhodcom. V
pripade, ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu a nadmernu, tito skuto¢nost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zdvazné a neférové voci koiovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sit'aze.
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3) TEAM SORTING

Casovy limit na ukonéenie tllohy je 90 sekiind. Team Sorting je timové disciplina. Tim je zloZzeny
z troch jazdcov, (prip.2 pri absencii jedného ¢lena timu), ktori zadinaju tato disciplinu na strane
nedobytkarskej. Aréna je rozdelena na dve polovice. Na jednej je brana, ktorou st prehanané
oddelované tel'ata. Sirka brany je 1/3 $irky danej arény. Jedna polovica je dobytkarska a druha
nedobytkarska. Na dobytkarskej strane je zhromazdené stado teliat. Hodnoteny je dosiahnuty ¢as a
pocet oddelenych teliat. Akonahle koén pretne pomyselnu deliacu Ciaru, spusti sa ¢asomiera a timu
sa zobrazi ¢islo tel'at’a na displeji dasomiery. Cisla teliat pridel'uje ¢asomiera automaticky.

Tim ma za Ulohu postupne zo stdda oddelit’ a prehnat’ na nedobytkarsku stranu telatda pocnuc
pridelenym cislom a d’al$ie ¢isla vzostupne ako idu za sebou (priklad prvé je Cislo 5, potom
6,7,8,9,0,1,2,3,4). Pokial’ prebehne iné ¢islo nez ako je v poradi, musia ho jazdci vratit’ spat’ a
znovu vytriedit' az bude na rade, inak nemo6zu pokraovat d’alej. Pokial’ prebehne tel'a s vysSou
hodnotou skor ako je spravne, musia jazdci vyhnat’ obe tel’ata spat’ a potom mozu pokracovat’ d’alej
v oddelovani. Pri tiniku uz oddeleného tel'at’a musia jazdci najprv vratit’ uniknuté tel'a a len potom
modzu pokracovat. Na dobytkarskej strane musia zostat’ tel'atd s ¢islom 0, pokial’ takto oznacené tel’a
prebehne, je tim diskvalifikovany.

Jazdci triedia telatd az do ukonéenia ¢asového limitu. Cas namerany pri poslednom tel’ati je Gas,
ktory sa zapiSe do vysledkovej listiny. Vyhrava tim s va¢$im poctom oddelenych teliat. Pri rovnosti
poctu teliat rozhoduje dosiahnuty cas. 30 sekund pred uplynutim casového limitu bude tim
upozorneny, ze sa blizi koniec ¢asového limitu pre tuto tlohu.

Tim ktory ukond¢i disciplinu zostava v aréne aby usadil stado pre nasledujuci tim. Po
odstartovani nasledujiceho timu ¢o najrychlejsie po stranach opusti arénu.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do telat’a, povalenie tel'ata koniom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku koniovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uzna ako neadekvatnu anadmernt, tato skutoCnost’ povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zédvazné a neférové voci konovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sttaze.
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4)

TEAM PENNING

Casovy limit na ukonéenie ulohy je 90 sekund. Team Penning je timova disciplina. Tim je zloZeny z
troch jazdcov (prip.2 pri absencii jedného ¢lena timu), ktori za¢inaji tito disciplinu na strane
nedobytkarskej. Aréna je rozdelena na dve Casti. Jedna cast’ je dobytkarska a druha cast je
nedobytkarska.

Na dobytkarskej strane je zhromazdené stado 12 pripadne 15 teliat. Telata su oznac¢ené farebnymi
obojkami, vzdy po troch rovnakou farbou. Jedna trojica teliat méze byt bez obojku. Na
nedobytkarskej strane na kratSej steny arény je postavena ohradka 0 minimalnych rozmeroch 6 x 9

m tak, aby bola 10 m od dlhsej strany arény a medzi otvorenou brankou a kratSou stenou arény

bola vzdialenost’ 6 m. Panty branky su vzdy na tej strane ohradky, ktora je d’alej od dlhsej steny

arény. Branka musi byt’ 1,5 m $iroka.

Akonahle kon pretne pomyselnu deliacu Ciaru, spusti sa Casomiera a timu bude ozndmena farba

teliat prostrednictvom komentatora. Farby teliat si losované a pridelené timom pred zaciatkom
discipliny. Tim ma za Glohu postupne oddelit’ zo stada teliat 3 predom uréené tel'ata oznacené
farebnymi obojkami, zahnat’ ich a zavriet do ohradky na nedobyt&ej strane arény. Uloha je

splnena i v pripade, Ze tim oddeli len jedno nebo dve tel'atd. Hodnoteny je dosiahnuty Cas a pocet
oddelenych teliat. Pri zatvarani pridelenych teliat do ohradky musia platit’ su¢asne 2 podmienky:

a) jazdec zdvihne ruku,

b) jeho kén pretne pomyselnt Ciaru zavretia

Po splneni oboch podmienok da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu - pomocou tlacidla ¢asomieri.

V pripade, Ze jazdec vojde do ohradky s celym kotiom, nesmie ohrozit’ tel'a umiestnené vo vnutri.
Takéto ohrozenie moze na zaklade postidenia rozhodcu viest’ k diskvalifikacii. V pripade, Ze sa

0 ukonéenie discipliny pokusia viaceri jazdci naraz, bude ¢as zastaveny na pokyn jazdca, ktory ako
prvy splni obe vysSie uvedené podmienky zatvarania. V momente zatvarania sa jazdci mézu

nachadzat’ kdekol'vek v aréne.

Vyhrava tim s najva¢§im poctom zavretych teliat. Pri rovnosti poctu teliat rozhoduje dosiahnuty cas.
Pokial’ na nedobytkarsku stranu prebehne iné ako tel’a s pridelenou farbou obojku, je tim v tomto kole
diskvalifikovany. Pokial’ tim zavrie do ohradky iné nez uréené tel’a je v tomto kole diskvalifikovany.

Tim ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stado pre nasledujuci tim. Po odStartovani
nasledujuceho timu ¢o najrychlejSie po stranach opusti arénu

Nasledujuce akcie sposobia diskvalifikaciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'at’a kofiom alebo prejdenie tel'at’a
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel’a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku koniovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu a nadmernu, tato skuto¢nost’ povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditelnom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterindra. Pokial’ bude zistené krivanie ako zédvazné a neférové voci kotlovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo stataze.
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5) RANCH SORTING
Casovy limit na ukon&enie wlohy je 60 sekiind. Tim pozostiva z dvoch jazdeckych dvojic.

Aréna pozostava z dvoch kruhovych ohrad medzi ktorymi sa nachadza otvor o priemere 3m. Jedna

z ohrad je dobyt¢ia, druha nedobytcia. Odporucany priemer kruhovej ohrady je 15m.Na dobytcej strane
sa nachadza stado 12 ks teliat, z toho 10 je o¢islovanych ¢islami 0-9 a d’alSie dve st oznacené X ,
pripadne bez obojku. Pred Startom sa stado nachadza na dobytcej strane ohrady, tim na nedobytce;.

Akonahle kon pretne pomyselnt deliacu €iaru, spusti sa ¢asomiera a timu sa zobrazi ¢islo tel'at’a na
displeji ¢asomiery. Cisla teliat pridel'uje ¢asomiera automaticky. Jazdci triedia telatd vzostupne.
(priklad prvé je ¢islo 5, potom 6,7,8,9,0,1,2,3,4). Cas je merany pri kazdom tel’ati samostatne, vzdy
v momente, ked’ tel'a prejde celym objemom na nedobytéiu stranu arény. AK dve pripadne viac teliat
prechadza brankou stucasne, rozhodujucim pri posudzovani situacie je vzdy nos tel'at’a, pripadne prva
Cast’ tela tel'at’a, ktora pretne Startovaciu ¢iaru. Je tlohou rozhodcu zhodnotit’, ¢i bolo poradie v akom
sa tel'atd zoradili spravne. Tel'a, ktoré neprejde celym objemom na nedobytciu stranu, nemoze byt
pocitané. Timu sa pocita do vysledného hodnotenia posledny namerany cas tel'ata spolu s po¢tom
teliat. Jazdci triedia telata az do ukonéenia ¢asového limitu. Cas namerany pri poslednom telati je
¢as, ktory sa zapise do vysledkovej listiny.

Tim ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stido pre nasledujici tim. Po odStartovani
nasledujuceho timu ¢o najrychlejSie po stranach opusti arénu

Tim bude hodnoteny diskvalifikaciou ak:

- pretne deliacu ¢iaru nespravne tel’'a —tj. tela mimo poradia a tel’'a oznacené X pripadne bez obojku
- spravne tel’a pretne deliacu ¢iaru akoukol'vek ¢astou tela a vrati sa spat’ smerom na dobyt¢iu stranu
- spravne uz vytriedené tel'a opusti nedobytCiu stranu a vrati sa na stranu dobytciu, pripadne pretne
akoukol'vek ¢ast'ou tel’a deliacu ¢iaru smerom spat’ na dobytciu stranu

- ak kon kopne alebo uhryzne tel’a

- ak dojde k nésilnému spravaniu voci konom a dobytku
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6) GATE SORTING (3 man- 2 gate sorting)

Casovy limit na pre disciplinu je 90 sekiind

Aréna je rozdelena na dve Casti — dobytéiu a nedobytéiu. Aréna je rozdelena ohradou, v ktorej sa
nachadzaji dva otvory — brany, ktoré sa nachadzaju v pribliznej tretine dizky od dlhej steny arény. Tim je
nedobytcej. Na dobytcej strane sa nachddza vol'ne rozptylené stddo 12 ks teliat, z toho 10 je ocislovanych
¢islami 0-9 zloZeny z troch jazdcov (prip.2 pri absencii jedného ¢lena timu), ktori zacinaju tato disciplinu
na strane a d’alSie dve st oznac¢ené X , pripadne bez obojku. Pred Startom sa stddo nachadza na dobytcej
strane ohrady, tim na nedobytce;j.

Akonahle kon pretne pomyselnu deliacu Ciaru, spusti sa Casomiera a timu sa zobrazi ¢islo tel'at’a na
displeji Gasomiery. Cisla teliat prideluje Gasomiera automaticky. Jazdci triedia tel'ata vzostupne. (priklad
prvé je ¢islo 5, potom 6,7,8,9,0,1,2,3,4). Jazdci musia triedit’ tel'ata striedavo raz cez jednu, nasledovné
tel'a cez druhti branku. Je f'ubovolné, ktorou brankou za¢nu triedenie. Cas je merany pri kazdom telati
samostatne, vZdy v momente, ked’ tel'a prejde celym objemom na nedobytciu stranu arény. Tela, ktoré
neprejde celym objemom na nedobytciu stranu, nemodze byt pocitané. Jazdci triedia tel’ata az do
ukonéenia ¢asového limitu. Cas namerany pri poslednom telati je ¢as, ktory sa zapise do vysledkovej
listiny. Tim ktory ukon¢i disciplinu zostava v aréne aby usadil stado pre nasledujuci tim. Po
odstartovani nasledujiceho timu ¢o najrychlejSie po stranach opusti arénu.

Tim bude hodnoteny diskvalifikaciou ak:

- pretne deliacu Ciaru nespravne tel’a — tj. tel'a mimo poradia a tel’'a oznacené X pripadne bez obojku
- spravne tel’a pretne deliacu ¢iaru akoukol'vek ¢astou tela a vrati sa spat’ smerom na dobyt¢iu stranu
- spravne uz vytriedené tel'a opusti nedobytCiu stranu a vrati sa na stranu dobytciu, pripadne pretne
akoukol'vek Cast'ou tel’a deliacu ¢iaru smerom spat’ na dobytciu stranu

- ak kon kopne alebo uhryzne tel'a

- ak dojde k nésilnému spravaniu voci konom a dobytku
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7)

ALLEY - uli¢ka
Casovy limit na ukond&enie tilohy je 1 mimita (60 sekind).

Ciel'om tejto discipliny je previest’ pridelené tel'a tromi brankami v uréenom poradi a smere zahnat’ ich do
cielovej ohradky. Jazdec pred Startom stoji pripraveny v aréne. V. momente ako rozhodca zdvihne vlajku
ako signal, ze aréna je pripravena, jazdec da signal kyvnutim hlavy k vypusteniu tel'at’a z vypustacieho
zariadenia. Akondhle tel'a opusti vypuistacie zariadenie, rozhodca da pokyn na meranie ¢asu. Sirka vietkych
branok je 3 metre. Prva branka je umiestnena 3 metre od polovice arény smerom k vypustaciemu
zariadeniu, kde jedna hranica branky je stena arény a druha bude vyznacena kuzel'om, pripadne tyckou.
Druha branka je umiestnena v polovici kratkej steny arény oproti vypustaciemu zariadeniu, kde jedna
hranica branky je stena arény a druha bude vyznacend kuzelom, pripadne tyCkou. Tretia branka je
umiestnena v polovici arény 1,2 metra od dlhej steny arény a je vyznacend kuzel'om, pripadne tyCkou.
Cielova ohradka je ur¢ena rozhodcom v zavislosti od moznosti arény.

Vypustené tel’a vedie jazdec brankami v uréenom poradi a smere. UZ prekonana branka prestava existovat,
takZe je povolené, aby sa tel’a vratilo do uz prekonanej branky. Ciel'ové ohradka sa otvori po prejdeni prvej
branky. Ak tel’a pretne branku v zlom poradi alebo smere, jazdec je diskvalifikovany.

Cas sa zastavi, akonéhle tel'a zabehne do cielovej ohradky celym svojim telom. Jazdec nemusi cielova
ohradku zatvérat’.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel’a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'at’a konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek pdsobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu anadmernu, tito skutocnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca mdéze vyziadat’ konzulticiu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sutaze.
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8) SPEED PENNING

Casovy limit na ukon&enie tilohy je 1 minita (60 sekund).

Aréna je rozdelena na dve pozdizne polovice, v kazdej z nich sa nachadza stado s rovnakym poétom teliat
oznacenych zhodnymi ¢islami. Dvaja jazdci predvadzaja disciplinu st€asne. Ich tlohou je v ¢o najkratSom
Case zahnat pridelené tel'a z dobytcej strany arény do ohradky na nedobytCej strany arény (vid' nakres).
Startova &iara sa nachadza v polovici arény (pripadne podl'a uvazenia rozhodcu). V momente ked’ je arény
pripravend, rozhodcovia zdvihnt vlajky. Hlasatel' ozndmi obom jazdcom cislo kusu dobytka, ktory buda
jazdci zahatiat’ do ohradky. Cas sa zagina merat’ v momente ako nos prvého kofa pretne $tartovaciu ¢iaru.

Pri zatvarani prideleného tel'ata do ohradky musia platit’ 2 podmienky:
a) jazdec zdvihne ruku,
b) jeho kon pretne pomyselnu ¢iaru zavretia

Po splneni oboch podmienok da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu. V momente zastavenia ¢asu musi byt
vytriedené tel'a v ohradke celym objemom tela a v ohradke nesmie byt Ziadne iné tel'a. V pripade, ze jazdec
vojde do ohradky s celym konom, nesmie ohrozit’ tel'a umiestnené vo vnutri. Takéto ohrozenie moze na
zaklade postdenia rozhodcu viest’ k diskvalifikacii. Disciplina prebicha vylucovacim spdsobom. Jazdec
s rychlej$im ¢asom postupuje do d’alsieho kola. V pripade, Ze ani jeden jazdec neplni ulohu, Ziadny z nich
nepostupuije. V pripade neparneho poétu jazdcov a porovnavaju dosiahnuté Casy.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'ata konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek pdsobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akékol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konovi — bude starostlivo postidena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu anadmernu, tato skutoc¢nost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca mdéze vyziadat’ konzulticiu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konlovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo stitaze.
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9) RANCH ROPING

Casovy limit na ukon&enie ulohy je 1 mintta (60 sektind). Pri tejto discipline sa pouZiva vypinacia
honda. Aréna je rozdelenda pomyslenou ciarou oznaCenou kuzelmi na dve casti
(dobytkarsku/nedobytkarsku). Pomer rozdelenych casti si urcuje rozhodca podla danej arény a
podl'a svojho uvazenia. Stado teliat oznacenych Cislami je zhromazdené na dobytcej strane. Jazdec
zacina thto disciplinu na strane nedobytkarskej. Akonahle nos kona pretne pomyslent rozdel'ovaciu
giaru, rozhodca d4 pokyn k meraniu &asu a jazdcovi bude ozndmené &islo tel'ata. Cisla teliat st
losované a pridelené jazdcom pred zaCiatkom discipliny. Jazdec ma za ulohu oddelit’ pridelené tel'a
od stada, prehnat’ ho za pomyslenu ¢iaru na nedobytkarsku stranu, kde ma dané tel'a zalasovat. V
okamihu, kedy jazdec hadze laso, musi byt tel'a v pohybe, v l'ubovol'nom chode a pri opustani
dobytkarskej strany arény musi aspon niektorou ¢astou svojho tela pretnit’ pomyselna ¢iaru na
nedobytkarsku stranu arény. Akonahle nos telata pretne pomyslent Ciaru spédt’ na dobytkarsku
stranu, je zakazané tel’'a chytat’. Jazdec ma neobmedzeny pocet hodov. Platnym hodom sa rozumie
chytenie tel'at’a za akikol'vek Cast’ tela, mimo ucha, nosu a chvostu. Chytené rohy budi uznané ako
platny hod len v pripade, Ze vel'kost’ rohov bude dostacujuca pre udrzanie telata. V tomto pripade
chytenie tel'ata, bude velkost’ rohov na posudeni rozhodcom. Pri oddel'ovani a lasovani smie na
nedobytkarskej strane prebehnut’ l'ubovolny pocet teliat. Disciplina je ukoncena namotanim lasa na
hrusku (,,dally) a naslednom uvolneni (vycvaknuti) hondy. V tomto pripade je zastaveny cas.
Pokial’ by honda vycvakla skor, ako je laso namotané na hrusku, tak ¢as bezi d’alej. Pre kontrolu,
ze bolo prevedené ,,dally*, v okamihu spravneho ukoncenia tlohy, sa musi jazdec vzdy otocit’ k
rozhodcovi a ,,dally* ukazat'.

Nasledujuce akcie sposobia diskvalifikaciu:

a) Kon pohryzne alebo kopne tel’a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'at’a koniom alebo prejdenie telat’a
c) Pobadanie tel'at'a nohou, lasom, ot'azami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek pdsobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konlovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uzna ako neadekvatnu anadmernt, tito skutocnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri vidite’'nom krivani kofla si rozhodca mdze vyziadat” konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zédvazné a neférové voci komovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sutaze.
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10) CALIFORNIA RANCH ROPING

Casovy limit na ukonéeni ulohy je 1 minuta(60 sekund). Pri tejto ulohe sa pouZiva vypinacia honda.
California Ranch Roping je timova disciplina 2 jazdcov. Aréna je rozdelend pomyslenou Ciarou
oznacenou kuzel'mi na dve Casti (dobytkarsku a nedobytkarsku). Pomer rozdelenych casti si urcuje
rozhodca podla arény a podl'a svojho uvazenia. Stado teliat oznac¢enych ¢islami je zhromazdené na
dobytkarskej strane. Tim, ktory sa sklada z dvoch jazdcov vybavenych lasom s vypinacou
hondou, zafina tito disciplinu na strane nedobytkarskej. Akondhle nos prvého kona pretne
pomyslenu rozdelovaciu ¢iaru, rozhodca da pokyn k meraniu Casu a timu bude oznamené ¢isla
telata. Cisla teliat si losované a pridelované timom pred zaGiatkom discipliny. Jeden z timu
(cutter) ma za ulohu sam, bez pomoci druhého z timu (roper) oddelit’ pridelené tel’a od stada, prehnat’
ho za pomyslenu ¢iaru na nedobytkarsku stranu, kde mu uz méze pomdct’ roper, ktory ma za ulohu
dané tela zalasovat’. Roper sa pri prvom oddel'ovani prideleného telata nesmie zapojit’ do prace
cuttera a musi sa zdrzovat pri pomyslenej rozdel'ovacej Ciare. Akonahle sa tel'a po prvom oddeleni
a pretnuti pomyselnej ¢iary na nedobytkarsku stranu arény vrati spat’ na dobytkarsku stranu arény,
mozu sa do oddel'ovania tel'at’a na dobytkarskej strane arény zapojit’ obaja jazdci. V okamihu, ked’
roper hadze laso, musi byt tel'a v pohybe, v 'ubovolnom chode a pri optistani dobytkarskej strany
arény musi asponl niektorou ¢ast'ou svojho tela pretnit’ pomyselnt ¢iaru na nedobytkarsku stranu
arény . Akonahle tel'a opusta nedobytkarsku stranu arény a niektorou ¢astou svojho tela pretne
pomyslenu ¢iaru spdt’ na dobytkarsku stranu, je zakazané tel'a chytat’. Pokial’ roper nie je uspesny a
nechyti pridelené tela, méze sa o zalasovanie pokusit’ cutter a roper mu moze pomoct’ oddelit
pridelené tel'a od stada. Pravidlo chytania tel'ata je pre cuttera rovnaké ako u ropera. Obaja majl
iba jeden hod. Platnym hodom sa rozumie chytenie tel'at’a za aktkol'vek ¢ast tela, mimo ucha, nosu
a chvostu. Chytené rohy budi uznané ako platny hod len v pripade, ze velkost rohov bude
dostacujuca pre udrzanie telata. V tomto pripade chytenie tel'ata, bude vel'kost’ rohou na posudeni
rozhodcom. Pokial' na nedobytkarsku stranu prebehnu viac ako 4 telata, je tim v tomto kole
diskvalifikovany. Disciplina je ukon¢ena namotanim lasa na hrusku (,,dally*) a naslednom uvol'neni
(vycvaknuti) hondy. Vtedy je zastaveny Cas. Pokial’ by honda vycvakla skor, ako je laso namotané
na hrusku, tak Cas bezi dalej. Pre kontrolu, ze bolo prevedené ,,dally”, v okamihu spravneho
ukoncenia ulohy, sa musi jazdec vzdy otocit’ k rozhodcovi a ,,dally* ukazat'.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'ata konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, ot'azami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konlovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu a nadmernu, tito skutoCnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca moze vyziadat' konzultaciu



pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sutaze.
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11) CALF ROPING

Casovy limit na ukon&enie ulohy je 30 sekiind .

Jazdec sa pred Startom pripravi do Startovacieho boxu. Jazdec, ktory hadze pravou rukou, Startuje z pravého
Startovacieho boxu, jazdec, ktory hadze 'avou rukou, §tartuje z pravého Startovacieho boxu. Rozhodca dava
pokyn ,.Start povoleny* zdvihnutim vlajky. Akonahle je jazdec pripraveny, dava kyvnutim hlavy pokyn
Kk vypusteniu telat’a. V momente ked’ tel'a opusti vyptstacie zariadenie, rozhodca da pokyn k meraniu ¢asu.
V tom okamihu méze ko s jazdcom pretnit’ pomyselnt Ciaru Startovacieho boxu a jazdec moze hadzat’
lasom. Platny pokus znamend chytenie telata za hlavu, pripadne rohy (ak ich rozhodca uzna ako
postacujiice na chytenie). Akékolvek iné chytenie je brané ako neplatny pokus. Startovaci box nie je
stcastou arény. Ak kon s jazdcom pretne pomyselnt ¢iaru Startovacicho boxu skoér, nez tel'a opusti
vypustacie zariadenie, dostane jazdec ¢asovu penalizaciu (+10 sekind k dosiahnutému ¢asu). V okamihu
ked’ jazdec hadze laso, musi tel'a cvalat. Po chyteni jazdec pusti laso na zem a zosadne z kona. Cas sa
zastavi v momente ked’ sa jazdec dotkne oboma nohami zeme. V okamihu zastavenia ¢asu musi slucka lasa
zostat’ okolo krku alebo rohov telata ajazdec musi mat kona pod kontrolou, inak bude hodnoteny
diskvalifikaciou. Jazdec ma povoleny iba jeden hod lasom.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel’a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'ata konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku koflovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu anadmernu, tito skutocnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditelnom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zadvazné a neférové voci konlovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sutaze.



12) TEAM ROPING
7:3Kladné fal fiscipline TEAM ROPING

(USTRC, WSTR, PRCzA
SAWRR)

Casovy limit pre ukonéenie tilohy je 1 minuta (60 sekund).

1. CISTA ARENA - Arena Clear
Pokyn jazdcov k vypusteniu tel'at’a skor, nez je aréna prazdna a nasledny zasah
predchadzajiceho tel'at’a alebo tymu v aréne do jazdy daného tymu, Sa nepovazuje za zasah vyzadujuci

nové tela.

2. KONTROLA ARENY - ArenaControl
Rozhodca ma povinnost’ kontrolovat’ oblast’ vo vnutri arény.

3. NEFUNKCNOST SNIMACA BARIERY/CASOMIERY - Barrier Eye/Timer Malfunction
Ak by nefunkénost’ snimaca bariéry alebo ¢asomiery poskodila jazdu timu, méze rozhodca timu
ponuknut moznost’ nového startu alebo vymazanie penalizacie za pred¢asny Start. (Nemusi byt
vypustené nové tel'a). AvSak nesmie dojst’ k ziadnym pochybnostiam, Ze takato situacia
(nefunk¢nost’) nastala.

4. VYZIADANIE SI TELATA - Calling for a Steer
Terla patri roperom od chvile, kedy si hlavar -header tel’'a vyziada (da pokyn na vypustenie). Okrem
mechanickych chyb tim situaciu prijimatak "ako je" bez ohl'adu ha priebeh.

5. VYRADENIE TECATA - Cattle Removed from the Draw
Asociaciasivyhradzujepravokedykol'vek vyradit'akékol'vek tel'azostada. NovéStarty budu
udel'ované rozhodcom na zaklade kritérii pre "moznost’ sit’azit™, ako je popisané nizsie v nasich

podmienkach pre umoZnenie nového Startu. Vyradenie telat’a automaticky nevedie k novému Startu.

6. CHYTENIE PRED ZAKRUTOU - Cross Fire
Chytenie tel'at’a noharom — heelerom pred odklonenim zo smeru nie je povoleny. Zvieramusi byt' v
tahu odklonené zo smeru vypustenia pred tym nez nohar zalasuje.

7. ODEV - DressCode
Jevyzadovanékovbojské oblecenie (niejetopodmienkou prikvalifikaciach, ibanafinale).
Kovbojskéobledenieje definovanéakokoselasgolierom,sgombikmipocelejdizkeprednej strany, s
dlhymi rukavmi a kovbojské topanky alebo schvalené $nurovacie kovbojské topanky s podpatkom. U
Zien nie je vyzadovany na kosely golier alebo dlhy rukav, ale oble¢enie musi byt primerané situacii.
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SPADNUTE LASO - Dropped Rope
Spadnut¢ laso, ktoré musi byt znovu zmotané , je povaZzované za uz hodené laso.

NOHAR ZALASUJE PREDNU NOHU - Heeler ropes front foot
Akprednanohaalebonohyzokalasavyskociapred tym,nezhlavar - header poziada o zastavenie
Casu, bude sa start pocitat’ zaplatny. Pre vysko¢enie noh z oka rozhodcanepovoli ziadny ¢as navyse.

HLAVAR ZALASUJE AKUKOLVEK NOHU - Header ropes any leg
Automaticky no time - neplatny Start.

LEGALNE CHYTENIE - Legal Catches
Suibatrilegalne chyteniahlavy: 1) okolo oboch rohov; 2) pol hlavy aroh; 3) okolo krku. Ak honda
prejde okolojednéhorohuaokookolodruhého,chyteniejenelegalne. Akjeuchyt, kde lasourobi
osmicku, chytenie jeneplatné. Toneplati pre nohara. Akékol'vek chytenienoh ¢i jednej nohy alebo
zaobomabedramijelegalne,ak okopredtym prejde cez obezadné nohy.

MINIMALNY VEK - Minimum Age
Sutaziaci musi mat’ minimalne 21 rokov, aby mohol vstapit’ do WSTR sttazi.

PUBLIKACIA FOTOGRAFII A VIDEA - Photography/Video Release
Zaplatenim ¢lenstva alebo sutazenim na USTRC, PRCzA ,SAWRR zucastnenych siitaziach lasari
udel’'uju povolenie k pravam na fotografie alebo videozaznam. Tieto materialy mozu byt
upravované, kopirované, publikované alebo inak pouzivané, bez toho aby lasar musel
schval'ovat vysledny produkt. Navyse sa lasari zriekaju vSetkych prav na poplatky alebo naroky na
zarobky z takto pouzitych materialov. Materialy mozu byt’ pouzivané pre rozne propagacné a
vzdelavacie Gcely, bez geografického obmedzenia.

PROBLEMOVE KONE A TROJITE UPOZORNENIA - Problem Horses
Akmallasarmoznost’vstupit'do startovacieho boxu, nedarisamu dostat’koniadoboxualebo je
kénmimokontroly vboxe, arozhodcausudi, ze je tato situaciauznadmerna, lasarovi buda
udelenétriupozorneniaonapravu. Potretomupozornenimézerozhodcauvolnit'telasama Start
timu vyhlasit’ za neplatny. Ak sa to stane pri prvom telati, timu budl vratené vsetky
poplatky. Ak satostane pridruhom ¢itretom telati, tim moze poplatky dostat’ ibav pripade, ze sa
prvym tel'atom kvalifikoval. Toto pravidlo neplati pre short round.

15. ODSTUPENIE - Pullingup

Ak je sut'aziaci poskodeny (napriklad tel'a je vypustené bez kyvnutia) alebo je jasne viditel'né, ze by
moholbyt’poskodeny, musiodstupit'alebotonahlasit’anepokusat’sapokracovat'vsitazi. Ak sa
neprihlasi, stthlasi So situaciou tak, ako je.



16.

17.

18.

19.

20.

21.

ZPOCHYBNENIE ROZHODNUTIA - Questioning the Flagger
Sutaziaci moze rozhodcu poziadat’ o vysvetlenie rozhodnutia, avsak vysvetlenie nie je debata a lasar
by mal okamzite po vysvetleni opustit’ arénu. Akykol'vek nestihlas s rozhodnutim rozhodcu by mal
byt predlozenyusporiadatel'ovi. Rozhodnutierozhodcunieje posledné, usporiadatel’ alebo
zastupca WSTRC ma pravo toto rozhodnutie zvratit’, ak uzna, ze je nespravne.

NEJASNE CHYTENIE - Questioned Catch
V pripade nejasnosti o chyteni bude rozhodnuté rozhodcom. Pokial’ rozhodca povie hlavarovi, aby
telapodrzal achyteniemohlobyt skontrolované, hlavar tak neurobi, tim dostane -notime.

NOVE TELA -Reruns

Udelenied’alsicho tel'at'abude udelené rozhodcomabude pontiknuté poziadanielasara. Ak
rozhodca neumozni §tart na rovnakom tel’ati a tim nadobudne pocit , Ze mu tak nebolo umoznené
korektne sut’azit’, tim by tuto skuto¢nost’ nemal riesit’ s rozhodcom a rozhodcu 0 nové tel'aziadat’, ale
mal by svoje pripomienky odovzdat’ usporiadatel’'ovi. Novétel'asavydaibau" nelasovatelného™
tel’at’a. Nelasovatelné znamené tel’a, ktoré timuneumozni sut’azit’. Ak sa rozhodcadostane do
situacie, kedy jeumoznené sut’azit’50 na50, vyhoda ide kdobrutimu.

Moznost sutazit’bude nauvazenirozhodcu, aleurcitetonebudetel’a, ktoré spomal’uje, uteka
dol'ava, tazké tel'ata , vyboci pri zato¢eni, klusa miesto cvalania a kvoli rade inych dévodov, ktoré by
lasarimohlipovazovat'akopravonanovétel'a. Moznost sut’azit' nebude posudzovana,ak bude
o¢ividné, ze problém je sposobeny sut'aziacim (kon hlavaranebezi a netaha tel'a - nohar je pred
telatomatymsposobuje, zZemusi byt tahanéatd’.). Moznost’ sit'azit' moze zahimat'tel’a, ktoré
nemdze tim dobehnit’, hoci vystartovali spravne. Vyber tel'at’a z0 stada je otazkou nahody a patri k
tomuto Sportu. Nové tel’ata pri short round ( vo finale ) by mali byt vel'mi vzacne .

Rozhodcaby simal byt vedomy, Ze shortround samaposudzovat’ ovel’aprisnejsie. Nie jeto
situacia50na50, vpripadenovéhotelataby nemalibyt’ absoltitne ziadne pochybnostiotom, Ze tim
nemal moznost regularne stt’azit’, potom alen potom moze byt timu udelené nové tel’a.

PRAVIDLO KLOBUKA - Resistol Hat Rule

Lasari musianaWSTR,PRCzA,,SAWRR kvalifikaciachafinalenosit’kovbojskyklobukalebomébzu
Startovat’ bez klobiiku. Siltovky nie sa povolené. Usporiadateliamézu toto pravidlouvolnit

v pripade extrémneho pocasia (husty dazd’, silny vietor, atd.).

PRAVIDLO KLOBUKU PRE ZENY - Resistol Hat Rule for Women
Zenymusianosit’kovbojskyklobtikalebomézustartovat’ bez klobuka aj prifinalev Las Vegasa
Heartlandskom finale. Pri kvalifikaciach je zenam povolené nosit’ $tylové alebo sut’aziace siltovky,

nesmiu nosit’ firemné Siltovky.

PRAVO NA VYLOUCENIIE TYMU /ODMIETNUTIE SLUZBY - Right to Drawout/Refuse Service
WSTR,PRCzA,SAWRRsivyhradzujepravonazmenukvalifikacieajmedzikvalifikovanymitimami,
akjepresvedcena,zebybolaohrozenaintegritasttaze. Vyhradzujesipravoodmietnut’sluzbu
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alebo vylucit akykol'vek tim pre nevhodné spravanie, nezhody s usporiadatel'om, dohady o
kvalifikaciu alebo aj iné dovody, ktoré nemozu byt vyriesené pred sut'azou.

LASOVANIE MIMO PORADIA - Roping Out of Order
Lasovanie mimo poradia alebo vynechanie short round vedie k okamzitej diskvalifikacii.

ZKRATENE KOLO - Short Rounds

V tomto kole budu zahrnuti vSetci, ktori uspe$ne zalasuju vSetky tel’atd pri kvalifikdcidch v
poradi od najpomalSieho po najrychlejsi ¢as. Avsak usporiadatel’ ma pravo obmedzit’ short round na 20
timov, ak tak vopred oznami.

SPORTOVY DUCH -Sportsmanship
Asociaciasi vyhradzuje pravo diskvalifikovat’ akéhokol'vek lasara, ktory sa nebude spravat’ rozumnym,
profesionalnym a §portovym spésobom. Diskvalifikovani lasari nemaji narok na vratenie poplatkov.

PRAVIDLA PRE LASO NA PEVNO - Tie On Rules

Vekpremuzovje60rokov. Asociaciasi vyhradzuje pravoodmietnut’ moznost lasanapevno alebo
upravit’ kvalifikaciu pre tato moznost’, ak bude presvedcena, Ze toto pravo by znamenalo jasnt
vyhodu. Zenské noharky mozu mat laso napevno bez obmedzenia veku.

VYZIADANIE UKONCENIA CASU - Time is Requested

Cas bude zastaveny pokial’ hlavari stoja ¢elom proti telat'u - ked’ je tel'a zalasované a
zabezpecené medzi obomalasarmi, obakone suhlavamiktel'atuaobajalasarimajiapevne uviazané
dally. Predné nohy kona musia byt nazemi a lasar musi byt na koni. Cas je zastaveny vo chvili, ked’sa
mavne sut'aznou zastavkou, ale ¢as nie je oficialny dochvile, nezrozhodcada zapisovatelovi
znamenie.Rozhodcamoézetimvylacit'ajpoodmavnuticasu, ak zistinelegalne chytenie hlavyalebo
noh, tel'anebolozabezpecenéalebozakéhokol'vekiného ddvodu, ktory nebol jasny v dobe

mavnutia. Ak nohar mé chytenu iba jednu zadni nohu, dostava tim penalizaciu 5 sektind.

VYMENA HLAVARA ANOHARA - ""UP AND BACK"'
Starty s vymenou lasarov nie st povolené na finale, ale len v kvalifikéciach.

ZAKAZNATACANIA VIDEI - Video Prohibited

Videozaznamy zteamropingupreosobnupotrebusuna SAWRRsut’aziacich povolené, viacmenej
komer¢né vyuzitiealebozivévysielanie,umiestiiovanienainternet verejnenainternet, predaj
alebosirenie WSTR, PRCzA ,SAWRR zaznamov alebo fotografii je zakazané.

SAWRR BARIERA - SAWRR Barrier
Bariéra je vzdy vyZadovana na SAWRR sutaziach, pokial’ v predstihu nebude oznamené inak.



VSEOBECNE PRAVIDLA TEAM ROPINGU

(USTRC, WSTR, PRCzA,SAWRR )

Kazdy timmaibadve moznostitchytu, ktorymoze pouzit’. Zalasovanietel'atabez toho, aby bola
sluckahodena, bude povazované zanesplnenie tilohy. Lasar musi urobit’ dally, aby zastavil tel'a. Ak je
tel'a zalasovanézajedenroh,lasarnesmieakokol'vekru¢nesluckuodnimat’aleboju nasadzovat na
druhy roh ¢i hlavu.

Legalne chyteniau hlavarovstibatri: 1) okolo obochrohov; 2) pol hlavy; 3) okolo krku. Ak
hondachytijedenrohaslu¢kadruhy,jetonedovolenéchytenie. Aksluckakrizisamuseba

(osmicka ), je to nedovolené chytenie. U nohara je legalne akékol'vek chytenie, aj ked’ slucka

zostane za bedrami zvierata a prejde na telo cez obe zadné nohy.

Akékol'veknejasné chytenie budeposudzovat'rozhodca. Akrozhodcahlavarovipovie, aby podrzal
tel'a,aby mohol chytenie skontrolovat’, ahlavértak neurobi, tim moze dostat' no - time. Cas bude
zastaveny VO chvili, kedy je tel'a zalasované, zaistené medzi oboma jazdcami, oba kone stoja hlavou k
telat'u , st urobené dally a lasa si napnuté . Cas sa zastavi mavnutim vlajky, avsak platny ¢as bude
zapisovatel'ovi potvrdeny potom, ¢o si rozhodca skontroluje, ze tim chytil legalnym Stylom a
tel’a bolo zaistené.

Noharanad60rokovazenynoharamézumat lasonahruskenapevno. Hlavarnesmiemat’laso
napevno za akychkol'vek podmienok. Deti do 12 rokov nesmt mat’ laso priviazané. Nie je
dovolené robit’ dally, ak je uzlaso priviazané alebo jazdec pouziva zariadenie na pripevnenie lasa k
hruske. Ak sapriviazané lasopoc¢as tilohy akokol'vek uvolni, tim bude diskvalifikovany. Pri
pouzivani priviazaného lasaje odporu¢ané pouzivat’zariadenie pre rychle pustenie lasa.

Hlavar musi mat’ kontrolu nad hlavou tel’at’a a smer tel'ata musi byt’ zmeneny pred tym, nez
moze nohar legalne hodit’ svoj hod. Tzn. ,ze nohar mo6ze lasovat’ tel'a v zakrute, ale nie skor.
Akékol'vek chytenie pred zakrutou vedie k diskvalifikacii.
Aknoharchytidosluckyjednualeboobe prednénohy, jetonespravne chytenie. Ak predné nohy
alebonohyzoslu¢ky vykiznupredtym, neztimpoziadao&as, budetopovazovanéza platni tlohu.
Rozhodca nebude poskytovat’ Ziadny ¢as navyse, aby predna noha alebo nohy



mohli zo sluky vykiznut’.
Akhlavarzalasujeakukol'veknohu(ajakbyjutelavyvlieklo),timdostavanotime. Spadnuté
laso, ktoré by muselo byt’ znova zasul'ané , je povazované zahodené.
Aktimpoziadaovypustenietel'at’a predtym, nezmajiprazdnuarénuatelaaleboinyteamim tak
zasiahnedoichulohy,nebudesatopovazovat zaprerusenie ulohyatimnedostanenovy start.
Lasari musia mat’ kovbojsky klobiik alebo mézu startovat’ bez klobiika. Siltovky nie st povolené,
rovnakotakprivdzovaniealeboakékol'vek pripevitovanieklobuka. JevyZzadovanékovbojské
oblegenie, ¢o zahfiia kosel'u s golierom, s gombikmi po celej dizke prednej strany kosele s
kratkymalebo dlhymrukavom (koselebez rukavuniestpovolené)akovbojskétopankyalebo
povolené $nurovacie topanky S podpatkom . Pokial’ k tomu nie st preukazané zdravotné dovody,
akékol'vek topanky s vysokym podpétkom alebo tenisky nie su povolené. Nedodrzanie pravidla

obliekania povedie k hodnoteniu no time.

VAZNE PORUSENIA PRAVIDIEL

Diskvalifikaciabudenasledovat’ potom, cobudelasarpozivat'alkoholaleboomamnédrogy naaréne alebo
budenaarénepodvplyvomalkoholualeboomamnychdrog. Taktiezhadaniealebopraniasana aréne.
Nevhodnézaobchadzaniesdobytkom. Akékol'vekpokusyoovplyviiovaniealebopodplacanie ¢lenov
usporiadatel’'skejorganizacie, rozpravaniesrozhodcomvochvili,kedy sut’azbezi. Akékol'vek nevhodné
spravanie voci oficialnym t¢inkujucim, ¢lenom asociacie ¢i divakom. Ak po vyzvani nebude tim pripraveny na
Start, alebo ak bude ko6n niektorého z jazdcov vysoko nekontrolovatel'ny v Startovom boxe.

Pri poruseni tychto pravidiel bude lasar automaticky vyliceny bez nahrady za Startovné a iné poplatky. Tim
bude diskvalifikovany aj ked’ sa jeden z lasarov pocas tlohy akokol'vek dotkne zeme.

Aklasardostalmoznost vstapit’doStartovacieho boxu anepodari samukotia doboxu dostat’aleboje jehokon
vboxemimojehokontroluapodl’arozhodcusatatosituaciastalanadmernou, budulasarovi udelené 3
upomienky. Ak ani pri tretom upozorneni lasar nepoziada 0 vypustenie tel'at’a, rozhodca moze timu udelit’ no
time. Ak satak stane na prvom tel’ati, tim ma narok na vratenie startovného. Ak sa tak stane u akéhokol'vek
d’alSieho tel'at’a, tim nema narok na vratenie Startovného.

Ak st podmienky podkladu na aréne nebezpeéné, stit'az modze byt’ pozastavena, az kym podmienky nebudd

napravené.

Bariéraby malabyt vovyske 80-90cm (32 az 36 palcov), merané uprostred startovacieho boxu. Jej dizka je
prisposobena podmienkam arény. Pred¢asné prejdenie bariéry znamena penaltu 5 sekiind. Ak je pouzita lanova
bariéra, bude pocitané s penaltou 10 sekund. Vo vsetkych pripadoch porusenie noharskej bariéry bude
penalizovanérovnakoako poruseniehlavarskejbariéry. Bariéraprenoharaby malabyt



sucastou USTRC sut'azi a nemala by predchadzat bariéru hlavaraoviac ako 1,5 m (5 stop). Ak pri vyziadani
ukoncenia ¢asu ma nohar chytenu iba jednu zadnu nohu dostava tim penaltu 5 sekund.
Aksapriprvompokuseneotvoribranavypustaciehozariadenia, musiaotvara¢branyukonzastavit'a pockat’
nadalsi pokynhlavara. Cokol'vek sastane pred jeho kyvnutim, nebude brané nazretel’ (kon nemdze porusit’
bariéru pred tym , nez si lasar vyziada tel'a). Ak je tel'a vypustené nechtiac alebo prerazi branu, tim ma narok na
nové tela.

Ak je lasované tel’a viditeI'ne zranené vo chvili, kedy za¢ina tloha (vratane zZlomeného rohu), tim sa musi
okamzite a vidite'ne stiahnut’.

Ak zlomeny roh nebol vidite'ny, rozhodca méoze poskytnut’ nové tel'a. Nové tel'a nebude poskytnuté, ak bol
roh zlomeny pocas ulohy, alebo ak tak rozhodca predpoklada. Ak je uloha dokoncena a cas

namerany, hocizlomeny rohje dobre vidite'ny, ulohabude zapoc¢itanaakoplatnaarozhodcaby mal
poziadat’ o odstranenietel’at’a.

Telata pro TeamRoping

Minimalnavahatel'atabymalabyt 160kg(350libier), maximalnapotom230kg (500libier). Minimalne

by mal byt k dispozicii dobytok v poéte 1/3 poétu timov v najobsadene;jsi den.

Dobytokuréeny nalasovanie budeprehliadnuty pred prvousitazou. Ziadnechoré, krivajiice, bol'avé alebo
zranené tel’'a alebo tel'a s obmedzenym zrakom nebude pripustené k lasovaniu. Ak sa niektoré tel’a zrani alebo
ochorie pocas stit'aze, okamzite bude vyradené zo sut’aze. Takéto zvierata budd ustajnené izolovane a pohodine,
aby sa minimalizoval ich stres.

Pocas sitaze savyzaduje humanne zaobchadzanie s dobytkom. Akykol'vek lasar, ktory zvierazneuziva
akymkol'vek nadbyto¢nym sposobom pocas alebo mimo sut’az, bude vylaceny zo sut'aze. Rozhodca by toto
malihned’ oznamit’administratoroviatenbymal okamzite vyhlasit' diskvalifikaciulasarovizdévodu
hrubosti voci dobytku.

Vsetky tel'atdamusiamat’ochranu rohov, ktora chranizakladnurohovausi. So ziadnymzvieratomsa

nesmie zaobchadzat' nehuménne a nesmie byt’ ani nadmerne popohaiané. Standardné elektrické bige musia
byt’pouZzivanévéonajmensejmiere. Bicomtelamdze byt pohananélenvoblastibokovaramien. Akykol'vek
lasar, ktory nebude brat’ do uvahy varovanie rozhodcu kvoli jeho spravaniu k zvieratam, bude vyluceny na
zvys$ok sutaze bez naroku na vratenie Startovného.

Rozhodcaméze stt'az v akikol'vek chvil'u zastavit', ak si v§imne zraneného zvierat'a. Toto zvierabude vyradené a

tim mé narok na novy Start.



13) RANCH DOCTORING

Casovy limit na ukon&enie wilohy je 2 miniity (120 sekiind)

Pri tejto tlohe a pouziva pevna honda. Ranch Doctoring je timova disciplina. Tim pozostidva
z troch jazdcov. Odportcéany rozmer arény je 30x30 metrov, z dovodu kl'udnej prace s dobytkom.
Aréna je rozdelend pomyslenou ¢iarou na dve Casti — dobytCiu a nedobytciu. Stado teliat je
oznacené farbami, vzdy po troch kusoch rovnakej farby. Timu zacina disciplinu na nedobytcej
strane arény. V momente ked nos prvého kona pretne Startovaciu Ciaru, rozhodca da pokyn
K meraniu ¢asu atimu bude oznamena farba teliat. Farby teliat s pridelované timom pred
zaCiatkom discipliny. Jeden z timu méa za tlohu zalasovat’ hlavu. Druhy jazdec nasledne chyta
zadné nohy.V okamihu, ked’ jazdec hadze laso, musi byt tel'a v pohybe, v l'ubovol'nom chode.
Pokial' jazdec nezalasuje tel'a, moze sa o to pokusit’ viac krat. Platnym pokusom sa rozumie
chytenie tel'at’a za hlavu a nohy ( povolena aj jedna noha) a zvalenie tel'at’a na bok. Nasledne je
potrebné zviazat' predné nohy spolu a zadné nohy spolu. Po ukonceni prace s telatom jazdec
zdvihne ruku, ¢im poziada o zastavenie Casu. Tela sa musi po ukonceni discipliny postavit’
a vyslobodit’ z oboch las. Tel'a pri lasovani a tahani nesmie spadnut’ a byt tahané o viac ako dizku
tela tel'ata. Jazdci pri vstupe do arény moze mat’ jedno laso v ruke a druhé pripevnené na sedle.
Prijatie d’alSieho lasa nie je povolené a bude hodnotené ako prijatie cudzej pomoci v aréne.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do telat’a, povalenie tel'ata konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek pdsobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akékol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konovi — bude starostlivo postidena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu anadmernu, tiato skutocnost’ povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditel'nom krivani kona si rozhodca mdze vyziadat’ konzulticiu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zdvazné a neférové voci konovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sutaze.
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14) CALF BRANDING
Casovy limit na ukonéenie iilohy je 2 mintty (120 sekiind).

Aréna je rozdelend na dve Casti — dobytCiu a nedobytCiu. Na deliacej Ciare pri stene sa nachadza vedro
s farbou a so znackovadlom ( jeden meter dlhy kolik, ktory je na konci omotany makkym sacim materialom
namocenym vo farbe). Stado teliat je zhromazdené na dobytcej Casti arény. Tel'atd st oznacené farebnymi
obojkami, vzdy po troch rovnakej farby. Tim, ktory sa sklada z dvoch jazdcov na koni s lasom a jednym
pesim pomocnikom, zacina svoju ulohu zo strany nedobytce;.

V momente ked’ jeden z ¢lenov timu pretne Startovaciu Ciaru, rozhodca da pokyn na meranie Casu a timu
bude oznadmena farba obojkov teliat. Farby obojkov st vylosované a pridelené timom pred zaciatkom
discipliny. Tim ma za lohu oddelit’ zo stada jedno tel’a, ktoré je oznacené pridelenou farbou obojku, chytit’
tela za krk, pripadne rohy, ak ich rozhodca urci ako postacujuce na lasovanie. Lasovanie prebieha bez
pomoci pesiecho pomocnika. Po¢et hodov lasom nie je obmedzeny. Tel'a moze byt zalasované kdekol'vek
V aréne, ale iba jednym lasom. Pokial’ bude tel’a chytené oboma lasami, musi jeden z lasarov laso okamzite
pustit’. Chytené tel'a musi tim dostat’ na nedobyt¢iu stranu, kde ho zvali na bok. Vo chvili, kedy tel'a lezi
na zemi, musi byt tel'atu zloZené laso, jeden z timu prinesie znackovadlo a farbou oznaci tel'a na zadnom
stehne. Tel'a nesmie byt oznacené skor, ako bude zloZené laso z hlavy. Nedodrzanie tejto podmienky
znamena diskvalifikaciu. Po oznaCkovani méze tim tela pustit’ a znaCkovadlo musi vratit' do vedra.
V momente, ked’ je vratené znackovadlo vo vedre, rozhodca d4 pokyn z zastaveniu ¢asu. Jazdi nesmii mat’
laso pripravené k hruske napevno.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikiciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do telat’a, povalenie tel'ata konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konlovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu anadmernu, tato skuto¢nost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri vidite’'nom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zadvazné a neférové voci konovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sttaze.
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15) RANCH CUTTING

Casovy limit na ukonéenie alohy je 2,5 mintty (150 sekiind).

Tato disciplina je hodnotena na zéklade schopnosti kona pracovat’ s dobytkom tak, ze kon

s jazdcom oddeli pridelené tel’'a od stada, kde ho udrzi, aby tak predviedol svoju schopnost’
pracovat’ s tel'atom a na zaver ho zazenie medzi kuZele do ohradky na nedobytkarsku stranu
arény.

Aréna je rozdelend na dve polovice. Jedna polovica je dobytkarska a druhd polovica je
nedobytkarska. Na dobytkarskej polovici je zvyraznena ¢asova Ciara, ktorti urCuje rozhodca podla
danej arény a podl'a svojho uvazenia. Na oddel’'ovacej Ciare su umiestnené dva kuzele (3 az 5
metrov od hradenia). Na strane dobytkarskej je v oznaCenom priestore pri ohradeni arény
zhromazdené stado ocCislovanych teliat. Na strane nedobytkarskej je postavena ohradka, kam jazdec
s koniom musi v ¢asovom limite zavriet’ pridelené tel'a. Kazdy jazdec méze vyuzit dvoch az Styroch
pomocnikov (turn -backy). Pomocnici sa pohybuji v kazdom rohu na dobytkarskej strane arény,
pomahaju jazdcovi udrzat’ staddo v oznacenom priestore a pridelené tel'a na dobytkarskej strane. Ked’
tel’'a utecie na nedobytkarsku stranu, m6zu pomocnici tela vratit’ spit’ na dobytkarsku stranu. Pri
ukonCovani, zatvarani telat’a, musia zostat’ na dobytkarskej strane. Ako ndhle nos kona pretne
rozdelovaciu ¢iaru, je jazdcovi oznamené &islo telata, ktoré ma oddelit. Cisla teliat su vopred
vylosované a pridelené jazdcovi. Cas sa jazdcovi pogita od chvile, kedy nos jeho kofia pretne ¢asovi
Ciaru. Kon s jazdcom musi vstipit’ do stada dostato¢ne hlboko, aby predviedol, ze je schopny
predviest’ oddelenie prideleného telata. Ked’ kon s jazdcom oddeli pridelené tel’a od stada, tak by
mal byt" kon schopny predviest’ svoje schopnosti tel’a nepustit’ spat’ do stada. Kon s jazdcom musi
ukazat’ pracu s telatom, tzn. Minimdlne 4-krat otocCit’ tel'a na dobytkarskej strane, aby mohol
dokoncit’ ulohu, zahnat' a zavriet' pridelené tel'a medzi kuzele do ohradky na nedobytkarskej
strane. Pokial' kon sjazdcom nepredvedu dostatoénu pracu s oddelenym telatom a ukoncia
ulohu, dostant 0 bodov. Pri zatvarani prideleného tel'ata do ohradky jazdec ukoncuje ulohu
zdvihnutim ruky, ale najprv musi jeho kon pretnit’ pomyslenu Ciaru zavretia. Pokial’ jazdec pri
zatvarani telat’a do ohradky zdvihne ruku skor ako nos jeho kota pretne pomyslent ¢iaru zavretia,
bude to brané ako predcasné ukoncenie, neplnenie Glohy a bude to posudzované ako diskvalifikacia
v danom kole. Pri zatvarani jazdec s kofiom nesmu vojst’ celou dizkou kotia do ohradky. Kusok kona
musi byt vnutri ohradky. Inak je to diskvalifikacia v danom kole. Pri ukonceni discipliny nesmie
byt na nedobytkarskej strane arény Ziadne in€ tel'a, inak je to takisto diskvalifikacia v danom kole.
30 sekund pred uplynutim ¢asového limitu bude jazdec upozorneny, Ze sa blizi koniec Casového
limitu pre tito ulohu. Jazdec, ktory pojde s pakovym zubadlom, méze ovladat’ kona iba jednou
rukou. Jazdec, ktory pdjde s krizkovym zubadlom, méze ovladat’ kona obomi rukami.



Koi a jazdec budu hodnoteni od — 5 bodov do + 5 bodov:

1. Oddelenie pridelen¢ho tel'ata zo stada

2. Préca so stadom

3. Préaca s oddelenym telat’om ( za kazdu otocku, ktort predvedie bez pomoci kon s
jazdcom ziskavaju + 1 bod )

4. Samostatna prace kona ( vol'né ot'aze )

5. Styl prevedenia

Minusové body :

1 bod 7 ofividné pobadanie a riadenie kona (Al.)
strata kontroly nad tel'atom (B1.)

3 body " rozohnanie stada (R3.)
o nezrealizovanie hlbokého vypichnutia (H3.)
o druha ruka na ot'aziach pri pakovom zubadle (D3)
o pobadanie pred podbrusnikom (P3.)

5 o utek tel'ata do stada (US.)
bodov e opustenie prace koniom (O5.) kon sa oto¢i chvostom k pridelenému telatu
o tela prebehne medzi kuzel'om a hradenim(K5)
e pokial tela prebehne mezi kuzeloma ohradou na nedobytciu stranua jazdec
ukon¢i ulohu (T5)

Pokial’ kon s jazdcom nepredvedie dostato¢nii pracu s oddelenym tel’at’om a ukon¢i ulohu,
dostanu 0 bodov.

Nasledujiice akcie sposobia diskvalifikaciu:

(vztahuje sa na sutaZiaceho a aj na pomocnikov)

e Koi pohryzne alebo kopne tel'a

e Hrubé navazanie do tel'ata, povalenie tel’'ata kofiom alebo prejdenie tel'at’a
e Pobadanie tel'at’a nohou, lasom, ot’azmi ¢i inym predmetom

o Akékol'vek posobenie na tel’a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konlovi — bude starostlivo posudena rozhodcom.
Rovnako pri viditelnom krivani konia si rozhodca moZze vyZziadat’ konzulticiu pritomného



veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konovi, moze rozhodca
dvojicu diskvalifikovat’ zo stt'aze.

Neziaduce zasahy pomocnikov (vzdy zaleZi na konkrétnom pripade a posudenie rozhodcu, jedna sa iba
o ilustrac¢né priklady):

- Pomocnik prili$ aktivne zasahoval do diania v stade, ze doslo k rozruseniu stada.

- Pomocnik prili$ aktivne pomahal sut’aziacemu pri oddel’'ovani priradeného tel'at’a zo stada.

Ziaduce zisahy pomocnikov:

- Udrziavanie stdda vo vymedzenom priestore a pohromade pri oddel'ovani tel'ata sutaziacim.

- Ak tel’a uniklo na nedobyt¢i stranu, smie tel’a prehnat’ spit’ na dobytcie stranu.

- Zatial’ ¢o sutaZziaci pracuje s pridelenym tel'at’om, oddeli sa od stada samovolne inej tel'a a vyda sa do
arény, pomocnik by mal také tel'a zahnat’ spat’ do stada, pokial’ mozno tak, aby sa nepridalo k tel'at'u, s
ktorym sut’aZiaci pracuje.
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16) STEER WRESTLING

Casovy limit na ukon&enie tilohy je 1 mintita ( 60 sekund ).

Vtejtodiscipline Startuje hlavny jazdec - chyta¢ (bulldogger) zo startovaciecho boxu a d’alsi jazdec v ilohe
pomocnika ( hazery ) z druhého Startovacieho boxu. Hazery Startuje sucasne s bulldoggerem, ale z druhej strany
vypustacieho zariadenia. Hazery startuje ako nesut’azny asistent.

Ked’ je bulldogger pripraveny vo Startovacom boxe, kyvnutim hlavy da pokyn k vypusteniu telat’a.
Akonahle tel’a opusti vypustacie zariadenie, rozhodca dava pokyn na meranie ¢asu. V tom okamihu mézu
bulldoggeraj hazerypretnut' pomyselnticiarustartovacichboxovabulldoggersavarénesnaziachytit'a zvalit
tel'a. Startovaci box nie je su¢astou arény. Ak kon s bulldoggerem alebo kon s hazery pretne pomyselnu&iaru
Startovacichoboxuskor, neztelaopusti vyptstacie zariadenie, dostane bulldogger ¢asova penalizaciu (+ 10
sek).

Bulldoggersamusidostat’natroventelat’a,tesnek jehopravémualebolavémuboku. Hazeryudrzuje smer
pohybutelataz druhejstrany, takze telasapohybuje medzi nimi. Bulldoggeruchopitelazakrk, rohy¢i
hlavu,nesmiehovsakuchopit'’zausi,anisadotykat’jehooc¢i,nesmienanehonasadnut’. Pritomz kona

zosada. V okamihu, kedy buldogger zosada, tel'amusi cvalat’. Tel'azastaviazvalinabok nata stranu, na

ktora zoskodil. Cas sa zastavuje v momente, kedy sa tel'a dotkne bokom zemi.

Regularnost’ platného pokusu je podmienena povalenim stojaceho tel'at’a.

Akbulldogger pri prvom pokuse o chytenietel’at’aneuspel astratil stel'at om priamy kontakt, nesmie
pokracovat’ v chytani peSo. Moze vSak znovu nasadnut’ na kona a pokus zopakovat’, pokial’ mu to dovoli ¢asovy
limit.

St povolené ochranné pomdcky, ako je prilba na hlavu a ochranna vesta. Tuto disciplinu mozu jazdit' iba muzi.

Nasledujuce akcie sposobia diskvalifikaciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel'a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'at’a kofiom alebo prejdenie tel'at’a
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel’a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konovi — bude starostlivo posidena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu a nadmernu, tito skutoCnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditelnom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterindra. Pokial’ bude zistené krivanie ako zdvazné a neférové voci kotlovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sit'aze.



Black Jack
Casovy limit na ukon&enie ulohy je 60 sekiind.

Black Jack je timova disciplina. Aréna je rozdelena na dve Casti. Jedna Cast’ je dobytkarska(dobytcia)
a druha cCast’ je nedobytkarska (nedobytcia).

Na dobytkarskej strane je zhromazdené stado 24 teliat. Telatd st oznacené farebnymi obojkami
¢islami 2x 0-9 a 4 telata oznacené obojkami s pismenom X (bez obojku). Na nedobytkarskej strane
na kratSej stene arény je postavend ohradka v tvare pismena T. Branky musia byt min 3m Siroké. Oba
timy su zlozené z dvoch jazdcov, ktori za¢inaja tato disciplinu na strane nedobytkarske;j.

Akonahle kon pretne pomyselnt deliacu ¢iaru, spusti sa ¢asomiera. Timy maji za tlohu postupne
oddelit’ zo stada tel'ata, ktorych sucet obojkov sa rovna 21. Po dosiahnuti stanoveného suctu 21 da
rozhodca pokyn na zastavenie Casu - pomocou tlacidla casomiery. Vitazi tim, ktorému sa podari
ulohu splnit’ skor. Sut'az prebieha formou vyrad'ovania. V pripade Ze sucet teliat v ohradke prekroci
sucet 21, tim je hodnoteny Diskvalifikaciou - No Time. V pripade, Ze sa ani jednému z timov nepodari
oddelit’ sucet 21 do uplynutia ¢asového limitu, vitazi tim s vys§im dosiahnutym stctom. V pripade,
Ze sa ani jednému timu nepodari dosiahnut’ sticet 21 v stanovenom limite a sucet teliat v ohradke po
uplynuti limitu je rovnaky u oboch timov rozhoduje nizsi pocet teliat. V pripade absolitnej zhody
suctu i poctu teliat - nasleduje opakovana jazda. Tel’a s oznacenim () znamena nulovi hodnotu
Vv sucte- moze sa nachadzat’ v ohrade s vytriedenymi telatami, av§ak do suctu sa nezapocitava.
AK vojde do ohradky tel’a s oznacenim X, znamena to diskvalifikaciu — No Time.

Ak jazdec vojde do ohradky s celym koniom, nesmie ohrozit’ tel'a umiestnené vo vnutri.

Takéto ohrozenie moze na zaklade postidenia rozhodcu viest’ k diskvalifikacii.

Nasledujuce akcie sposobia diskvalifikaciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel’a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'at’a kofiom alebo prejdenie telat’a
c) Pobadanie tel'ata nohou, ot'azami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek posobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konlovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, ze ju rozhodca uznd ako neadekvatnu anadmernu, tito skutocnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditelnom krivani kona si rozhodca moéze vyziadat konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konovi, moéze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sit'aze.
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Speed Roping
Casovy limit na ukoné&enie iilohy je 1 mimita (60 sekiind).

Pri tejto discipline sa pouziva vypinacia honda. Aréna je rozdelen4 na dve pozdizne polovice, v kazdej
z nich sa nachadza stado s rovnakym poc¢tom teliat oznacenych zhodnymi ¢islami. Dvaja jazdci
predvadzaji disciplinu sG&asne na strane nedobytkarskej. Cisla teliat st losované a pridelené jazdcom
pred zaciatkom discipliny. Ulohou jazdcov je v ¢o najkratSom ase zalasovat’ pridelené tel'a. Startova
Ciara sa nachadza 6 m od kratkej steny arény na dobytcej strane (pripadne podl'a uvazenia rozhodcu).

V momente ked’ je arény pripravena, rozhodcovia zdvihnu vlajky. Hlasatel' oznami obom jazdcom ¢islo
kusu dobytka, ktory budu jazdci lasovat’. Cas sa za¢ina merat’ v momente ako nos prvého kotia pretne
Startovaciu ¢iaru. V okamihu, kedy jazdec hadze laso, musi byt’ tel'a v pohybe, v 'ubovol'nom chode.
Platnym hodom sa rozumie chytenie tel'ata za aktkol'vek Cast’ tela, mimo ucha, nosu a chvostu.
Chytené rohy budu uznané ako platny hod len v pripade, ze velkost’ rohov bude dostacujuca pre
udrzanie tel'ata. V tomto pripade chytenie tel'at’a, bude velkost’ rohov na posudeni rozhodcom.
Disciplina je ukon¢ena namotanim lasa na hrusku (,,dally*) a nadslednom uvol'neni (vycvaknuti)
hondy. V tomto pripade je zastaveny Cas. Pokial’ by honda vycvakla skor, ako je laso namotané na
hrusku, tak ¢as bezi d’alej. Pre kontrolu, ze bolo prevedené ,,dally*, v okamihu spravneho ukoncenia
ulohy, sa musi jazdec vZdy otocit’ k rozhodcovi a ,,dally* ukazat'.

Po korektnom zalasovani jedného z jazdcov da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu. Disciplina prebicha
vylucovacim spdsobom. Jazdec s rychlejSim ¢asom postupuje do d’alSieho kola. V pripade, ze ani jeden
jazdec neplni ulohu, Ziadny z nich nepostupuje. V pripade neparneho poétu jazdcov a porovnavaju
dosiahnuté Casy.

Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikaciu:

a) Kon uhryzne alebo kopne tel’a

b) Hrubé navazanie do tel'at’a, povalenie tel'ata konom alebo prejdenie tel'ata
c) Pobadanie tel'ata nohou, otazami ¢i inym predmetom

d) Akékol'vek pdsobenie na tel'a vo chvili, ked’ jazdec nesedi na koni

Akakol'vek tvrdost’ voci tel'at'u — a takisto aj ku konlovi — bude starostlivo posudena rozhodcom. V
pripade, Ze ju rozhodca uzna ako neadekvatnu anadmernt, tito skutocnost povedie k
diskvalifikacii. Rovnako pri viditelnom krivani kona si rozhodca moézZe vyziadat' konzultaciu
pritomného veterinara. Pokial’ bude zistené krivanie ako zdvazné a neférové voci konovi, moze
rozhodca dvojicu diskvalifikovat’ zo sutaze.
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