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Slovenska asociacia western ridingu a rodea (SAWRR) je nezavislou
zaujmovou Sportovou organizaciou, ktora zdruzuje zaujmové skupiny a
jednotlivych ¢lenov.

Je budovana na zaklade demokratickych principov. Hlavnym predmetom jej
¢innosti je organizovanie a vykonavanie Sportovych aktivit svojich clenov v
oblasti jazdeckych disciplin Western ridingu a rodea.

ZdruZuje skupiny a jednotlivcov, ktori sa chct spolo¢ne podielat na priprave a
vykonavani jednotlivych Sportovych aktivit.

PLATNOST A ROZSAH PRAVIDIEL SAWRR

Pravidla a ustanovenia, ako su tu vytlacené, platia od 1. janudra 2019. Na sutaziach uznanych SAWRR
musia byt prisne dodrziavané. Pred jazdeckou sezénou sa mozu menit a dopifiat. Tieto zmeny musia
byt zverejnené ako ,Pravidla Sampionatu” pre dany rok.

SUTAZNE TRIEDY JAZDCOV

Vekové hranice v Triedach

Triedy Vek ( v rokoch)
Rozhodujci
MLADEZ 0 — 18 rokov vek pre Mladeznika :
: k 1.1. vdanom roku - je vek za
NON PRO bez obmedzenia veku ktory sa povaiuje cely rok
OPEN bez obmedzenia veku v danej jazdeckej sezéne
GREEN RIDER bez obmedzenia veku

Trieda MLADEZ

Najvyssi vek pre mladez je hranica 18 rokov, pricom rozhodujuci je datum 1. januara, do ktorého
dosiahne mladistvy osemnast rokov.

Startovat na Zrebcovi v kategérii mlade? je zakazané.

MladeZi je povolené startovat na Zzrebcovi len v triedach Open a Non Pro.




Mladez do 14 rokov veku (vratane) méze pouzit lubovolné (povolené) uzdenie aj v pripade Ze Startuje
na koni staréom ako 6 rokov (Plati len v kategérii MLADEZ). Pri poutziti pakového uzdenia (bit) je
povinné jednorucné vedenie.

MlddeZ do 18 rokov ( rozhoduje ddtum narodenia ) je povinnd $tartovat v trojbodovej jazdeckej
prilbe vo vsetkych triedach.

Trieda NON PRO

Non Pro jazdec sa definuje ako osoba, ktora neposkytovala lekcie za Uplatu a/ani priamo alebo
nepriamo za Uplatu nepredvadzala, netrénovala ani neasistovala pri tréningu kona, na ktorom jazdec
sedel obkro¢mo - toto kritérium sa netyka finan¢nej odmeny za umiestnenie v sutazi. Uhrada
Startovného (entry fees) a/alebo vydavkov spojenych so Startom uskutocnena kymkolvek inym nez
samotnym Non Pro jazdcom, jeho najbliZzSou rodinou alebo firmou, partnerskym alebo inym
podnikatelskym subjektom, v ktorom je prislusny Non Pro jazdec a/alebo ¢len jeho najblizsej rodiny
jedinym a vyhradnym vlastnikom, sa povaZuje za Uplatu a to s vynimkou prehliadok, vystav alebo
medzinarodnych timovych sutazi, kde dotyény Non Pro je ¢lenom timu sponzorovaného Statom
(nationally-sponsored).

Kazdy mlady jazdec vo veku 18 rokov alebo mladsi, ma narok na pobyt a/alebo pracu pre
ktoréhokolvek profesionalneho trénera. Odmena méze zahfriat byvanie a stravu. Mladi jazdci mozu
mat svojho osobného kora alebo kona trénera a podrobnosti o ustajneni a tréningu sa dohodnu
medzi tymito stranami. Mladi jazdci m6Zu pocas prace pre trénera jazdit na akychkolvek koroch
doma aj na sutaziach. Mladeznicky jazdci mozu sutazit v kategdrii Non Pro na zéklade aktualnych
pravidiel vlastnictva.

V triedach, ktoré nemaju obmedzenia vlastnictva (Green Rider , MladezZ a vSetky Open triedy), mézu
mladi jazdci sutazit na akomkolvek koni bez ohladu na vlastnika.

Non Pro jazdec sa mdze objavit v reklamach a/alebo podporovat produkty alebo sluzby. Za tieto
¢innosti mozno ziskat priamu alebo nepriamu odmenu. Non Pro vSak musi dodrZiavat vSetky ostatné
poZiadavky podmienok Non Pro a zdrzZat sa zapdjania sa do zakazanych ¢innosti.

Trieda OPEN
V tejto triede mdZu tartovat vietci jazdci, ktori spifiaji podmienky jazdiaceho ¢lena SAWRR.
Trieda Green Rider

- Trieda Green Rider je trieda pre zacinajucich jazdcov.

- V pripade, Ze je jazdec mladsi ako 18 rokov, rovnako ako v triede Mladez musi predlozit Sthlas
zakonného zastupcu



- V triede Green Rider moze Startovat jazdec akéhokolvek veku, ktory ma vyhraté menej ako 25€ za
predchadzajucu sezénu, na koni bez ohfadu veku alebo vyhratych penazi konia.

- V tejto triede sa vypisuju patterny 1 — 16, pricom je povoleny jednoduchy preskok
- K6r moze byt predvadzany na fubovolhom uzdeni v stdlade s pravidlami SAWRR
- Obojruéné vedenie na pake je povolené

- Podobne ako v Mladezi a Open, jazdci zbieraju body do Sampiondtu po zaplateni ¢lenského
prispevku

- Trieda Green Rider sa nevypisuje ako trieda Majstrovstiev SR

Trieda Green Horse
- Trieda Green Horse je trieda pre zacinajuce kone.

- V pripade, Ze je jazdec mladsi ako 18 rokov, rovnako ako v triede Mladez musi predlozit Suhlas
zakonného zdastupcu

- V triede Green Horse moze Startovat kon akéhokolvek veku (od 3 rokov), ktory ma vyhraté menej
ako 25€ za predchadzajlicu sezénu, s jazdcom bez ohladu veku alebo vyhratych penazi jazdca.

- V tejto triede sa vypisuju patterny 1 — 16, priCom je povoleny jednoduchy preskok
- K6n moze byt predvadzany na fubovolhom uzdeni v stlade s pravidlami SAWRR
- Obojru¢né vedenie na pake je povolené

- Trieda Green Horse sa nevypisuje ako trieda Majstrovstiev SR

SUTAZNE TRIEDY KONi

Triedy Vek kona Uzdenie

Snaffle bit — jednorucné alebo
obojruc¢né vedenie
JUNIOR 3 -4-5 rokov Hackamore — jednorucné alebo
obojruc¢né vedenie kona
Bit — jednorucné vedenie kona

Snaffle bit, Hackamore, Bit —

SENIOR 6 a viac . v . «
jednorucéné vedenie kona

ALL AGES

Snaffle bit, Hackamore — jednoruc¢né/obojru¢né

—4- &nv kon . N
3 5 rocny kon vedenie kona




Bit — jednorucné vedenie kona

Snaffle Bit, Hackamore, Bit — jednorucné

6 a viac . Y
vedenie kona

UZDENIE

Hackamore (bosal)

Je tym myslené uzdenie z pruznej surovej alebo spracovanej koze alebo rawhide, s vyplfiou bud'z
rawhide alebo pruzného materialu. Bosal musi byt na obvode lica kofia hruby v priemere max.19mm,
pritom musia vojst medzi nos a bosal dva prsty, ak pritla¢éime bosal dopredu.

Hackamore sa pouZiva s kompletnymi mecate otazami, ktorych pokradovanim je ,vazak” upevneny
okolo krku kona alebo o hrusku sedla pri obojru¢nom vedeni, pri jednoru¢nom vedeni sa musia
pouzit rozdvojene kozené otaze.

Pod celustami konia nie je v Ziadnom pripade povolené pouzitie pevnych materialov, bez ohladu na
to, ako su zakryté alebo vypchaté.

Mechanické Hackamore je zakdzané.
Snaffle bit

Oznacuje klasické zubadlo s O-ring (krdzkami), vajcovymi alebo D-ring (pol krizkovymi) krdzkami s
maximalnym priemerom 102mm. Vo vnutri kruhu nesmie byt otaz, zubadlo alebo pripojenie k
ohlavke, ktoré by posobili ako paka.

Ustna ¢ast musi byt obla, vajcovitého tvaru alebo ovélna, z hladkého kovu bez obalenia. Méze byt
vykladand, ale musi zostat hladka alebo musi byt kryta latexom.

Vo vzdialenosti 25 mm od kutiku huby, merané od vnitornej strany krdzku, ma byt priemer zubadla
najmenej 8 mm silny, pricom priemer zubadla sa k jeho stredu zuZuje. Ustna ¢ast moze mat dve Easti.
Mo6zu byt spojené stredovym krizkom 32 mm v priemere alebo mene;j.

Podbradny remienok z koZe je povinny.

Otaz musi byt upevnena nad podbradnym remienkom.

Paka (bit)

Vyraz ,bit” vo westernovych vykonnostnych triedach znamena pouzitie zubadla curb bit, ktoré ma
pevnu alebo delent Ustnu Cast, z ktorej vedu po stranach tyée (shanks), vytvarajice efekt paky.
Pakové zubadla nesmu obsahovat mechanické zariadenia a musia spifiat definiciu $tandardného
westernového zubadla.




Popis legalneho Standardného westernového zubadla zahfia:

1) Maximalna dizka shankov merana podla obrazku je 216 mm. Shanky mdzu byt bud pevné, alebo
volné.

2) Pokial' ide o Ustnu ¢ast, musi byt gulatého, ovalneho alebo vajcového tvaru, z hladkého a
nekrytého kovu s priemerom od 8 mm do 20 mm, meranym 25mm od vonkaj$ieho konca. Ustna ¢ast
moze byt vykladanad, ale musi zostat hladka alebo musi byt kryta latexom. Pod Ustnou ¢astou nesmie
ni¢ vy¢nievat, ako napriklad vyénelky alebo hroty, vratane vyénelkov smerom nahor na pevnej pake.
Ustna &ast moze byt z troch ¢lankov alebo pevna. Spojovacia plocha ty¢ka s rozmermi od 10 mm do
20 mm (merané zhora nadol s maximalnou dizkou 50 mm), ktora lezi naplocho koriovi v hube,
prijatelna.

3)Maximalna vyska portu je 89 mm. Valceky a pokrytie su povolené. Lomené zubadlo a tzv. ,,spade

bit“ su povolené.

4) Gag alebo kizavé zubadld, rovnako ako pevny krazok (donut) alebo ploché polo zubadlo, nie su
povolené.

5) Pri pakovom zubadle je vyzadované aj pouzitie podbradnej retiazky, ktord musia spifiat parametre
a musi byt spravne upevnena tak, aby sa dotykala na plocho koriovej brady. Minimalna Sirka je 1,3
cm. Retiazka nesmie byt upevnena k zubadlu pruZinou alebo $nurkou.

Pretrhnutie remienka alebo retiazky neznamena automaticky diskvalifikaciu.

Okrem koni predvéadzanych s hackamore/snaffle bit, musi jazdec pouzivat iba jednu ruku na drzanie
otaZi a nesmie tuto ruku zmenit. OtaZe musia byt drZané v ruke a medzi nimi moze byt maximalne
ukazovak. V triede Green Rider je povolené obojrucné vedenie na Bit.



Bit Measurements - miery

Figure #1 - Bit Measurements
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https://tombalding.com/wp/wp-content/uploads/NRHA-LEGAL.bmp
https://tombalding.com/wp/wp-content/uploads/NRHA-LEGAL-2.bmp

ZAKAZANA VYSTROJ

- Opletené podbradné remienky, akokolvek by boli vystlaté alebo prekryté.
- Martingaly a prevlecky

- Ndnosniky a tie-downs

- Podbradny remienok (retiazka) uzsi ako 1,3 cm a utiahnuty

- Vyvazovacia otaz

- Hadicova, gumova otaz

- Dvojité uzdenie

- Elektro Sok, bi¢, palicka

- Ostrohy anglické Sportové

- Mechanické Hackamore

REINING

VsSeobecné ustanovenie tykajuce sa organizacie pretekov, vystroje jazdcov a
koni sa nachadzaju v dokumente VSeobecne zavazné pokyny.

Sutazné triedy a ostatné podmienky sutaZi Sampionatu pre dany rok su
uvedené v dokumente Pravidla Sampionatu pre dany rok.

1. FREESTYLE REINING

Reiningové cviky su odvodené od pohybov, ktoré musi robit kén v predvadzani svojich povinnosti,
vytrénovany na vysoku Uroven dnes existujucich sutazi. Freestyle reining nielen poskytuje prilezitost
tvorivo vyuZivat tieto cviky, ale ich aj rozvijat hudbou, prostrednictvom choreografie. Jazdci su
motivovani k tomu, aby vyuZili hudobnu partitaru, ktord im umozriuje predviest atletické schopnosti
kona k spokojnosti divaka.

Rozhodca ma vyhradené pravo na zrusenie hudby alebo kostymu, ktory by mohol byt nevhodny
alebo urazat charakter a prirodzenost sutaze.

Pri rozhodovani Freestyle reiningu budu uplatnené pravidla NRHA:
Povinné cviky Freestyle reiningu:

e minimalne Styri po sebe nasledujice spiny vpravo,

* minimalne Styri po sebe nasledujuce spiny vlavo,

e minimalne tri stopy,

¢ minimalne jeden letmy preskok v cvale z prava dolava,

e minimalne jeden letmy preskok v cvale zlava doprava.



Jazdci budu hodnoteni iba pri jazde obkro¢mo.

Mo6Zu pouzivat obidve ruky (pripadne aj jednu alebo vobec Ziadnu) a akékolvek zubadlo uznané
pravidlami SAWRR, vratane delenych zubadiel (Snaffle Bit) a bosalov, ktoré vyhovuju triedam
Hackamore a delenym zubadlam. Jazdci m6zu jazdit aj bez uzdenia.

CASOVY LIMIT pre jednu jazdu je max. 4 min., vratane akéhokolvek Gvodu. Limit sa poéita od

zaCiatku hudby alebo od zaciatku Uvodu (podla toho, ¢o je prvé) a skonci s hudbou.

Ak jazdec nepredvedie vSetky povinné cviky alebo prekroci ¢asovy limit, bude hodnoteny nulovym
skore.

Pridavné cviky ako napr. rollbacky, civanie, zmena rychlosti a cviky, ktoré nie su v reiningu klasické,
ako napr. side-pass a half-pass, st vo Freestyle reiningu pripustné a mali by byt patriéne ohodnotené.
Pripustné je tiez opakovanie povinnych cvikov, ale ich hodnotenie bude priratané alebo odratané od
uz existujuceho skére, ktoré bolo udelené za pozadované cviky.

KOSTYMY sd povolené, ale nie st povinné. Doraz sa kladie na predvadzanie reiningovych cvikov v
zhode s hudbou.

REKVIZITY (pomécky) su povolené, ale nesmu zakryvat rozhodcom vyhlad na kofia. PouZitie

pomaocok nema vplyv na konec¢né hodnotenie (nezvysi skore).

HODNOTENIE FREESTYLE REININGU

Bodovanie je zaloZené od 0 po nekonecno, pricom 70 bodov je priemerny vykon.

Povinné cviky vo Freestyle reiningu boduju na zaklade technickej realizacie rozhodcovia s vyuZitim
predtlaceného bodovacieho formuldra, osobitne uréeného pre Freestyle reining. Jednotlivé cviky sa
boduju v rozsahu od -1 % do + 1 %.

Pridavné cviky budu hodnotené a bodované v uvedenej kolénke €. 8 rozhodcovskej listiny a zratané
ako skore za jeden samostatny cvik.

Umelecky dojem budu rozhodcovia ocenovat v uvedenej koldnke rozhodcovskej listiny s pouzitim
bodového rozsahu hodnotenia od -2 do +2 :

- -2 = evidentne Ziaden umelecky dojem
- -1 % = extrémne slabo (zle)

- -1 = velmi slabo (zle)



- -% =slabo (zle)

- 0 = priemer

- +% = dobre

- +1 = velmi dobre
- +1 % = excelentne

- +2 = vynimocne vynikajluco

Hodnotenie umeleckého dojmu musi zohladnit nasledujuce:
- komponenty muzikalnosti (zosuladenie jazdy s hudbou),

- choreografiu,

- originalitu,

- vyvazenost prezentacie (vyuzitelnost celej arény pocas jazdy).

PENALTY

Nasledujtce chyby vedut k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- nepredvedenie vSetkych povinnych cvikov,

- nedodrzanie ¢asového limitu,

- pad konia alebo jazdca,

- odmietnutie poslusnosti pri poZzadovanom cviku,
- Utek alebo nezvladnutie vedenia kona,

- zdvada vystroja znemozniujuca dokondit Ulohu (aj ked' je sucastou kostymu alebo rekvizity).

Nasledujlce situdcie nevedu k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- pouZitie obidvoch ruk, zmena veducej ruky alebo nepouzitie ruky,
- trénované (nacvicené) lahnutie kora ako sucast ulohy,

- klus, ked'je evidentne zaradeny ako sucast ulohy (s vynimkou klusu po rollbacku, kde chce jazdec
evidentne cvélat, alebo pri preruseni chodu

- v tychto situdciach sa uplatni prislusna penalizacia).
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NO SKORE - Diskvalifikacia: vietky situacie, ktoré vedu k diskvalifikacii, tak ako aj discipline reining.
Nasledujuce chyby vedu k patbodovej penalizécii:
- poutZitie ostrohy pred podbrusnikom,

- zjavna neposlusnost konia.

Nasledujuce chyby vedu k dvojbodovej penalizacii:

- prerusenie chodu,

- zamrznutie v priebehu rollbacku alebo spinovania,

- klus po rollbacku v dizke nad dva kroky, ak chce jazdec evidentne cvélat.

Klus po rollbacku do dvoch krokov vedie k penalte ¥ (ak chce jazdec evidentne cvalat).

Penalty pri cvale na zl( nohu budu uplatnené iba vtedy, ak si je rozhodca isty, Ze jazdec nechcel ist
vedome v kontracvale.

Neschopnost dodrZat vzdialenost min. 6 m od hradenia pri stope nevedie k penalizacii, avsak fencing
(poutitie hradenia pri stope) je neZiaduce a malo by viest k niZzSiemu hodnoteniu cviku. VZdy, ked'si
rozhodca nie je isty penaltovou situaciou, benefit by mal ist na stranu jazdca.

REINING

Vseobecné

Jazdit kona v tejto discipline neznamena ho iba viest, ale mat pod kontrolou kazdy jeho pohyb.
Najlepsi reiningovy kon by sa mal nechat ochotne viest alebo ovladat s malym ¢i takmer ziadnym
zjavnym odporom. Kazdy svojvolny pohyb kora treba povazovat za nedostatok v ovladani. Akékolvek
odchylky od presne stanoveného pisomného vzoru (patternu) musia byt posudzované ako doéasna
strata kontroly nad koriom. Z tohto dévodu musi byt tato chyba zaznamenan4, a to podla zavaznosti
odchylky.

Plusové body budu pridelované za plynulost, jemnost, rychlost a presnost predvedenia predpisanych
manévrov pri pouZiti kontrolovanej rychlosti.

Kazda povolend Uloha uvedend v tychto pravidlach moze byt pouzita a vybrana rozhodcom pre sutaz
danej triedy.
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Kazdy sutaziaci predvedie Ulohu sam a samostatne. Vsetky kone budu posudzované hned' po vstupe
do arény. Posudzovanie konci po poslednom manéuvri Ulohy. Kazda chyba vzniknuta od zaciatku ulohy
bude zniZovat skére.

Bodové hodnotenie

1. Bodovanie je zaloZzené na 0 — nekonecno a priemerny vykon je 70 bodov. Jednotlivé cviky sa

evyve

spravny — korektny, ale bez Ziadneho stupnia ndroénosti. Bodové hodnotenie bude ozndmené vidy po
ukoncéeni jazdy jednotlivca.

2. Ak nastane v sutazi o prvé miesto rovnost bodov, jazdci sa dohodnu na spoluvitazstve alebo na
rozjazde. Musi sa pouzit rovnaky pattern pre rozjazd a jazdci musia ist v tom istom poradi ako pri
prvej jazde. Najviac sa mdze uskutocnit len jeden rozjazd. Ak bude aj po nom zhodny pocet bodov,
obaja Ucastnici budu vyhlaseni ako spoluvitazi a rovhakym dielom si rozdelia finanéni odmenu.
Vitaznu cenu prevezme vitaz, ktorého uréi hod mince alebo vzajomna dohoda.

3. Vsetky zubadld musia byt jednoduché, bez mechanickych doplnkov a zariadeni. Vnutorna ¢ast
zubadla (t4, ktord ma koén v hube) musi byt zhotovena z materialu kruhového prierezu s minimalnym
priemerom 8 mm. Stredovy ohyb nesmie presahovat alebo vycnievat pod bocné konce a nesmie byt
celkovo vyssi ako 89 mm.

4. Podbradné retiazky a remienky:

a) su Siroké minimalne 13 mm,

b) nie st na nich vystupky, ostne alebo drét a pod.,

c) dotykaju sa najsirSou plochou konskej ¢eluste.

5. Je povolené upravit si volné ¢asti otazi pod vodiacou rukou.

6. Pri pouziti romalu nesmie byt medzi otazami ani prst. Volna ruka moze drzat romal za
predpokladu, Ze bude vzdialena aspori 40,6 cm od ruky, ktorou jazdec vedie kona, a bude v uvolnhenej
polohe. Jej pohyb neprekaza, ak je spojeny s celkovym pohybom.

Nasledujice chyby vediice k diskvalifikacii — NO SKORE:

- porusenie ktoréhokolvek Statneho alebo federdlneho zakona, ktory je v platnosti a
vztahuje sa na predvadzanie, starostlivost a zachadzanie s korfimi v tom $téte, v ktorom sa prave kona
reining,

- zneuzivanie kona v priestore kolbiska alebo pri zjavnom zisteni, Ze zviera bolo tyrané
(bité) pred alebo v priebehu sutaze,

- pouzitie nepovoleného vystroja, vratane drotom opleteného zubadla, bosalov alebo
podbradnych retiazok,
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- pouzitie nepovolenych zubadiel, bosalov alebo podbradnych retiazok, pri pouZiti
kruzkového zubadla, akceptovatelny je zodpovedajuci podbradny remienok, podbradna retiazka je
zakazan3,

- pouzitie vyviazania, obnoskov a pod.,

- pouzitie tie-downs a nanosnikov,

- pouzitie bica,

- pouzitie akéhokolvek prostriedku, ktory meni pohyb alebo otacanie chvosta kona,

- nezosadnutie z kona alebo nepredvedenie konfa a vystroja pred urcenym rozhodcom,
- nevhodné spravanie sutaziaceho,

Jazdec si mdzZe upravit vol'né konce otazi, musia viak byt upravené bez ovplyvnenia vykonu koria.
OftaZ je moZné upravit za predpokladu, Ze volna ruka jazdca zostane za druhou rukou v ktorej drzi
otaz. Akykolvek pokus o zmenu dizky otazi od zubadla k ruke s otazami bude povaZovany za
pouzitie druhej ruky a bude penalizovany skére 0. V pripade, Ze rozhodca usudi, Ze vol'na ruka je
pouzitd k vyvolaniu strachu alebo pochvaly, bude pouzita penalta 5.

Penalty :
Nulové hodnotenie — 0 SKORE:
- pouZzitie viacerych prstov medzi otazami (povoleny len ukazovak)

- pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou snaffle bit alebo hackamorovych tried uréenych
pre obe ruky) ¢i zmena veducej ruky,

- pouzitie romalu inak, ako je uvedené v odstavci 6,

- nedokoncenie vzoru (patternu) tak, ako je predpisané (Off pattern),
- vykonanie cvikov inak, ako je predpisané,

- pretatie stredovej linie pri ndjazde na rolback alebo po rolbacku

- vloZenie nepredpisanych cvikov vratane, ale nielen

- clvanie viac ako dva kroky,

- chyba vystroja nedovolujica dokondit tlohu, vratane spadnutej otaze, ktord sa
dotkne zeme v Case, ked bol kén v pohybe,

- odopretie poslusnosti kofia pri poZadovanom manévri,
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- Utek alebo nezvladnutie vedenia koria, kedy je nemozné rozpoznat, ¢i je zaciatok
Ulohy v sulade s patternom,

- klus v dizke presahujuci % kruhu alebo % dizky kolbiska,

- pretocenie alebo nedotocenie spinu o viac ako % obratky,

pad jazdca alebo kona ak sa jeho rameno, bedro alebo brucho dotkne zeme.

Poznamka: Bez hodnotenia — CiZe diskvalifikacia (NO SKORE) — neprichadza do Uvahy pre umiestnenie
v triede. S NULOVYM HODNOTENIM méze jazdec postupit do viackolovej sutaze, DISKVALIFIKOVANY
NESMIE.

5 trestnych bodov
- pouzitie ostroh pred podbrusnikom,
- pouzitie ktorejkolvek ruky na pochvalenie alebo postrasenie kona,
- drzanie sa sedla ktoroukolvek rukou,

- zjavna neposlusnost, vratane kopania, hryzenia, vyhadzovania, vzpinania sa a
odoprenie poslusnosti.

- ak sa kolend alebo hlezna kona dotknu v priebehu predvadzania Glohy povrchu (pri
evidentnej strate balansu v sliding stope alebo spine)

2 trestné body
- prerusenie chodu,
- zamrznutie pocas spinu alebo rollbacku,

- pri chddzi v patternoch - nezastavenie alebo neprejdenie do kroku pred zacatim
cvalu,

- pri cvale v patternoch (run in) — nenaskocenie do cvalu pred prvou znackou
(kuzelom),

- ak kon neprejde (neminie) Uplne uréenu znacku (kuzel) pred zaujatim polohy stop.

Zacatie predvadzania kruhov alebo osmiciek v zlom vedeni (na zIG nohu) bude hodnotené
nasledovne:

- Zakazdym, ked kon cvdla na nesprdvnu nohu, by mal rozhodca penalizovat 1
trestnym bodom. Penalizacia za nespravnu nohu je scitatelna a rozhodca prida 1 trestny bod za kazdu
% obvodu kruhu, alebo od miesta, kde ide kon na nespravnu nohu.

- Rozhodca musi penalizovat kona % trestnym bodom za oneskoreny preskok o jeden
cvalovy skok.
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- Rozhodca odrata % trestného bodu za zacatie kruhu v kluse alebo klus po rollbacku
do dvoch krokov. Klus nad dva kroky, ale menej ako polovica dizky arény — odrdtat 2 trestné bodly.

- Odratat % trestného bodu za pretocenie alebo nedotocenie spinu do 1/8 a odratat 1
trestny bod za pretocenie alebo nedotocenie spinu o viac ako 1/8, avsak do %.

- Odratat % trest. bodu za nedodrZanie vzdialenosti 6 m od hradenia pri predvadzani
stopu a rollbacku.

- V Ulohach, kde je predpisany cval okolo arény, bude penalizacia za nespravnu nohu
nasledujuca:

- za polovicu obldka 1 trestny bod,
- za viac nez 1/2 obliku 2 trestné body.

Chyby vedtice k horsiemu hodnoteniu kona vsak neznamenaju diskvalifikdciu (zniZuju skore za
manéver):

- nadmerné otvaranie huby pri pouZiti ruky,

- nadmerné preZuvanie, otvaranie huby alebo hadzanie hlavou pri stope,
- nedostatok plynulosti, priamosti pri stope alebo bocny (Sikmy) stop,

- odmietanie preskoku,

- predvidanie pomaocok,

- zakopnutie,

- krivé cuvanie,

- zakopnutie o znacku alebo kuzel.

Chyby jazdca vedtce k horsiemu hodnoteniu, ktoré vsak neznamenaju diskvalifikdciu:
- strata strmena,

- neschopnost cvalat kruhy alebo osmicky vo vnutri znaciek nie je povazovana za
chybu v zavislosti od velkosti a podmienok arény, avsak neschopnost ist podla znaciek pri rollbacku a
stope sa za chybu povaZuje.

Rozhodca nemusi ulozZit Ziadnu penalizaciu ani hodnotenie cvikov pred ozndmenim celkového skoére.
Ak hlavna penalizacia (penalizacia, ktora znamena nebodovanie, nulové skore alebo 5 trestnych
bodov) je nejasna, rozhodca predloZi toto skére a poZiada o ¢as, pokial nebude situdcia
prehodnotend na konferencii alebo nebude prezrety oficidlny videozdznam.
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Pokial rozhodca na zaklade konferencie alebo videa rozhodne, Ze penalizacia bola opodstatnena,
potom sa aj uplatni. Ak by sa nepenalizovalo bodové hodnotenie (skdre), bude ozndmené tak, ako
bolo pévodne ustanovené.

Po skonéeni konferencie alebo prehliadky videozaznamu sa nebude od Ziadneho rozhodcu ziadat, aby
zmenil skére. Rozhodnutie rozhodcov je individudlna zaleZitost, ktora vychadza z konferencie alebo z
videozdznamu.

Rozhodcovia pouziju videozaznam iba vtedy, ak sa nakruica videozdznam vSetkych jazdcov.

Rozhodca ma pravo vylucit zo sutaze ktoréhokolvek Ucastnika, ktory prejavil nerespektovanie ¢i
nedisciplinovanost, a povazovat to za prejav neprofesiondlneho spravania.

Vsetci jazdci musia ihned po skonceni jazdy zosadnut z kona a sriat mu uzdu. Tento Ukon skontroluje
uréeny rozhodca v kolbisku alebo v priestore tesne pri nom. Pokial neddjde k splneniu tejto
podmienky, nasleduje diskvalifikacia.

Rozhodcovia maju vyhradné pravo rozhodnut, ¢i jazdec spravne predviedol a dokonéil predpisanu
Ulohu (pattern).

SAWRR povoluje rozhodcovi, aby dovolil G¢astnikovi novu jazdu, pokial vznikla situacia, ktoru
nezavinil jazdec, ale znemoznila mu dokoncit dlohu.

Pri discipline reining mozu byt vypisané nasledujuce triedy:
- Open Junior Reining
- Open Senior Reining
- Open All Ages Reining
- MladezZ Junior Reining
- MladeZ Senior Reining
- MIadez All Ages Reining

- Non Pro All Ages Reining

POPIS PRVKOV REININGOVEJ ULOHY:
Chodza do kolbiska:

Chodzou do kolbiska sa kor dostane krokom alebo klusom od vchodu do stredu arény, aby tak zacal
svoju Ulohu. Kén by sa mal javit uvolneny a p6sobit presvedcivo. Akakolvek akcia, ktord by mohla
vytvorit zdanie zastrasenia, vratane zastavenia alebo kontrolovania, je chybou, ktora by sa mala
zaznamenat v skére prvého manévru podla zavaznosti.
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Sliding stop:

Sliding stop je prvok, pri ktorom sa kon spomali v cvale aZ do pokojovej polohy tym, Ze podsadi zadné
nohy v ustalenej polohe pod seba a sklzne sa. Ko by mal dosiahnut polohu pre sliding stop ohnutim
chrbta, podsadenim zadnych néh, udrzujic dopredny pohyb klusom prednych noh. V priebehu
zastavenia by mal kon udrziavat priamy smer a zadnymi nohami by mal udrziavat kontakt so zemou.

Spin:

Spiny su sériou otociek 360 stuprfiov okolo nehybnej vnatornej zadnej nohy. Sila pohybu otdcania
vychadza od vonkajsej zadnej nohy a prednych néh. Mal by byt udrziavany kontakt so zemou jednou
prednou nohou. Poloha chrbta by mala byt pevna na zaciatku spinu a udrziavana po celd dobu
spinovania.

Rollback:

Rollbacky su polobraty, zmeny smeru o 180 stupriov, kedy dojde k Uplnému zastaveniu dopredného
pohybu, pretoc¢enia ramien spat do opacného smeru a naskocenie do cvalu ako jeden neustaly pohyb
bez zavahania, avsak kratucké prerusenie z dévodu ziskania stability by nemalo byt posudzované ako
zavahanie. Kon by nemal pred uskutoénenim rollbacku civnut ani vykrodit vpred.

Kruhy:

Kruhy st manévre predvadzané v cvale, je stanovend ich velkost a rychlost, ktord demonstruje
ovladanie, ochotu kona nechat sa viest a stupen obtiaznosti v rychlosti a zmene rychlosti. Kruhy
musia byt cvalané po celt dobu v predpisanej oblasti kolbiska a musia mat spoloény stredovy bod.
Musi byt jasne viditelny rozdiel v rychlosti malého pomalého a velkého rychleho kruhu. Rovnako aj
rychlost a velkost pomalych pravych kruhov by mala byt podobna malym a pomalym favym kruhom.
To isté plati pre velké rychle kruhy.

Cuvanie:

Cuvanie je manéver, pri ktorom sa kor musi pohybovat dozadu v priamke, a to v uréenej dlzke
minimalne 3 m.

Vydri:

Vydrz je prvok demonstrujuci schopnost kofa zostat uvolnene a pokojne stat, a to v ¢ase
stanovenom ulohou.

Preskok:

Preskok je prvkom, pri ktorom dochadza k zmene nohosledu v cvale, pricom sa meni zaroven aj smer
jazdy. Letmy preskok musi byt predvedeny v cvale bez toho, aby doslo k zmene chodu. Musi byt
predvedeny v predpisanej oblasti kolbiska (zéna preskoku).
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Cval stredom a okolo arény:

Cval stredom je cval po stredovej linii kolbiska k jeho protilahlej kratkej stene. Pri cvale okolo kolbiska
cvéla kori pozdiz dlhych a kratkych stien arény. Cval stredom a cval okolo kolbiska by mal
demonstrovat ovladanie kona a postupné zvySovanie rychlosti az k sliding stopu.

(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouZité pravidla NRHA Rule Book)
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