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1. STANOVY SLOVENSKEJ ASOCIACIE WESTERN RIDINGU
A RODEA - SAWRR

§ 1. Nazov spolku
Slovenska asociacia western ridingu a rodea - SAWRR
(dalej len SAWRR).

§ 2. Sidlo organizacie
Tomasovska 72, 900 29 Nova Dedinka

§ 3. Postavenie organizacie

SAWRR je nezavislym, neziskovym, nepolitickym a

zaujmovym obgcianskym zdruzenim - Sportovou organizaciou,
zdruzujucou jednotlivych élenov na zaklade spoloéného zaujmu

a vykonava svoju ¢innost' v zmysle tychto stanov.

SAWR je dobrovolnym zdruzenim, budovanym na zaklade
demokratickych principov.

SAWRR je samostatnou pravnickou osobou, ktora vznikla
registraciou na zaklade zakona €. 83/1990 Zb. o zdruzovani ob&anov
v platnom zneni.

SAWRR v oblasti svojho pdsobenia a svojou ¢innostou nenahradza
ulohy a funkcie Statu.

SAWRR je zaloZené na dobu neurcitd.

§ 4. Posobnost’ organizacie

SAWRR realizuje svoju ¢innost a ciele po celom

uzemi Slovenskej republiky ako aj v zahrani€i a to v sulade
s platnou legislativou SR a krajin, v ktorych svoju ¢innost’
v spolupréaci s partnerskymi organizaciami v danej krajine
vykonava.

§ 5. Cinnost,, poslanie tlohy a ciele organizacie

Hlavnym predmetom ¢innosti SAWRR je organizovanie a predvadzanie
Sportovych a kulturnych aktivit svojich €lenov v oblasti Specialnych
jazdeckych disciplin — Western riding a Rodeo a v niektorych dalSich
vybranych Sportoch, ako aj podpora a rozvoj Sportu hlavne deti,
mladeze, ale aj dospelych a ob&anov zdravotne postihnutych. Dale;
poskytnut svojim ¢lenom, ale aj Sirokej verejnosti, moznosti

k spolocensky vhodnému spdsobu travenia volného ¢asu. Pri realizacii
svojich uloh a cielov kona zdruzenie v sulade so vSeobecne zavaznymi
pravnymi predpismi Slovenskej republiky a medzinarodnymi dohodami.
1. SAWRR zdruzuje jednotlivcov a prostrednictvom delegovanych
zastupcov aj pravnické osoby, ktori sa chcu spolo€ne podieflat na
vytvarani a priprave ako metodickej a technickej, tak i materialnej
aktivity a na predvadzani jednotlivych Sportovych aktivit. K zaisteniu
svojej zakladnej €innosti a za u¢elom podpory poslania SAWRR mo6ze



prijimat sponzorské dary, ziskavat, zabezpecovat a zhromazdovat
finan¢né prostriedky na ucte zdruzenia. SAWRR buduje, prevadzkuje
a udrzuje svoje zariadenia a tym zaistuje podmienky pre svoju
Sportovu, spolo¢ensku a inu Cinnost.

2. SAWRR vytvara podmienky pre metodické, ciefavedomé posobenie
a rozvoj ¢innosti uvedenych v bode 1.

SAWRR sa stara sa o vykonnostny a rekreacny Sport.

3. SAWRR vytvara predpoklady pre dobru pripravu svojich ¢lenov,
chrani a podporuje opravnené zaujmy svojich ¢lenov a presadzuje ich,
uchovava a zveladuje odbornu Uroven a osobnost’ ¢lenov zdruzenia,
pbsobi na ich mravné a etické hodnoty, napoméha vyuZivaniu

a rozsSirovaniu odbornych vedomosti, koordinuje zaujmy svojich €lenov,
zabezpecuje ich spolupracu v praci s verejnostou, poskytuje im
poradenské a konzultaéné sluzby, ziskava a podporuje deti a mladez
pre Cinnost v zdruzeni.

4. SAWRR v sulade so svojimi potrebami a zaujmami rozvija rézne
formy kulturnej a spolo¢enskej ¢innosti, hlavne organizovanie
kultarnych, spolo¢enskych a Sportovych podujati, Skoleni, prezentacii
a vymenu poznatkov a skisenosti.

SAWRR vydava periodické a neperiodické publikacie a propagacné
materialy na podporu hlavného ciela zdruzenia, informacéné

a metodické materialy, ale aj inak propaguje vlastnu ¢innost, telesnu
vychovu, Sport a turistiku, spolupracuje pri vydavani odborne;j literatury
a Casopisov a spolupracuje s ¢lenskou zakladnou.

SAWRR zabezpecuje tvorbu a rozvoj vlastnych aktivit a finanénych
zdrojov na krytie nakladov na svoju ¢innost.

5. SAWRR sa hlasi k spolupraci s obdobnymi organizaciami doma

i v zahrani€i a chce sa podielat na ich €innosti.

6. Hlavnym ciefom ¢innosti SAWRR je vytvorit a udrzat vysoku
uroven a atraktivnost tohto Sportu na tzemi SR.

SAWRR schvaluje rozpisy pretekov, deleguje rozhodcov na tieto
preteky, usporaduva Skolenia, seminare a kurzy pre svojich ¢lenov

a tiez pre dalSich zaujemcov.

§ 6. Clenstvo SAWRR

1. Clenstvo sa zaklada na dobrovolnosti, &lenmi zdruzenia mézu
byt fyzické osoby , ktoré suhlasia so stanovami, poslanim a cielmi
zdruzenia.

2. Clenom SAWRR mézu byt fyzické osoby, ktoré sthlasia

so stanovami a cielmi SAWRR. Osoby mladSie ako 15 rokovmusia
k prihlaske za €lena predloZit pisomny suhlas zdkonnéhozastupcu.
3. Prvykrat vznika ¢lenstvo po splneni tychto podmienok:

- zaslanim podpisanej pisomnej prihlaSky na adresu

sidla SAWRR,

- uhradenim predpisaného ¢lenského prispevku na u¢et SAWRR
alebo do pokladne SAWRR



Po splneni vyssie uvedeného je ¢lenovi vystaveny jeho Elensky
preukaz a ¢lenska znamka na prislusny kalendarny rok, ktoru si ¢len
umiestni na svoj &lensky preukaz. Clensky prispevok sa uhradza vzdy
za cely kalendarny rok, bez ohladu na pocet mesiacov ¢lenstva

v SAWRR v danom roku.

VySku ¢lenského poplatku uréuje kazdoro¢ne Snem SAWRR. VSetci
¢lenovia musia mat uhradeny ¢lensky prispevok pred prvym pretekom
Sampionatu. V pripade nezaplatenia ¢lenského prispevku v¢as, bude
jazdcovi uctovany hostovaci poplatok. Body do Sampionatu budu
zapocitané od datumu zaplatenia ¢lenského poplatku. Nejazdiaci
¢lenovia SAWRR musia mat uhradeny ¢lensky prispevok do 31.3.

§ 7. Prava a povinnosti ¢lenov

Clenovia SAWRR preukazuiju svoje &lenstvo navonok platnym
Clenskym preukazom. Za platny ¢lensky preukaz sa povazuje preukaz
vystaveny SAWRR, na ktorom je nalepena ¢lenska znamka na
prislusny rok. Na zaklade predlozeného platného ¢lenského preukazu
maju ¢lenovia SAWRR pravo:

- hlasovat na sneme SAWRR a rozhodovat o ¢innosti zdruzenia, a to
len plnoleti ¢lenovia, za ¢lenov vo veku nad 15 rokov mdzu toto pravo
realizovat ich zakonni zastupcovia,

- podielat sa na ¢innosti SAWRR a vyuzivat vyhody ¢lena SAWRR,

- volit do organov SAWRR, a to len plnoleti ¢lenovia, za ¢lenov vo veku
nad 15 rokov mézu toto pravo realizovat ich zakonni zastupcovia,

- byt voleny do organov SAWRR, a to len pInoleti lenovia,

- predkladat’ na organy SAWRR podnety a staznosti a Ziadat organy
SAWRR o vyjadrenie sa k nim,

- Ziadat o zvolanie snemu SAWRR,

- byt pravidelne informovani o aktivitich SAWRR,

- bezplatného vstupu na preteky usporaduvané pod hlavickou SAWRR,
- podavat navrhy na zmeny v obsadeni jednotlivych funkcii v organoch
SAWRR a navrhy na zmeny v stanovach SAWRR, obracat sa na
organy SAWRR s podnetmi, navrhmi a staznostami a ziadat o ich
stanovisko a vyjadrenie

- vystupit zo SAWRR

V pripade, Ze ¢len SAWRR neuhradi ¢lensky prispevok na urgity
kalendarny rok, jeho prava ¢lena su pozastavené az do terminu Uhrady
Clenského prispevku.

Povinnost'ou ¢lena su hlavne:

- riadne a v€as platit’ Clenské prispevky, ktoré schvalili organy SAWRR
- dodrziavat' a konat' v zmysle stanov SAWRR, uzneseni organov
SAWRR a znenia Pravidiel westernového jazdenia a rodea, vnutornych
predpisov SAWRR a rozhodnuti prijatych organmi SAWRR,

- aktivne sa podielat na ¢innosti SAWRR, plnit zverené ulohy a ciele,
vyplyvajuce z Clenstva, pripadne funkcie v organoch zdruzenia,

- chranit a opatrovat majetok SAWRR,

- vystupovat v duchu moralnych zasad a fair play,



- reSpektovat a plnit prijaté rozhodnutia a pokyny organov SAWRR,
konat v sulade s poslanim a cielmi SAWRR a pocas celého trvania
svojho Clenstva sa spravat tak, aby neohrozil ziadnym spésobom
zaujmy a dobré meno SAWRR,

- dbat' na dodrziavanie moralnych a etickych principov v $porte

a v spolo¢enskom Zivote.

§ 8. Ukoncenie €lenstva
Clenstvo SAWRR zanika:
1/ Na zaklade vlastného rozhodnutia
a) pisomnym oznamenim
b) nezaplatenim ¢lenského prispevku
2/ Vylu€enim za nevhodné spravanie
3/ Umrtim &lena SAWRR
4/ Zanikom organizacie SAWRR
O vyluc€eni rozhoduje Prezidium SAWRR, ¢lenstvo zanika diiom prijatia
rozhodnutia o vyluceni.

§ 9. Vykonné organy SAWRR
Najvy§Sim organom SAWRR je_Snem ¢lenov SAWRR.
Snem voli_ Vykonné organy, ktoré tvori:
a) Prezidium
b) Vykonna rada
c¢) Kontrolna a revizna komisia SAWRR
Tento €lanok blizSie rozoberaju Stanovy SAWRR, schvélené v roku
2011 Ministerstvom vnutra Slovenskej republiky.

§ 10. Prezidium SAWRR:
Prezident Ing. Peter Dobe$
Tajomnik Linda Macakova, BA
Viceprezident Simon Guga, Linda Macakova, BA,
Marek Zilinec
Clenovia Vykonnej rady za jazdcov:

reining Angelika DobesSova
drezurne discipliny Ing. Michaela Komar
rychlostné discipliny Timea Jasenkova
pracovné discipliny dobytkarske Daniela Parillova
pracovné discipliny lasarke Marek Zilinec
pracovné discipliny cutting Anton Kondela
pracovné discipliny CowHorse Adéla Mol¢anova
Predak rozhodcov Ing. Alexandra Baki¢ Ferova

§ 11. Kontrolna a revizna komisia SAWRR
Samuel Kvasnica — predseda
Marek Zilinec
Adéla Mol¢anova



2. PRAVIDLA SAWRR

2.01. Platnost’ a rozsah pravidiel SAWRR
Pravidla a ustanovenia nadobudaju platnost od 01.03.2025. Na
sutaziach pod zastitou SAWRR musia byt prisne dodrziavané. Pred
jazdeckou sezénou sa mézu menit a doplifiat, podas jazdeckej sezény
sa pravidla nemo6zu menit’ ani upravovat.. Tieto zmeny musia byt
zverejnené ako ,Dodatky pravidiel SAWRR“. Dodatky pravidiel sa
schvaluju na sneme SAWRR po narhnuti.

2.02. Zasady ludskosti
S kazdym zvieratom sa vzdy bude zaobchadzat s fudskostou,
ddstojnostou a sucitom. Norma, ktora uréuje spravanie alebo
zaobchadzanie, je také spravanie alebo zaobchadzanie, aké by
rozumna osoba informovana a skusena vo vSeobecne prijatych
postupoch v tréningu a predvadzani koni alebo veterinarnych
Standardoch nepovazovala za kruté, hrubé alebo neludské. Kedze
v rodeu sa sutazi so zvieratami, ¢i uz s hovadzim dobytkom, alebo
s korimi, je potrebné, aby s nimi sutaziaci a usporiadatelia
zaobchadzali ¢o najlepSie. Ohrady, boxy a zZlaby musia byt upravené
tak, aby nemohlo dojst k poraneniu zvierata. VSetky priestory, kde sa
dobytok zdrzuje, rovnako ako aj aréna, musia byt zbavené nerovnosti,
dier a inych prekazok. Usporiadatel musi mat pripraveny postup, akym
sa pripadne zranené zviera odstrani z arény tak, aby sa pri transporte
neprivodilo dalSie zranenie. K odloZeniu poraneného zvierata ma byt
k dispozicii vy¢leneny priestor a potrebny material na oSetrenie. Za
necitlivy pristup a tyranie zvierat mézu byt pomocnici a sutaziaci
diskvalifikovani. Ak v niektorej rédeovej discipline déjde z akychkolvek
pricin k zraneniu zvierata, sutaziaci dalSie zviera nedostane k
dispozicii. Na sutaz sa nesmu pouzit’ zranené alebo choré zvierata.
PristreSok proti dazdu a sInku pre dobytok pouzivany v rodeu musi byt
schvaleny veterinarom. Povinnostou rozhodcov je posudit dodrziavanie
vys$Sie uvedenych opatreni a v pripade potreby vyvodit dosledky.

Setrné zaobchadzanie
Nikto nesmie sutazit' s koriom, ktory sa javi mrzuty, otupeny, letargicky,
vychudnuty, pretazeny alebo prili§ unaveny. Nikto v aredly zavodiska, v
stajniach, v tréningovom priestore a v aréne nesmie zaobchadzat s
korfilom hrubym spdsobom, ¢o zahffa:

a) davat konovi do ust predmety, ktoré mu pésobia nadmerné
nepohodlie a bolest

b) vyviazat kona takym spésobom, ktory mu pésobi nadmerné
nepohodlie alebo bolest v stajni, prepravhom voze, ked odpociva alebo
zavodi. Pri uviazani musi mat kon pristup k vode a senu

c) pouzivat hrubé tréningové metddy alebo techniky

d) pouzivat zrafujuce zariadenia vratane, ale nie len retazi, put,
chomutov alebo Hackamore s vy¢nelkami



e) kazda vec alebo zriadenie, ktoré obmedzuje volny pohyb aobeh
krvi chvosta

f) zamerne hrubé zaobchadzanie, ktorého nasledkom kon krvaca

g) v kazdej schvalenej triede je rozhodca opravneny odstranit’
akukolvek Cast vybavenia alebo vystroja, ktora nie je bezpecna, alebo
by podla jeho nazoru mohla poskytnut kornovi nespravodliva vyhodu,
lebo o ktorej sa domnieva, Ze je neSetrna

h) nadmerny fencing — zastavovanie kona z vysokej rychlosti proti
stene, ohrady (kdbn musi zastat minimalne 1,5 metra od steny, ohrady)

i) nadmerné spinovanie (max. 8 po sebe nasledujucich spinov do
jedného smeru)
Rozhodca ma pravo diskvalifikovat sutaziaceho kedykolvek v priebehu
celej sutaze za zaobchadzanie s koriom, ktoré sa mu javi ako hrubé a
nehumanne.

2.03. Zakazané spravanie
Pre podporu sutazenia na pretekoch schvalenych SAWRR a preto, aby
sa preukazala skuto€na vykonnost koni a jazdcov, je zakazana kazda
forma spravania, ktora brani sutazivosti.

Zakazané spravanie zahfna, ale nie je obmedzené len na nasledujice
pripady:

a) doplfiovanie tried za u¢elom zvysenia bodov zaradenim kora
alebo koni, ktori sa inak nekvalifikovali do sutaze

b) priame alebo nepriame platenie poplatkov za u¢elom
ovplyvnenia vykonu inej dvojice

c) odradzanie potencialnych superov v sutazi
Porusenie tohto pravidla ma za nasledok diskvalifikaciu koria
prihlaseného osobou, ktora zaplatila poplatok, a koria prihlaseného
tym, kto poplatok prijal a bude oznamené usporiadatelom v prezidiu
SAWRR na disciplinarne konanie.

Zakazany je akykolvek chirurgicky zasah, aplikacia cudzej latky alebo
drogy, ktoré by mohli ovplyvnit vykon kona alebo zmenit jeho
prirodzeny tvar ¢€i vzhlad. Chirurgické zasahy vykonané veterinarom za
ucelom ochrany zdravia kona su povolené. Takisto nie je prijatelna
ziadna cudzia latka, ktora by mohla ovplyvnit vykon koria a je
zakazana. Ak sa zisti, ze bol vykonany zakazany chirurgicky zakrok
alebo bola pouzita aplikacia cudzej latky alebo drogy, musi byt
okamzite oznamena prezidiu SAWRR.

Zmeny funkcie chvosta:

- vy$Sie uvedeny zékaz zahffa podanie alebo pouzitie akejkolvek
drogy, cudzej latky, chirurgické zasahy, ktorych vysledkom je alebo
moZe byt zmena normalnej funkcie chvosta.

- chvosty mozu byt prediZzené viasovym prigeskom za predpokladu,
Ze nie su ziadnym spdsobom pripevnené ku chvostovej kosti.



2.04. Tyranie kona
Za tyranie kona sa povazujeme:
- nadmerné kopanie kona jazdcom
- nadmerné pouzivanie ostroh
- ,cukanie® kona, pouzivanie otazi hrubym spésobom, bitie korna
otazami
- pouzivanie pomdcok, ktoré spésobuju konovi bolest alebo psychicku
traumu.
Za takéto spravanie bude jazdec diskvalifikovany.

2.05. Ustanovenie pre usporiadanie sut'azi

Kazdé usporiadanie sutazi podlieha povinnému ohlaseniu. Skupina
alebo jednotlivci, ktori chcu sutaze usporiadat, musia mat tieto sutaze
schvalené. Zaslanim propizicii na email info@eurorodeo.eu . Vysledky
z0 sutazi sa odovzdavaju do evidencného miesta na spracovanie a na
zaklade tychto vysledkov sa udeluju body za umiestnenie. VSetky body
musia byt zapisované prostrednictvom www.eurorodeo.eu. Za
spravnost a evidenciu bodov je zodpovedna uréena osoba s pristupom
k danému preteku. Prihlasovanie na sutaze je mozné cez internetovu
stranku www.eurorodeo.eu. Postup je uvedeny na danej stranke.
Kazdy usporiadatel, ktory ma zaujem o usporiadanie pretekov v
nasledujucej sezéne, musi o usporiadanie poziadat' prezidium SAWRR
najneskoér do 14 dni pred snemom daného kalendarneho roku. Po
odsuhlaseni kalendara akcii snemom SAWRR a vytvoreni kalendara
Sampionatu, do ktorého sa moézu pridavat nové preteky Sampionatu. V
pripade, Ze sa preteky Sampionatu neuskutocnia v pripade zlého
pocasia, technického zlyhania, pripadne inych problémov zo strany
organizatora, musi byt vypisané a prezidiom SAWRR odsuhlasené
nahradné kolo pretekov.

Prezidium SAWRR na zéklade schvalenych sutazi vyda do 28.
februara oficialny zoznam a terminy tychto sutazi.

Na sutaziach mozu Startovat len prihlaseni jazdci SAWRR,
pripadne neclenovia SAWRR, ktori uhradia hostovaci poplatok (v
zmysle pravidiel pre Sampionat v dany rok).

V jednotlivych sutaziach v zavislosti od typu sutazi je potrebné
zabezpedit:

a) drezurne discipliny - rozhodca, ringsteward, technicky delegat,
zabezpecujuci technicky personal

b) reining - rozhodca, ringsteward, technicky delegat,
zabezpecujuci technicky personal

c) rychlostné discipliny - rozhodca, obsluha ¢asomiery,
zabezpecujuci technicky personal

d) pracovné discipliny - minimalne dvaja rozhodcovia, obsluha
Casomiery, bull team, zabezpecujuci technicky personal.

Je povinnostou usporiadatela zabezpecit na preteky rozhodcu, v
pripade potreby smie poziadat vedenie SAWRR o pomoc pri
delegovani rozhodcovského zboru na preteky. Zlozenie
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rozhodcovského zboru musi byt uvedené v propoziciach. Na
Majstrovstvach Slovenska usporiadatel po schvaleni SAWRR
zabezpeci medzinarodného rozhodcu zo zahranicia. V pripade, Ze sa
nepodari zabezpecit medzinarodného rozhodcu, deleguje rozhodcu
SAWRR. Na priatel'skych sutaziach voli organizator rozhodcovsky zbor
podla uvazenia.

Po skonéeni kazdej sutaznej discipliny musia byt bezodkladne
zverejnené vysledky alebo ich képie, a to na internetovej stranke
www.eurorodeo.eu

Vyska Startovného pre jednotlivé discipliny musi byt zverejnena v
propoziciach a jeho vySka nesmie byt po zverejneni menena.

2.06. Ustanovenia pre usporiadatelov sut'azi

Usporiadatel je povinny zaslat’ prostrednictvom emailu propozicie
na schvalenie prezidiu SAWRR najneskoér 4 tyzdne pred konanim
podujatia.

Propozicie pretekov budu zverejnené 3 tyzdne pred pretekmi na
www.eurorodeo.eu . Pri drezurnych disciplinach sa zverejnuju aj
patterny — planiky jazdeckych uloh. Termin uzavierky prihlasok stanovi
usporiadatel. Prihlasky zaslané po uzavierke budu spoplatnené
Jlajdackym® poplatkom. V pripade, Ze sa jazdec prihlasi po uzavierke,
alebo sa vbbec neprihlasi, a bude sa chciet sutaze zu€astnit, bude mu
po dohode s usporiadatefom umozneny Start, ktory bude pokutovany
Jlajdackym® poplatkom — urCuje poriadatel preteku. Pokuta pripada
usporiadatelovi.

V propoziciach musia byt uvedené:

- hlavny usporiadatel

- meno riaditela pretekov (kontaktna osoba)

- vySka Startovného, ktora nesmie byt dodato¢ne menena

- kancelarske poplatky

- naklady na dobytok

- cena ustajnenia

- poplatok za video

- polatok prackovné

- mena rozhodcov, ringstewarda, technického delegata

- miesto a datum konania sutazi

- datum a hodina zacatia prezentéacie jazdcov

- rozmery a povrch arény a opracoviska

- datum uzavierky prihlasok

- v propoziciach a v ¢asovom rozvrhu usporiadatel uvadza nazvy
disciplin a po dohode s rozhodcom, ktory je delegovany na tato sutaz
aj Cisla uloh (pattern)

- ak su finanéné vyhry, Ciastka za kazdé umiestnenie ma byt
uvedena v propoziciach. Zvlastne ceny nemusia byt na zozname
uvedené, ale odporuca sa to, pretoze tak zvySuje atraktivnost zavodu.
Nevyzaduje sa, aby sa udelili existujuce ceny, ktoré neboli vyhrané.

- iné poplatky
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Usporiadatel je povinny zabezpecit kancelariu pretekov po¢as celého
trvania pretekov nepretrzite, avSak zaciatok minimalne dve hodiny pred
prvou disciplinou a ukon¢enie najskér 30 minut od vyhlasenia
vysledkov poslednej discipliny. Startovna listina ku kazdej discipline
musi byt uzatvorena pred zaciatkom kazdej discipliny. V Startovnej
listine m6zu figurovat' len jazdci so vSetkymi zaplatenymi poplatkami
voci usporiadatelovi. Aktualnost zaplatenych poplatkov kontroluje
program.

VSetky vzory potrebnych predpisanych tlaCiv su zverejnené na
stranke www.eurorodeo.eu ako dokumenty na stiahnutie.
Usporiadatel musi pre usporiadanie sutazi zabezpedit:

- aby riaditel pretekov nebol zaroven aj sutaziacim

- vypisanie disciplin podla pravidiel SAWRR

- pocitac s kvalitnym pripojenim na internet a tlaciaren

- aréna minimalne 30 x 60 m s pieskovym povrchom

- opracovisko 30 x 20 m s pieskovym povrchom

- aréna a opracovisko musia byt ohradené min. 1 m vysokou
ohradou. Pri disciplinach s dobytkom musi byt ohrada prispbésobena
tak, aby nedoslo k Uniku dobytka z arény.

- aréna a opracovisko musia byt ozvucené

- vymedzenie priestoru pre vozidla ucastnikov

- zodpovedajuce kulturne socialne zariadenia

- oznacCenie cesty prijazdu
Pre usporiadanie pretekov musi usporiadatel zabezpec¢it':

- boxové ustajnenie podla moznosti v aredli a zamedzenie vstupu
nepovolanych oséb k ustajnenym kofiom

- zodpovedajuce ubytovanie a socialne zariadenia pre rozhodcov

- kontrolu potvrdeni o vakcinacii koni pred vylozenim

- nahlasit' typy a kapacitu ustajnenia pred schvalenim propozicii

- pieskova aréna a opracovisko s rozmermi zodpovedajucimi
pravidlam

- pri aréne musi byt voda pre dobytok a kone

- tabulu na vyvesovanie Startovnych a vysledkovy listin, asovy
rozpis sutazi a ostatnych oznamov pre sutaziacich umiestnenu na
opracovisku min. rozmerov 1x1m., pripadne zabezpecit ich zverejnenie
na www.eurorodeo.eu cez mobilnu verziu.

- v priestore ur¢enom pre divakov zamedzit’ pohyb jazdcov s korimi

- Gasomiera, pasmo, zalozny zdroj merania ¢asu (2 stopky) pri
rychlostnych a pracovnych disciplinach, zamedzit pohyb psov na
opracovisku a v aréne

- kryté ustajnenie dobytka

- pri pracovnych disciplinach musia byt zabezpecené ohrady z
kovovych dielcov, taktiez brany pre vstup do arény

- majstrovstva SAWRR — kryta jazdiaren / hala
Doporuceny personal:

- kvalifikovany hlasatel

- najmenej jeden zvukar s aparatirou
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- najmenej jedna osoba pre parkovaciu sluzbu

- jedna osoba pre vydavanie stuziek na dekoraciu

- kvalifikovana veterinarna, podkovacska a zdravotna sluzba

- poriadkova sluzba pri vchode

- najmenej 5 ¢lenov bull teamu a na pomocné prace
Prekazky a pomécky:

- VSetky prekazky musia zodpovedat stanovenym rozmerom, ako
je uvedené v tychto pravidlach. Podla urovne vypisanych tried sa
odporuca vsetky uvedené rozmery iUmerne upravit.

- Musia byt prispdsobené tak, aby nedoSlo k zraneniu zvierata Ci
jazdca. VSetky ostré hrany na prekazkach musia byt zrazené. Kazda
prekazka musi byt vzdialena minimalne 5 m od hradenia arény, ku
ktorému maju pristup divaci.

Aréna a opracovisko:

- Aréna musi byt v priebehu sutaze oddelena od divakov a jej
poloha by mala divakom poskytovat’ o najlepsi vyhlad. Pristup
ucastnikov na opracovisko nesmie viest cez arénu, alebo tento
prechod musi byt oddeleny pevnym hradenim tak, aby sa zabranilo
predchadzajucim kofiom vniknut do arény. V priebehu sutaze sa
neodporuca prechadzat' s kofimi okolo arény.

- Sutaziaci musia mat z opracoviska taky pristup do arény ado
stajni, aby nedoslo k ohrozeniu divakov po bezpecnostnej stranke.

Dalsie povinnosti usporiadatela:

- Finan¢né odmeny, stuhy a ocenenia su udefované na zéklade
odporucania zverejneného v ,Pravidlach Sampionatu® pre dany rok. -
Usporiadatel zodpoveda za stav predvadzacich priestorov, vratane
arény a tréningovych priestorov, spravanie a kompetentnost oséb a
inych predstavitelov, ktori sa podielaju na usporiadani sutaze. SAWRR
na seba neberie Ziadnu povinnost alebo zodpovednost za bezpecnost
na tejto sutazi, o sa tyka uc€astnikov alebo akychkolvek tretich stran,
alebo ich koni a majetku.

Usporiadatel smie na zaklade rozhodnutia rozhodcu, pripadne
technického delegata povolit vstup do arény pred Startom discipliny za
ucelom tréningu. Po vyzve na opustenie arény su jazdci povinny tuto
vyzvu okamzite reSpektovat.

Usporiadatel je povinny zaplatit vSetkym delegovanym (rozhodca,
ringsteward, technicky delegat, pripadne technicky personal)
ubytovanie, stravu, cestovné naklady a odmeny za rozhodovanie na
zaklade individualnych poziadaviek. Uvedené poplatky je usporiadatel
povinny uhradit ihned po skonceni sutazi.

Zaplatené poplatky za ustajnenie, Startovné a ubytovanie mézu byt
vratené len vtedy, ak boli zle vy¢islené, a to iba do vysky chybného
rozdielu.

Vysledky drezurnych pretekov a reiningu musia byt na
predpisanych formularoch ,,Rozhodcovskeé listiny“. Original
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rozhodcovskej listiny musi byt rozhodcom podpisany. Vysledky
vSetkych typov sutazi musia byt zverejnené na stranke
www.eurorodeo.eu do 1 hodiny po skonceni preteku. Rozhodca je
povinny skontrolovat’ kancelariou spracovanu vysledkov listinu.

Usporiadatel ma vyhradné pravo odlozit’ alebo odvolat
usporiadanie sutazi, ak ma k tomu zavazné dévody. VSetky poplatky
zinkasované vopred je povinny vratit odosielatefom. Len 50%
poplatkov vracia z dévodu odlozZenia pre poziar, vichricu, povoder
a pod. za predpokladu, Ze do troch mesiacov ponukne usporiadanie
novych sutazi. V pripade, ze nebude nahradny termin do troch
mesiacov, usporiadatel vrati vSetky poplatky v plnej vyske.

Poistenie. Kazdy U€astnik sutaze Startuje na vlastnu
zodpovednost za seba a svojho kona. Pripadné poistenie si
zabezpecluje sam.

Penazné a vecné ceny:
SAWRR sa mdze po dohode s usporiadatelom podielat na dotacii
penaznych ¢i vecnych cien. Odporucané vyhry su stanovené v
pravidlach S$ampionatu pre dany rok.
Stuhy POVINNE

- 1.miesto modra

- 2.miesto cervena
- 3.miesto ZIta

- 4. miesto biela

- 5.miesto ruzova
- 6.miesto zelena

Podla rozhodnutia usporiadatela mézu byt udelené dalSie stuhy
7 - 10.miesto hneda stuha s uvedenym umiestnenim.
Dekoracia méze byt bezprostredne po kazdej discipline, alebo po
niekolkych po sebe nasledujtcich disciplinach. Cas dekoracie
usporiadatel urci v asovom harmonograme preteku, pripadne
prostrednictvom hlasatela.

Kazda vypisany disciplina, do ktorej sa prihlasi len jeden sutaziaci,
musi byt absolvovana.

2.07. Ustanovenia pre sut’aziacich
PrihlaSky do sutazi je mozné podat prostrednictvom stranky
www.eurorodeo.eu.
Sutaziaci mladsi ako 18 rokov musi mat podpisany suhlas zakonného
zastupcu (Uradne overené Cestné prehlasenie). Original tohto tlaciva je
sutaziaci povinny pred prvym Startom v danej sezéne vlozit do svojho
profilu v naskenovanej podobe alebo poslat emailom na
info@eurorodeo.eu.
Sutaziaci, ktory nepredlozil po prijazde do arealu preukaz kona,
a nezaplatil Startovné, nebude zapisany do Startovnej listiny dokedy tak
neucini.
Sutaziaci moéze byt diskvalifikovany poCas pretekov za tieto priestupky
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a) vplyv alkoholu, narkotik alebo drogy, €i inych substancii
halucinogénneho charakteru

b) hrubost

c) neSportové spravanie

d) ak mladez na hlave nema prilbu v zmysle tychto pravidiel v
aréne aj na opracovisku

e) rozpor s rozhodcami (tyka sa sutaziacich a os6b s nimi
spojenych)

f) tyranie zvierat

g) podvadzanie alebo pokusy o podvadzanie akéhokolvek druhu

h) kazdy sutaziaci je sam zodpovedny, aby odStartoval v
stanovenom poradi a nezdrziaval priebeh sutaze, inak moze byt
diskvalifikovany (na prichod do arény ma jazdec k dispozicii 1 minatu
od povolenia Startu rozhodcom).

Kazdy kén musi mat pas s platnymi veterinarnymi vakcinaciami v
sulade s veterinarnymi predpismi SR. Potvrdenie musi byt predlozené
pred vylozenim korfia v mieste sutazi. Usporiadatefl je za to plne
zodpovedny. Odporuc¢a sa kazdému majitelovi kona poistit. Ak jazdec,
majitel kona alebo jeho zastupca budi napomahat neSportovému
spravaniu v zaujme 3 UCastnika alebo poruSia zasady sluSnosti, méze
byt jazdcovi na sutazi odrieknuté pravo Startovat, a to aj na buducich
uznanych sutaziach. Toto rozhodnutie je vyhrade v kompetencii
rozhodcu.

Kazdy uc€astnik, ktory vo vnutri arény prijme pomoc, bude
diskvalifikovany. V timovych sutaziach sa nepovazuje za pomoc
spolupraca ¢lenov timu (napr. Team Penning, Ranch Sorting, Cutting,
Parawestern,...). Napovedanie pri pracovnych disciplinach sa
nepovazuje za prijatie pomoci.

Startovné &isla st povinné len pri dreztrnych a reiningovych
disciplinach. Pri rychlostnych disciplinach su povinné ak si ich
organizator vyziada. Startovné &islo dvojici ko - jazdec je pridelené
dozivotne kancelariou pretekov pri prvom Starte. Za Startovné €islo sa
Uctuje poplatok (na uvazeni usporiadatela).

Startovné &islo musia mat upevnené :

REINING - na lavej strane za zadnou razsochou sedla na dobre
viditefnom mieste.

DREZURNE DISCIPLINY — na oboch stranach za zadnou razsochou
sedla na dobre viditeflnom mieste. V pripade Showmanship at Halter a
Haltrovych disciplin ma sutaziaci &islo pripnuté na chrbte.

RYCHLOSTNE DISCIPLINY — na oboch stranach za zadnou
razsochou na dobre viditelnom mieste, alebo na chrbte jazdca (ak si
organizator vyziada).

Dvojica, ktora bude Startovat s nespravnym alebo necitatelnym
Startovnym ¢&islom, bude diskvalifikovana. Jazdec nebude
diskvalifikovany za stratu Cisla pocas predvadzania kona.
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Sutaziaci a majitel kofia musia vziat na vedomie, Ze sutaziaci
zastupuje majitela v zalezitosti tykajucich sa kona pri sutazi.

Po tom, ¢o sa rozhodca ujal svojej funkcie, nesmu s nim sutaziaci
nadvazovat ziadne kontakty alebo sa pytat na hodnotenie kona!

2.08. Pravidla pre pracu na opracovisku
1/ Pri vstupe na opracovisko (jazdiareri), musi dat vstupujuci o sebe
vediet vopred dohodnutym znamenim, napr. zapiskanim. Kym vstupi,
musi po¢kat' na odpoved jazdcov z opracoviska, aby mohol bezpecne
otvorit' (hlavne pri vstupe na uzavreté opracovisko v halach).
2/ Nasadanie a zosadanie, rovnako ako zastavenie k dotiahnutiu
podbrusnika alebo inych ukonov sa robi vzdy uprostred kruhov, aby
neboli obmedzeni ostatni jazdci.
3/ Jazdec musi vzdy dodrziavat min. vzdialenost' 3 kroky (cca 2,5 m)
medzi korimi a to vo vSetkych smeroch.
4/ Jazdec jazdiaci rychlejSim chodom ma prednost a nalezi mu stopa
na stene jazdiarne, pomalsi jazdec sa uhyba do stredu jazdiarne.
5/ Krokujuci alebo oddychujici jazdci nechavaju klusajucim
a cvalajucim jazdcom volnu stopu na stene jazdiarne alebo kruhu.
6/ Jazdec na kruhu dava stene prednost.
7/Ked sa jazdi na obidve ruky, jazdec jazdiaci na lavu ruku zostava na
stene a dovnutra sa uhyba ten, ktory jazdi na pravu ruku (jazdci sa
teda stretaju lavou rukou).
8/ Predbieha sa po vnutornej ruke.
9/ Pri stene ani na kruhu sa nesmie zastavovat. Pred kazdou zmenou
chodu sa jazdec musi presvedcit, ze tym neohrozi jazdca idiceho za
nim.
10/ Ked sa jazdi na jednu ruku a je velena zmena smeru, patri stopa
tym, ktori uz zmenu urobili. Jazdci, ktori zmenu eSte len prevadzaju, sa
vyhybaju dovnutra jazdiarne.
11/ Na opracovisku pred reiningovou disciplinou sa jazdci riadia
,semaforom*, ur€ujuci jazdu kruhov alebo rundownov — zmena farby.
12/ Pokial jazdia na jazdiarni spolo¢ne jednotlivci aj skupina, jednotlivci
musia svoj pohyb prispésobit’ skupine.
13/ Ked ma jazdec kona, ktory sa plasi, vyhadzuje alebo kope, musi
na to upozornit ostatnych jazdcov

No Stopping

or Standing
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14/ Lonzovat kona na jazdiarni sa moze len so suhlasom vsetkych
ostatnych jazdcov. V pripade dostupnosti oddeleného opracoviska
alebo kruhovej jazdiarne, jazdci lonzuju kone v tychto priestoroch.

15/ Prekazky alebo ich €asti sa maju skladat’ mimo jazdiaren, pokial sa
prave nepouzivaju pri vycviku.

Nakres pohybu na opracovisku prevzaty z NRHA:

2.09. Podavanie protestu
Protesty sa podavaju zasadne pisomne (formou otvoreného listu), a to
v kancelarii pretekov su¢asne po zaplateni poplatku 20€. Musia byt
uvedené presné dovody protestu. O proteste rozhoduju rozhodca,
technicky delegat (pri pracovnych disciplinach druhy rozhodca), hlavny
usporiadatel sutaze a €len prezidia pritomny na preteku. Ak je protest
uznany, poplatok sa vrati. Ak nie je uznany, pripadne do pokladne
SAWRR. Protest musi byt podany najneskor do 30 minut po vyhlaseni
vysledkov danej discipliny.

2.10. Hlavny usporiadatel — riaditel zavodov
Funkciu hlavného usporiadatela méze vykonavat kazda pinoleta
osoba, ak méa zodpovedajuce skusenosti a schopnosti a ak jej bola
SAWRR tato ¢innost uznana. Odporuca sa ucast na Skoleni
rozhodcov. Hlavny usporiadatel nesmie byt zaroven Startujucim
v ktorejkolvek sutaznej triede.
Hlavny usporiadatel je zodpovedny za celkovu organizaciu sutaze.
Hlavny usporiadatel ma povinnost bezpodmienecne trvat na
dodrziavani vSetkych ustanoveni tychto pravidiel. Po celu dobu
vynaklada vSetko Usilie na zaistenie pohodlia koni, sutaZiacich, divakov
a funkcionarov a je zodpovedny za udrziavanie Cistoty a poriadku
v priebehu celej sutaze.
Hlavny usporiadatel je zodpovedny za spracovanie a odoslanie
vSetkych materialov potrebnych pre uc¢astnikov. Dohliada na
dodrziavanie ¢asového rozvrhu sutazi.
Hlavny usporiadatel je zodpovedny za celkovy dojem zo sutazi a ma
byt pripraveny podporovat pracu rozhodcov a ringstewardov vo
vSetkych smeroch.
AK je jazdcovi nariadena dychova skuska, hlavny usporiadatel musi byt
pritomny a urobit zpis.

2.11. Rozhodca
Rozhodca musi byt uvedeny na aktualizovanom zozname rozhodcov
SAWRR na stranke eurorodeo.eu.
Rozhodca posudzuje kazdého kora a jazdca, ktory mu je prideleny
poctivo, spravodlivo, nestranne a prisne, podla jeho vykonov
a vzhladu, ako nariaduju pravidla. Pri majstrovstvach musi byt v prvom
rade nasadeny kvalifikovany zahrani¢ny rozhodca. Zahrani¢ny
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rozhodca mdze byt nasadeny aj v sutazi ostatnych typov. Zaroven
nasadeny ringsteward musi spolahlivo poznat pravidla SAWRR.

V Cele zboru rozhodcov SAWRR stoji predak rozhodcov (strana €islo
6), ktory je ¢lenom poradného organu prezidia. Jeho ulohou je
zabezpecovat spravnost znenia pravidiel SAWRR a dohliadat nad
spravnostou rozhodovania. V pripade potreby by mal byt v kontakte
s inymi krajinami, a to bud’ sam, alebo prostrednictvom osoby
dostato¢ne ovladajucej prislusny jazyk a majucej zakladné znalosti

o westernovom jazdeni. Viest, pripadne organizovat kurzy a
preskusanie rozhodcov a riadit ich ¢innost. Ak rozhodca svoju Gcast
na prislusnej sutazi prisfubi a dodato€ne z vaznych dévodov odriekne,
musi okamzite zabezpecit' za seba nahradu. Rozhodca vstupuje

do arény najskor 15 minut pred zaciatkom prvej discipliny. Nie je mu
dovolené vopred si prehliadat Startujice kone, s inymi osobami

o sutaznych kornoch hovorit alebo zverejiiovat o tychto konoch svoju
mienku.

Rozhodca je povinny mat poCas sutaze tieto pravidla pri sebe a nosit’
na vSetkych westernovych sutaziach westernovy odev, vratane klobuka
a vysokych topanok. Rozhodca je povinny doniest vzory
rozhodcovskych listin na sutaz.

Umiestnenie koni na konkrétnom mieste je vyhradne rozhodnutim
rozhodcu. Jeho rozhodnutie je kone¢né. Dvojité umiestnenie
sutaziacich (dvaja na jednom mieste) je nepripustné. O kone¢nom
umiestneni rozhodne rozjazda, prip. po dohode jazdcov hod mince.
Ak je hodnotenie discipliny ukoncené, tato disciplina nesmie byt znovu
opakovana a vysledok nesmie byt meneny.

Vynimka:

* pri uznani protestu moéze byt opravené poradie,

* jednoznacné poctové chyby pri s€itani mézu byt opravené.

Otazky rozhodcovi mézu ucastnici klast’ len prostrednictvom
ringstewarda alebo hlavného usporiadatela. Akakolvek rozprava medzi
rozhodcom a sutaziacim v drezdrnych disciplinach a reiningu je
zakazana.

Rozhodca ma pravo uc¢astnika na zaklade prehresku proti pravidlam
pocas discipliny alebo v priebehu celej sutaze diskvalifikovat a pri
zavaznych prehreSkoch ho méze diskvalifikovat pre vSetky dalSie
discipliny sutaze. Rozhodca ma pravo nariadit jazdcovi (jednotlivcom
alebo celej skupine) dychovu skusku na zistenie pritomnosti alkoholu.
Pri pozitivnom vysledku bude jazdec diskvalifikovany. Skusku
vykonava Technicky delegat (pripadne jeden z rozhodcov) spolu s
hlavnym usporiadatefom. V pripade pozitivnheho vysledku musi byt o
tom vykonany zapis.

Rozhodca mdze po dohode s u€astnikmi, hlavnym usporiadatelom a
technickym delegatom sutaze zrusit alebo ich na ¢as prerusit, ak
podmienky vo vnutri arény prestanu zodpovedat tymto pravidlam.
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Na kazdej sutazi musia byt pre vSetky discipliny s vynimkou
Horsemanship, Showmanship a Western Pleasure vyvesené
hodnotiace tabulky. www.eurorodeo.sk.

Rozhodca musi skontrolovat uzdenie aspon v jednej triede po¢as
sutaze.

Rozhodcovia mézu:

» zasadat' v kazdom vylu¢ovacom vybore

* pouzivat podla svojho uvazenia sluzby ringstewarda, technického
delegata alebo rozhodcov schvalenych SAWRR, aby mu pomohli v
bodovani jednotlivych prekazok,

« vylucit akukolvek osobu alebo kora zo sutaze za nevhodné
spravanie alebo porusenie etiky a mézu diskvalifikovat' ktoréhokolvek
sutazZiaceho za nadmerné trestanie koria,

* podfa svojho uvazenia zakazat pristup do arény alebo vylucit
ktoréhokolvek sutaziaceho z triedy pre nevhodny ubor alebo
vybavenie,

* vylucit sutaziaceho, pokial maju pocit, Ze porusuje zamer pravidiel

0 zakazanom spravani, alebo ak maju dojem, Ze sutaziaci sa nepokusil
predviest kona podla jeho najlepSich schopnosti,

» mbzu podla svojho uvazenia kedykolvek diskvalifikovat jazdca, ak
jazdi kona na Hackamore a ma pritom nezahojenu alebo krvacajucu
ranu, ktora prichadza do styku s Hackamore, alebo ak kén pdsobi
otupelo, je letargicky, vychudnuty, pretazeny alebo prili§ unaveny,

« diskvalifikovat koria kedykolvek, ak mu krvacaju Usta aleboslabiny,

« diskvalifikovat' dvojicu kedykolvek, ak je huba kona sputana ci
zviazana,

« v triede, kde sa vyzaduje cuvanie, méze podla svojho uvazenia
pozadovat cuvanie len od finalistov,

* rozhodca nema penalizovat kona za spbsob, akym drzi chvost, ani za
normalnu reakciu chvosta na pomécky jazdca, alebo ak meni smer;
rozhodca méze podla svojho uvazenia penalizovat kofia pre nadmerné
alebo prehnané mavanie a Svihanie chvostom, alebo ak sa

chvost javi mftvy a iba mu visi medzi nohami bez toho, aby normalne
reagoval,

* pad kona alebo jazdca v priebehu posudzovania je ddvodom pre
diskvalifikaciu vo vSetkych triedach okrem pracovnych disciplin. Za pad
kona sa poklada situacia, ked kon lezi na boku a ma vsetky Styri nohy
natiahnuté v rovnakom smere; za pad jazdca sa poklada situacia, ked
jazdec nesedi obkro¢mo v sedle na koni.

« povolit sutaziacim, ktori obdfzali 0 skére dokongit predpisany pattern,
pokial sa sutaZiaci nepokusa pouZzit nadmerny tréning alebo iné nasilie
Rozhodca nesmie:

* poc¢as rozhodovania jazdit na koni (neplati v discipline Team Roping),
ani sa ziadnym spdsobom zuc&astrovat roly sutaziaceho v triede,
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« znovu rozhodovat sutaz, ako nahle bolo rozhodovanie ukonéené

a ako nahle rozhodca podpisal vysledkovu listinu o umiestneni koni,
Ziadne dalSie zmeny na zazname nie su pripustné,

« Ziadat sutaziaceho, aby si vymenil kofia s inym sutaziacim v
akejkolvek sutazi,

srozhodovat’ pod vplyvom alkoholu, pripadne inych omamnych

a psychotropnych latok,

* jazdit alebo trénovat kona pred sutazou, ktord rozhoduje.

Pri vSetkych disciplinach sa v pripade viacerych rozhodcov uréuje
hlavny rozhodca. V pripade drezurnych disciplin a reiningu sa hodnoti
podla poctu rozhodcov.

V pripade jedného, dvoch alebo troch rozhodcov sa skére scitava. V
pripade piatich rozhodcov sa do vysledného hodnotenia nezapocitava
najlepsie a najhorsie udelené skore. (Styria rozhodcovia sa
nepouzivaju). Rozhodcovia by nemali byt oboznameni s vysledkami
ostatnych rozhodcov, pokial vSetci

rozhodcovia neukonéili svoje rozhodovanie.

Pri vSetkych disciplinach s isudkovym poradim - vysledkova tabulka
od prvého po posledné miesto.

S rozhodcom schvalenym SAWRR alebo zahraniénym rozhodcom sa
jedna zdvorilo, v duchu spoluprace a ucty. Nikto, €i uz sutaziaci, majitel
kona alebo ktokolvek iny, nesmie rozhodcu urazat alebo sa mu
vyhrazat, &i uz v priebehu rozhodovania alebo neskér, a to ani na
zaklade vysledkov jeho rozhodovania.

2.12. Ringsteward
Pre vSetky schvalené drezurne preteky a reining je pozadovany
kompetentny ringsteward. Je délezité aby ovladal ustanovenia tychto
pravidiel. Kazdy rozhodca si méze stanovit svojho ringstewarda, alebo
poZiada usporiadatefa o zabezpecenie ringstewarda.
Dobry ringsteward ulah¢uje pracu rozhodcovi v rozhodovani a rieSeni
drobnych problémov. Taktiez dohliada, aby sutaz prebiehala bez
Casovych sklzov a medzi disciplinami nenastavali ziadne dlhé
prestavky.
Ringsteward sa spolupodiela s rozhodcom na praci v aréne, stara sa,
aby vSetky kone boli pripravené na Start, prip. kone, ktoré nestartuju,
boli na Startovej listine oznacené. Ringsteward po kazdej discipline
podpisuje rozhodcovsku listinu.
Ringsteward si ma byt vedomy, Ze ma rozhodcovi pomahat a nie mu
radit. Musi sa vyhnut rozhovoru s rozhodcom o sutaznych konoch a
jazdcoch. Ringsteward nie je v Ziadnom pripade opravneny
rozhodovat. Pokial ho rozhodca nezamestna, musi zaujat také miesto,
aby rozhodcovi ani jazdcom neprekazal. Ringsteward je zodpovedny
za hladky priebeh v aréne. Sprostredkovava spojenie medzi
rozhodcom a sutaziacimi. Po dohode s rozhodcom nechava ucastnikov
nastupovat na Start alebo ich vyzyva, aby opustili arénu.
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Ringsteward a technicky delegat maju pravo a povinnost vo vnutri i
mimo arény napomenut sutaziaceho za neSportové spravanie a toto
oznamit rozhodcovi.

Ringsteward zabezpecuje nastup koni, ak ho o nastup rozhodca
poziada (v pripade velkého poctu u¢astnikov — kone v 1. rade, 2. rade
a pod.), kym rozhodca uzavrie svoje hodnotenie.

Ringsteward nesmie byt pod vplyvom alkoholu, omamnych

a psychotropnych latok.

2.13. Technicky delegat (dreztrne discipliny a reining)
Technického delegata konkrétneho preteku si vybera usporiadatel z
aktualneho zoznamu rozhodcov SAWRR. Naklady na ucast
technického delegata na pretekoch hradi usporiadatel pretekov.
Technicky delegat dohliada menom SAWRR na dodrziavanie pravidiel
a ustanoveni uvedenych v tychto pravidlach. Je k tomu splnomocneny
prostrednictvom SAWRR. Podporuje usporiadatela pri otazkach
riadenia pretekov. Méze podla potreby urychlenia sutaze, pri velkom
pocte sutaziacich, ked rozhodca o to poziada, vykonavat pomocnu
¢innost' (kontrola uzdenia, zranenie koni a pod.).

Technicky delegat dohliada zaroveri na hlasatelfiu. Osoby, ktoré
nemaju na hlasatelni stanovené ulohy, nemaju na hlasatelfiu pristup.
Technicky delegat kontroluje prekazky, ich rozmery, umiestnenie a
usporiadanie a ulohy vSetkych ostatnych disciplin.

Technicky delegat prehliadne kazdého kona Startujiceho v triede a
skontroluje, ¢i nekriva. Tato prehliadka sa vykonava bez ohladu na to,
Ci sa to v sutazi prejavi ako nutné, alebo nie. Zjavné krivanie je
podkladom pre diskvalifikaciu.

Zjavné krivanie:

* je stale a za vSetkych okolnosti pozorovatelné v kluse,

* vyznacCuje sa kyvanim hlavy, trhanymi pohybmi a skratenym krokom,
» minimalnou nosnostou vahy v pohybe aj v pokoji a neschopnostou
pohybu.

Pri podozreni na zranenie kona, krivanie ¢i ind chorobu kora v
priebehu sutaze nariadi kontrolu veterinarom a riadi sa jeho
odporucenim. Technicky delegat je povinny skontrolovat, €i
usporiadatel zaistil vSetko potrebné pre organizéciu pretekov pravidiel
SAWRR. Pred zaciatkom sutazi skontroluje predpisanu vystroj a
upozorni na nedostatky.

Technicky delegat nesmie byt pod vplyvom alkoholu, omamnych a
psychotropnych latok.

2.14. Zdravotna sluzba

Usporiadatel je povinny zaistit zdravotnu sluzbu po celu dobu sutaze
a viditelne oznacit' jej stanovisko.
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2.15. Veterinarna sluzba
Pri sutaziach musi byt zabezpec€eny veterinarny lekar alebo dohodnuty
na zavolanie.
Rozhodca, technicky delegat, hlavny usporiadatel a veterinar mézu
navrhnut kontrolu ktoréhokolvek kora, ak je podozrenie z podania
dopingovych latok alebo ak je kbn zraneny.
VySSie uvedené opatrenia mozu byt sprisnené, toto vS§ak musi byt
uvedené v propoziciach. Naklady na kontrolu znasa majitel koria.
DOPINGOVA KONTROLA
Uzavretim prihlasky sa kazdy u€astnik zavazuje, Ze suhlasi s
dopingovou kontrolou u svojho kofia.
Ak sa dopingovou kontrolou potvrdi prijem nepovolenych latok, nesie
Ucastnik vSetky naklady na tato kontrolu. Ako pri potvrdeni dopingove;j
latky, tak pri odopreni dopingovej kontroly su dalSie prebiehajuce
sutaze v sezéne pre jazdca i kofia odopreté a takisto sutaze v
nasledujucom roku.
Ockovania, ktoré boli v tomto roku absolvované, mézu mat vplyv na
vysledky dopingovej kontroly. Je preto nutné mat od veterinara
potvrdenie, v ktorom musi byt uvedeny datum oc¢kovania, pripravok,
rozpustadlo a davkovanie poskytnutého pripravku.
Kazdy kon, ktory pouzije lieky alebo operativny zakrok na zlepSenie
alebo utlmenie svojej vykonnosti, utiSeniu bolesti alebo zmenu svojho
prirodzeného tvaru, je vylu€eny zo sutazi.
Uprava dopingovych formularov sa riadi nariadenim $tatnej veterinarne;
spravy SR.

2.16. Hlasatelna
Hlasatel méze divakov zoznamit' s udajmi o jazdcoch a korioch,
pripadne sponzoroch pocas prestavky pred sutazou. Pri sutazi
predstavi jazdca a po ukon&eni oznami jeho vysledok. Pocas pretekov
ma jazdec pravo poZiadat si o stimenie ozvu€enia na minimum.
Pristup na hlasatelfiu maju:

- hlavny usporiadatel

- zapisovatel

- rozhodcovsky zbor

- hlasatef

- zvukar

- Gasomerac

- kameraman

- osoba zodpovedna za dekoraciu

2.17. Startovné, poplatky a vyhry
Startovné poplatky za disciplinu za jednu $tartovnt dvojicu - uréuje
usporiadatel.
Poplatok za dobytok za Startovnu dvojicu na disciplinu - uréuje
usporiadatel.
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Odporucany kancelarsky poplatok: 10 € pre vSetky SAWRR discipliny
s vynimkou reiningu kdej je vySka poplatku 20 € - jednorazovo na jeden
pretek - poplatok je predpisany a je ur€eny na krytie nakladov
spojenych so zabezpecéenim kancelarie (odporuc¢any poplatok).
Poplatok na pracky/pohare: 3€/disciplina len pre ¢lenov SAWRR —
vybera a odvedie usporiadatel/kancelaria pretekov na u¢et SAWRR
do 5 dni od uskuto¢nenia pretekov.

Vybrané peniaze z prackovného a hostovacieho poplatku sa na konci
sezony rozdelia nasledovne: 2 na dotaciu pre Sampionov, a /2 na
dotaciu pre majstrov. Sumy sa rozdeluju na zaklade pefazi vybranych
pre kazdu skupinu disciplin.

Poplatok za ustajnenie — ur€uje si usporiadatel.

Odporucané startovné pre vSetky kategorie

disciplina disciplina disciplina jednorazovo | jednorazove | ustajnenie
odporiané latok hé &
Vporucal,! Startovné poplatokza | po aro\m’e kancelaria | hostovacka
Startovné dobytok | /prackovné /

Open +

16,00€ 7,00€ 3,00€| 10€/20¢€ 30,00€
NonPro
Mlades 11,00€ 7,00 € 3,00€| 10¢€/20€ 30,00 € uréuje
GreenRiders 6,00 € 7,00 € 3,00€| 10€/20€ 30,00 € | usporiadatel’
Amatér 16,00 € 7,00 € 300€| 10€/20€ 30,00 €
Hobby 5,00€ 7,00€ - €| 10€/20€ 30,00€

Start v discipline je moZné bezplatne stornovat do uzavierky pretekov
na

www.eurorodeo.eu.

Zaplatené poplatky za ustajnenie, Startovné a ubytovanie mozu byt
vratené len vtedy, ak boli zle vycislené, a to iba do vySky chybného
rozdielu.

Jeden jazdec a kon vytvaraju spolu Startovnu dvojicu.

Jedna Startovna dvojica mdzZe Startovat v ramci jednej discipliny v
kazdej triede jedenkrat v rychlostnych, dobytkarskych, drezdrnych a
reinigovych disciplinach. V pripade dobytkarskych disciplin st
vynimkou teamové discipliny.

Toto kontroluje v prihlaskach systém eurorodeo.eu.

V teamovych disciplinach méze jedna Startovna dvojica Startovat 3x
ale len v jednej kategdrii/triede.

V teamovych disciplinach pri druhom a tretom Starte musi byt druhy
alebo treti ¢len teamu iny jazdec.

Teamy musia byt zaregistrované na zaciatku sezény a vytvorit nazov
teamu, ktory budu pouzivat celd sezénu.

Zmena jazdcov v teame nie je povolend, je mozna len zmena kona.
Koén moze v discipline Startovat’ s réznymi jazdcami. Ak vSak hlavny
rozhodca alebo veterinar usudi, Ze kon je pretazeny, dalSie Starty

po tomto zisteni nebudu povolené.

Vyhry: Pre discipliny jednotlivych kél bude do vyplaty vyhier vratenych
minimalne 70% vybraného Startovného.

Vyhry budu prerozdelené nasledujicim spésobom:
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pripadne percentualne vyhry minimalne 70% max 100% z vybraného
Startovného.

st Pocet icashikov

(20 60 (000 W 90|58 80 0% VM UM 68
Tomiesto | 0% | 60% | % | A% | W% | N% | A% BN NN A% B% | B%
1 miesty A% | OB% ) N% | W% D% | A% [ D% DWW Wh TN
1 miesto Wh | W% | W% | % ) % W% LN BN 0N | 0%
4 miesty 0% | 0% | 0% | 0% ) 0% ] 0% | 0% ) 85% | 9%
5. miesto U 0 0% [ Y% ) W ] W% BN 8% | 8%
. miesto B | 0% | 8% | 8% 1% T% | 1%
T.miesty % | 0% | 6% | b% | 6% | B%
1. miesto B | 0% | A% | 8% | 5%
{.miesty 4% ]Ik
10, miesin 3% | 19% | 1%
11, miesto Wl
12 miesho 1%

A0 ] 1000 | 100% |0 | f00% 0% A0 10 |0 | 00| 0% | 0%

Divizia rychlostné discipliny:

Percentd do vyhier: 8%
Dotcia na zavod:
Divizia Percenta do vyhier

1 50 %

1 0%

3 0%
Umiestnenie Vijhryv % Dotdcia extra
razdelenie vyhier pre diviziu 1 | v mene zavodov )
1. miesto 50% 0
2. miesto 0% 0
3. miesto 0% 0
4. miesto 0 0
5. migsto 0 0
6. miesto 0 0
Umiestnenie Vijhryv % Dotdcia extra
razdelenie vyhier pre diviziu 2 | v mene zavodov |
1. miesto 50% 0
1. miesto 0% 0
3. miesto 0% 0
4. miesto 0 0
5. migsto 0 0
6. miesto 0 0
Umiestnenie Vijhryv % Dotdcia extra
razdelenie vyhier pre diviziu 3 | v mene zavodov |
1. miesto 50% 0
2. miesto 0% 0
3. miesto 0% 0
4. miesto 0 0
5. migsto 0 0
b. miesto 0 0
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miesto miesto miesto miesto miesto miesto
1 2 3 4 5 8
Open B0€ 50€ 40¢ 0¢€ 20¢€ 15¢€
Miadez | p5¢ 20¢ 15¢€ 10¢ 7¢ 5¢
Green
b € R -€ -€ - -
Hobby | ¢ € -€ - - -
Amater | go¢ 50¢€ a0¢ 0¢€ 20¢€ 15¢€

Odporucané pevné vyhry:

Vyhra vo forme Jackpotu (len prvé miesto - berie vSetko)
minimalne 80% z vybraného Startovného.

Triedy S vyhry — .
Stuhy Finanéné ceny Pohare - Seky Vecné ceny
Povinné: min 70% zo
— " startovného - Povinné -
Open Nepovinné 1-6 miesto percentuslne alebo 1-3 miesto Vitané
pevné 1-10 miesto
Povinné: min 70% zo
A A " Startovného - Povinné -,
Miadez Nepovinné 1-6 miesto percentuine alsbo 1.3 miesto Vvitané
pevné 1-6 miesto
Povinné: min 70% zo
- " Startovného - Povinné -,
Non Pro Nepovinné 1-6 miesto percentuaine alebo 13 miesto Vitané
pevné
Green Riders M " 5 Povinné "
Green Horse Povinné 1-6 miesto Ziadne 1 miesto Vitané
P " 3 Povinné -,
Hobby Povinné 1-6 miesto Ziadne 1 miesto Vitané
Povinné: min 70% zo
A A " Startovného - Povinné -,
Amatér Nepovinné 1-6 miesto percentuine alsbo 1.3 miesto Vvitané
pevné 1-6 miesto
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Penazné a vecné ceny
Odporucené ocenenia: Pokial su v tri%%rlylpﬁﬂggartovné
dvoijice, plati percentualne rozdelenie vyhier. Nad 6
Startovnych dvojic mézu byt aplikované pevné vyhry.
Usporiadavatel si méze zvolit systém udelovania vyhier, ale
musi to upresnit do propozicii.

Bodové hodnotenie do Sampionatu SAWRR

Tabufka pre udefovanie bodov CHAMPION SAWRR
Padet Unissinenie
datovmjeh | Miesto | Miesto | Miesto | Wiesto | Wiesto | Miesto | Miesto | Miesto | Miesto | Miesto
fvajic ! ! b ] § § 1 ] [} 1

[ [P P R

o | e | o= e | pa | —

en | am|es|rs| =] -
=Y

Poradie Startujucich losuje pocitac. V pripade dvojkolovych disciplin
sa spravidla poradie otaca. Pri trojkolovych disciplinach sa pri tretom
kole generuje nové poradie.

Usporiadatel moze v druhom kole zoradit' Startujicich podia
vysledkov prvého kola — od najhorSieho k najlepSiemu pre
zatraktivnenie a vygradovanie sutaze.

Ak sa jazdec zuc€astni jednej discipliny s viacerymi kofimi, ziska

v pripade viacnasobného umiestnenia finanéné vyhry, pohare, vecné
ceny i bodovy zisk za vSetky umiestnenia. Body budu pripisované
dvoijici jazdec a kén = Startovna dvojica.

2.18. Ostatné ustanovenia
Ustajnenie koni rieSia propozicie jednotlivych pretekov. Ubytovanie si
jazdci rieSia samostatne.
Cely serial sa bude riadit platnymi pravidlami SAWRR vydanymi v
danom roku!!!
Kazdy jazdec (vyherca ocenenia) je zodpovedny za prevzatie svojej
vyhry alebo ocenenia.
V pripade osobnej nepritomnosti je povinny si toto ocenenie alebo
vyhru prevziat dodato¢ne alebo zaistit' vyzdvihnutie poverenou
osobou najneskdr do jedného mesiaca od nadobudnutia naroku na
tuto cenu alebo tieto ocenenia. Povinnostou kazdého jazdca je
sledovat’ aktualne pravidla vypisanych disciplin. Podrobné pravidla
jednotlivych disciplin su uvedené na stranke
https://www.eurorodeo.eu/pravidla-sawrr.
Kazdy jazdec sutazi na vlastnu zodpovednost a sam zodpoveda za
svojho kona, €o potvrdzuje pri prihlaSke na kazdé kolo. Povinnostou
jazdca je zoznamit sa s technickym zazemim a prisposobit’ sa danym
podmienkam na jednotlivych pretekoch.
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Usporiadatelovi odporu¢ame zabezpecit Wifi pre jazdcov na aréne.
USetri si tak naklady na tla¢ Startovnych a vysledkovych listin,
nakolko systém www.eurorodeo.eu je dostupny na internete a
pomocou mobilnej aplikacie.

Odhlasenie z triedy s vratenim Startovného je mozné najneskoér den
vopred do 18.00, po uplinuti tohto €asu je mozny uz len tzv. scratch
(vySkrtnutie zo Startovnej listiny bez vratenia Startovného)

2.19. Suat'az ,,Kon roka“
Do sutaze kona roka sa moze prihlasit akykolvek kon, ktory je
registrovany na:
Na strankach http://www.eurorodeo.eu/ a poziada si pri prihlaseni
o registraciu.
Do sutaze sa mozu prihlasit’ aj kone zo zahranicia.
Treba vyplnit spravne zivotné Cislo kora z pasu aby doslo k
sparovaniu vSetkych jazdcov.
Podmienkou pre zaradenie koria do sutaze je zaplatenie poplatku 5€
za Startovnu dvojicu = Jazdec + kbri
na uc¢et SAWRR 2621768193/1100 Tatra banka Bratislava
IBAN SK3311000000002621768193
SWIFT KOD: TATRSKBX
Body do sutaze sa pocitaju od zaplatenia poplatku na ucet.
Ak kon ziskava body s viacerymi jazdcami, kazdy jazdec je povinny
zaplatit prihlasovaci poplatok.
Bodovacie pravidla:
Tituly: v kazdej kategdrii Green Riders, Mladez, Open, Non Pro,
Amatér
- ,Kon roka vo westernovom jazdeni v Drezurnych disciplinach®
- ,Kon roka vo westernovom jazdeni v disciplinach Reining“
- ,Kon roka vo westernovom jazdeni v Pracovnych disciplinach®
- ,Kon roka vo westernovom jazdeni v Rychlostnych disciplinach®
Titul ziskava kon (méze Startovat' aj pod réznymi jazdcami), na
SAWRR a tiez zahrani¢nych pretekoch za najvyssi sucet bodov v
disciplinach v danej kateqgorii:
- Reining disciplinach
- Drezurnych disciplinach
- Pracovnych disciplinach
- Rychlostnych disciplinach
Titul je udelovany pre Open, Mladez, Non Pro, Green Riders, Amatér
Titul ,K61 roka vo westernovom jazdeni v Drezurnych disciplinach®
ziskava koén na zaklade suctu bodov z tychto disciplin:
- Western Pleasure
- Trail
- Western Horsemanship
- Western Riding
- Superhorse
- Hunt Seat Equitation
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- Hunter Under Saddle

- Ranch Riding

- Ranch Trail

- Ranch Rail

Titul ,Kon roka vo westernovom jazdeni v Reining disciplinach®
ziskava kén na zaklade suctu bodov z tychto disciplin:

- Reining

Titul ,K6n roka vo westernovom jazdeni v Rychlostnych disciplinach”
ziskava koén na zaklade suctu bodov z tychto disciplin:

- Barrel Racing

- Pole Bending

- Barrel Race — paralelné - dvaja jazdci naraz

- Pole Bending — paralelné - dvaja jazdci naraz

Koeficienty pre rychlostné discipliny:

- Starty, kde sa preteka bez stanovenia divizii sa udeluje
koeficient 1

- Preteky NBHA, AQHA, APHA:

Divizia 5, 4, 3 - koeficient 1,3

Divizia 2 - koeficient 1,4

Divizia 1 - koeficient 1,5

Preteky Majstrovstva Eurépy, Ugast na Majstrovstvach Sveta:
Divizia 5, 4, 3 - koeficient 2,0

Divizia 2 - koeficient 2,1

Divizia 1 - koeficient 2,2

Majstrovstva Sveta finale:

Divizia 5, 4, 3 - koeficient 2,5

Divizia 2 - koeficient 2,6

Divizia 1 - koeficient 2,7

Titul ,K61 roka vo westernovom jazdeni v Pracovnych disciplinach®
ziskava koén na zaklade suctu bodov z tychto disciplin:

- Cattle Penning

- Alley —ulicka

- Cattle Brending

- Speed Penninig

- Ranch Sorting

- Trailer Loading

- Team Penning

- Team Sorting

- Calf Roping

- California Ranch Roping

- Ranch Roping

- Speed Roping

- Calf Brending

- Ranch Doctoring

- Team Roping - len ak je sutaz kazdy s kazdym a vyhodnotenie
zvlast hlavar a zvlast nohar.
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Body su pridelované podla poctu Startujucich dvojic v sutazi
vynasobené koeficientom obtaznosti jednotlivych podujati:

a) Majstrovstva Sveta finale, FEI finale - koeficient 2.5

b) Majstrovstva Sveta ucast, FEI ucast, ME finale - koeficient 2,0

c) AQHA, NCHA, NRHA, APHA, NBHA - koeficient 1,5

d) SEP, Narodné zahrani¢né asociacie ako napr. WRC, TPRA,
Prorodeo- koeficient 1.3

e) MSR SAWRR - koeficient 1,2

f) SAWRR - koeficient 1.0

Koén méze ziskavat body zo vSetkych pretekov SAWRR a
zahrani¢nych Startov.

Kazdy jazdec je povinny odovzdat vysledky zo zahraniéného preteku
a preteku spriatelenej organizacie do 30 dni od preteku,
info@eurorodeo.eu, ktory je povinny tieto vysledky zverejnit na web
stranke eurorodeo.eu.

Vysledky je nutné dodat' s odkazom na vysledkovou listinu na www.
V pripade rovnosti bodov rozhoduje o poradi v rebri¢ku ,Kénr roka“:
1) Vacsi pocet Startov

2) Viac prvych miest alebo druhych miest atd'.

Tabulka pre udsfovanie bodov ,KaA roka*
Podgt Uniigstnenie

itartovnjch
e 1 1 i [} 5 £ T .
1

o | o= [es | s

o | o e s [ ] o

1 .

6 2 1 :
Tald. 1 § 3 ! 1 -
Maviae 0 4 4 a 8 4 L] ad.
W0aviec | 100 # ] i % % U .

Starty zo zahrani¢ia budi zapogitané len v pripade doloZenia
vysledkov na oficialnych vysledkovych listinach, prip. zaslani linku na
stranky usporiadatela alebo organizacie, kde su uvedené oficialne
vysledkové listiny.

Titul ,K6n roka vo westernovom jazdeni v Teamovych Disciplinach*
ziskava kén na zaklade suétu bodov z tychto disciplin:

- Team Penning

- Team Sorting

Ak jeden z partakov chyba, nebudd mu zapocitané body do kona roka
— pretoze neStartoval.

Vyhlasenie vysledkov prebehne na Galaveceri SAWRR kde kone
ziskaju hodnotné ceny.
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2.20. Propozicie Sampionatu
Clenské prispevky na rok 2025 st rozdelené do skupin:
= O - Open nad 19 rokov - 50€
* M — Mladezdo 18 rokov - 30€
* N - Nejazdiaci ¢len - 30€
= Celozivotné ¢lenstvo - 500€
Vysku ¢lenského uréuje kazdorocne Snem SAWRR.
VSetci nejazdiaci ¢lenovia SAWRR musia mat uhradeny ¢lensky
prispevok do 31.3. daného kalendarneho roka, jazdiaci ¢lenovia
najneskor pred Startom prvého preteku Sampionatu. V pripade
nezaplatenia ¢lenského poplatku v€as, bude jazdcovi uctovany
hostovaci poplatok podia propozicii Sampionatu na kazdom preteku
jednorazovo.
Tento hostovaci poplatok nebude od¢itany z ¢lenského poplatku pri
jeho celkovej uhrade pocas daného roka.
Body do Sampionatu budu pogitané od datumu zaplatenia celého
¢lenského poplatku.
ICO: 30811848 Bankové spojenie: Tatra banka Bratislava
DIC: 2020890674 C. 0.: 262 176 8193/ 1100
IC DPH: neplatca
IBAN: SK33 1100 0000 0026 2176 8193
SWIFT/BIC: TATRSKBX

Prihlasky
Startovat na Sampionate SAWRR mézu &lenovia SAWRR aj
neclenovia.
Neclenovia mézu Startovat za hostovaci poplatok pre kazdy pretek.
Clenovia inych organizacii napr. NBHA.Sk, PP, WRC, PRCZA, TPA,
RodeoCoral, WLH, PP budu tiez platit hostovaci poplatok. V pripade,
Ze sa jazdec stane ¢lenom v priebehu roka, nebude mu uz uhradeny
hostovaci poplatok odpocitany z ¢lenského poplatku.
Neclen SAWRR nemdze zasiahnut do poradia High Point Champion a
Champion Slovak Republic ani do All Around Champion bez ohladu na
ziskany pocet bodov.
Clenstvo do SAWRR je mozné zaregistrovat v priebehu celého roka,
ale body do Sampionatu sa pogitaju az od datumu zaplatenia celého
Clenského prispevku.
Jazdec musi vyplnit prihlasku ku kazdému jednotlivému kolu online na
adrese www.eurorodeo.eu, najneskor do datumu uzavierky uvedenej v
propoziciach pretekov.
Body do Championatu sa pocitaju od zaplatenia ¢lenského prispevku.
Na zaklade toho budu pripravené Startovné listiny.
Prihldsenie po termine bude mozné, ale penalizované jednorazovou
pokutou 10 eur.
V pripade viacdennych pretekov je mozné na zaklade vopred podanej
ziadosti zo zavaznych doévodov absolvovat vsetky kola v jeden den.
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Tato moznost mdze byt schvalena len raz za Sportovd sezénu a to pre
jednotlivcov i pre cely team. V tomto pripade Startuje pozadujici ako
prvy a potom vo vylosovanom poradi . Tato vynimka moze byt udelena
maximalne trom jazdcom alebo teamom v ramci jedného kola
Sampionatu SAWRR. Tuto Ziadost je potrebné zaslat na e- mailovou
adresu: info@eurorodeo.eu

2.20.1. Ocenenie v kategorii OPEN
1. Popis kategérie/triedy

Open (otvorena) trieda je pre vSetkych jazdcov.
Serial Sampionatu SAWRR sa sklada z 3 a viac vypisanych kél za
kalendarny rok. Jazdci zbieraju v seridli body, ktoré sa na konci sezény
séitaji. Body do Sampionatu SAWRR sa pogitajtl len &lenom SAWRR
a len od datumu zaplatenia ¢lenského prispevku za danu jazdecku
sezonu.

2. Ocenenie v kategorii
Titul - High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kor) s najvacsim
dosiahnutym poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.
U Teamov je to stabilny team z jazdcov (na koni nezalezi).
Cenou pre tento titul je trofejna pracka

finanéna odmena vo vySke 100€ z dotacie
SAWRR pre danu sezénu. (finanéna odmena je odmena na osobu, nie
na team. Vyplatena bude na Galaveceri SAWRR za danu sezénu).

Titul - Reserve High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden ko) s druhym
najvacsim poctom bodov v kazdej vyhlasene;j finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.
U Teamov je to stabilny team z jazdcov (na koni nezalezi).
Cenou pre tento titul je pohar alebo ina vecna cena

finanéna odmena vo vyske 50€ z dotacie SAWRR
pre danu sezonu. (financ¢na odmena je odmena na osobu, nie na team.
Vyplatena bude na Galaveceri SAWRR za danu sezénu).
Finalové discipliny pre titul High Point Champion:
- Drezarne:
Trail, Western Pleasure, Western Horsemanship, Showmanship at
Halter, Hunt Seat Equitation, Hunter Under Saddle, Ranch Riding
- Reining:
Reining — Junior, Reining - Senior, Reining — Open - All Ages,
Reining — Non Pro - All Ages /Jackpot sutaze sa nezaratavaju/
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- Rychlostné:

Barrel Race, Pole Bending

- Pracovné - Ohradky:

Cattle Penning, Ranch Sorting, Team Penning, Trailer Loading,

Gate Sorting

- Pracovné - Laso:

Ranch Roping, California Ranch Roping, Team Roping

Ak po sc¢itani bodov Sampionatu déjde k rovnosti, o poradi rozhoduje
nasledovné:

1. rozhoduje vyS$Si pocCet odsStartovanych pretekov v Sampionate

2. rozhoduje vysSi pocet platnych pokusov

3.rozhoduje vysSi priemerni sucet bodov (Reining, Drezudra) alebo
mensi priemerny sucet asov a vyssi priemerny pocet teliat (Pracovné,
Rychlostky)

4. lepSi vysledok na majstrovstvach Slovenska

High Point Champion sa vyhlasuje, ak boli v kazdej discipline vypisané
aspori 3 a viac zavodov/kol !!

Titul - All Around Champion — Cattle - pracovné discipliny

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a dopInkovych disciplinach z celého ro¢nika serialu.

V Teamovych disciplinach si musi Startovna dvojica zvolit na zacCiatku
sezény team, s ktorym bude zbierat body do All Around Sampionatu
SAWRR.

Su to discipliny:

Cattle Penning, Ranch Sorting, Team Penning, Trailer Loading, Gate
Sorting, Alley, Speed Penninig, Team Sorting

V pripade bodovej zhody rozhoduje vacsi po€et bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v den
konania finale kategérie Open. Disciplinou pre rozstrel je Cattle
Penning.

Vysledky — body z finale — Majstrovstva Slovenska sa do tohto
ocenenia zapocitavaju.

Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

Titul - All Around Champion —Roping - pracovné discipliny
Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym poétom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého ro¢nika serialu.

V Teamovych disciplinach si musi Startovna dvojica zvolit team na
zaciatku sezoény s ktorym bude zbierat body do All Around.
Sampionatu SAWRR.

S to discipliny:

Ranch Roping, California Ranch Roping, Ranch Doctoring, Team
Roping, Calf Roping, Speed Roping, Calf Branding.
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V pripade bodovej zhody rozhoduje vacsi pocet bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v den
konania finale kategorie Open. Disciplinou pre rozstrel je Ranch
Roping.

Vysledky — body z finale — Majstrovstva Slovenska sa do tohto
ocenenia zapocitavaju .

Cenou pre tento titul je trofejna pracka

Pokial sa v teamovych disciplinach jeden ¢len z teamu nezicastni na
pretekoch, chybajicemu jazdcovi sa nezapocitavaju body do

All Around Champion - pracovné discipliny a do sutaze ,Kor Roka“.
Teamu sa body do High Point Champion pocitaju v plnej vyske.
Priklad: v Team Penningu budu Startovat’ dvaja miesto troch jazdcov.
Chybajuci ¢len teamu neziska body ako Startovna dvojica, ale body
ako team ziska.

Titul - All Around Champion - Drezarne discipliny

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden koén) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého ro¢nika serialu
Sampionatu SAWRR.

Su to discipliny:

Trail, Western Pleasure, Western Horsemanship, Showmanship at
Halter, Western Riding, Superhorse, Hunt Seat Equitation, Hunter
Under Saddle, Ranch Riding, Ranch Trail, Ranch Rail, Western
Riding.

V pripade bodovej zhody rozhoduje vaési pocet bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v den
konania finale kategérie Open. Disciplinou pre rozstrel je Trail.
Vysledky - body z findle — Majstrovstva Slovenska sa do tohto
ocenenia zapocitavaju.

Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

Titul - All Around Champion — Reining Open

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého ro¢nika serialu
Sampionatu SAWRR.

Su to discipliny:

Reining Senior Open, Reining Junior Open, Reining All Ages Open
V pripade bodovej zhody rozhoduje vacsi pocet bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazd v den
konania finale kategdrie Open.

Vysledky - body z findle — Majstrovstva Slovenska sa do tohto
ocenenia zapocitavaju.

Cenou pre tento titul je trofejna pracka.
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Titul - All Around Champion - Rychlostné discipliny

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého roénika serialu
Sampionatu SAWRR.

Su to discipliny:

Barrel Race, Pole Bending, Barrel Race — paralelné (dvaja jazdci
naraz), Pole Bending — paralelné (dvaja jazdci naraz)

V pripade bodovej zhody rozhoduje vacsi pocet bodovanych Startov.
Pri zhode aj v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v defi
konania finale kategérie Open. Disciplinou pre rozstrel je Barrel
Race.

Vysledky — body z Finale — Majstrovstva Slovenska sa do tohto
ocenenia zapocitavaju.

Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

V Rychlostnych Disciplinach je len jedna kategéria OPEN rozdelena
na divizie po 1 sekunde

* ak na pretek bude prihlasenych 16 a viac jazdeckych dvojic —
sutazit sa bude na 3 divizie

* ak na pretek bude prihlasenych 15 a menej jazdeckych dvojic —
sutazit sa bude na 2 divizie

Ocenenie - NajrychlejsSi ¢as a body v danej jazdeckej sezone.

Z celého ro¢nika bude vyhlaseny najrychlejsi ¢as a najvacsi pocet
bodov z kazdej discipliny.

Vyhlaseny jazdec a kon ziskava diplom + pripadné vecné ceny podla
aktualnych sponzorskych darov.

3. Kvalifikacia na — Majstrovstva Slovenska titul
Majster Slovenska - OPEN

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon), ktora
ziska najlepSi vysledok v kazdej vyhlasenej finalovej discipline.
Cenou pre tento titul: pohar, pripadne medaila a finanéna odmena
100€ (dotacia SAWRR).
Z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR sa kvalifikuju $tartovné
dvojice a teamy nasledovne:
- jazdec musi byt ¢lenom SAWRR
- body do kvalifikacie MSR sa pocitaju od datumu uhradenia
Clenského prispevku
- na MSR mdze Startovat jazdec ktory splnil podmienky kvalifikacie
- v teamovych disciplinach sa kvalifikuje team, na koninezalezi
- podmienkou vypisania majstrovskej discipliny je, ze musia byt
v sezbéne vypisané minimalne 3 kvalifikacné kola.
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Rychlostné discipliny

Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat’ splnenu u¢ast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym ¢asom. V pripade Ze aréna
na danom preteku nespifia velkostné poZiadavky SAWRR, tento
pretek sa nepocita ako kvalifikaény na MSR.

Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat je mozné zakupit' divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.

Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Barrel Race
Pole Bending

Drezurne discipliny
Na Majstrovstva Slovenska postupuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat’ splnenu u¢ast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym hodnotenym pokusom,
bodmi alebo umiestnenim (Western Pleasure a Ranch Rail). 0 sa
nerata ako skore potrebné na kvalifikaciu na MSR, takisto aj
diskvalifikacia.
Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit' divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Showmanship at Halter
Longe Line

In Hand Trail

Trail Senior

Trail Junior

Western Horsemanship
Western Pleasure
Hunt Seat Equtation
Hunter Under Saddle
Ranch Riding

Ranch Trail

Ranch Rail

Western Riding

Reiningové discipliny
Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat spinenu ucast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym hodnotenym pokusom. O sa
nerata ako skore potrebné na kvalifikaciu na MSR, takisto aj
diskvalifikacia.
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Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.

Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:

Reining Open — All Ages

Reining Junior - /kone do 5 rokov/
Reining Senior- /kone nad 5 rokov/
(Vid. strana 41)

Pracovné discipliny
Na Majstrovstva Slovenska postupuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat splnenu ucast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym pokusom. Pre jazdcov, ktori
sa nestihli kvalifikovat je mozné zakupit' divoku kartu, ktora mu
umozni Startovat' v danej triede. Cena za divoku kartu je 300 € na
jednu triedu.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Cattle Penninig

Ranch Sorting

Team Penning

Gate Sorting

Trailer Loading
California Ranch Roping
Ranch Roping

Ranch Doctoring

Team Roping — v tejto discipline je poZzadovana ucast na jednom
preteku s jednym platnym pokusom. Kvalifikuje sa Startovna dvojica
(jazdec + jazdec — na koni nezalezi).

Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat' v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € pre jednu triedu/team.

Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Do teamovych disciplin sa mézu kvalifikovat' len stabilné teamy,
ktoré sa zaregistrovali v programe pod nazvom teamu. V ramci
teamov

je mozna vymena len kona, nie jazdca.

Startovat méze len kdh ktory je uvedeny na tartovne;j listine.
Vymena kona pocas discipliny na jednom preteku je mozna.
Aktualne priebezné poradie po kazdom kole Sampionatu SAWRR
bude vzdy zverejnené na strankach www.eurorodeo.eu.
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Pri Finale — Majstrovstva Slovenska budu vSetky Startovné dvojice a

Ak sa zUc€astni jazdec jednej discipliny s viacerymi korimi, ziska

v pripade viacnasobného umiestnenia finan¢né vyhry, pohare i vecné
ceny za vSetky umiestnenia.

Pre kvalifikaciu do finale bude hodnotena vzdy dvojica jazdec a kon =
Startovna dvojica.

Vo finale sa Startuje majstrovska disciplina iba za predpokladu, ze sa
nu kvalifikuje aspon 5 Startovnych dvojic alebo teamov.

Podmienkou vyhlasenia Majstrovskej discipliny je, ze v danej
jazdeckej sezéne sa musi uskutoCnit’ aspon 3 kola danej discipliny.
Dotacia SAWRR je na majstrovstvach Slovenska udelovana len za 1.
a 2. miesto a iba ¢lenom SAWRR. Ak vyhra €len inej asociacie vyhra
sa neposuval!

V pripade dvojitej nominacie (SAWRR plus ina organizacia), v
pripade vyhry ma narok na dotaciu SAWRR. (Jazdec je v prvej
desiatke SAWRR, ale postupi z inej asociacie z vy$sieho miesta).

2.20.2. Ocenenie v kategorii MLADEZ
1. Popis kategorie/triedy - Mladez

Akykolvek mladeznik 18 rokov a mladsi, k 1. januaru, je brany ako
mladeznik /napr. narodeny 3.1.2006 ma 3.1.2025 - 19 rokov, tak
moze v roku 2025 sutazit za mladez, kedze k 1.1.2025 ma 18 rokov./
Mladezi je povoleny Start aj v triede OPEN bez ohladu na to, &i je
alebo nie je trieda mladeze vypisana. Hodnoteny v nich bude jazdec
spolo¢ne s dospelymi/ostatnymi jazdcami a nebude mat narok na
zlavu zo Startovného. Jazdci zbieraju v seridli body ktoré sa scitaju
po odjazdeni celého serialu.
Pri registracii mladeznika pre danu jazdecku sezénu bude
pozadovany pisomny suhlas rodia alebo iného zakonného zastupcu.
Tento suhlas je dostupny na stranke
https://www.eurorodeo.eu/pravidla-sawrr a treba ho pred prvym
pretekom poslat na email info@eurorodeo.eu a bude pre
usporiadatelov ulozeny na stranke eurorodeo.eu. Body do
Sampionatu SAWRR sa pogitaju len glenom SAWRR a len od
datumu zaplatenia Clenského prispevku za dany kalendarny rok.

2. Ocenenie v kategorii- Mladez
titul - Mladez High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden koén) s
najvacsim dosiahnutym poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej
discipline z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.
U Teamouv je to stabilny team z jazdcov.
Cenou pre tento titul je trofejna pracka
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finanéna odmena vo vyske 50€ z dotacie
SAWRR pre danu sezénu. (finanéna odmena je odmena na osobu,
nie na team. Vyplatena bude na Galaveceri SAWRR za danu
sezonu).

titul - Mladez Reserve High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kéri) s druhym
najvac¢sim poctom bodov v kazdej vyhlasene;j finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.
U Teamouv je to stabilny team z jazdcov.
Cenou pre tento titul je pohar alebo ina vecna cena

finanéna odmena vo vyske 25€ z dotacie SAWRR pre
danu sezoénu. (finanéna odmena je odmena na osobu, nie na team.
Vyplatena bude na Galaveceri SAWRR za danu sezénu).
Finalové discipliny pre titul High Point Champion:
- Drezurne:
Trail, Western Pleasure, Western Horsemanship, Showmanship at
Halter, Ranch Riding
- Reining:
Reining - All Ages - Mladez
- Pracovné Ohradky:
Cattle Penning, Ranch Sorting, Team Penning, Gate Sorting Trailer
Loading,
Ak po scitani bodov Sampionatu déjde k rovnosti, o poradi rozhoduje
nasledovné:
1. Rozhoduje vysSi poCet odstartovanych pretekov v Sampionate
2. Rozhoduje vy$8i pocet platnych pokusov
3. Rozhoduje vyssi priemerni sucet bodov (Reining, Drezura) alebo
mensi priemerny sucet asov a vyssi priemerny pocet teliat
(Pracovné, Rychlostky)
4. LepSi vysledok na Majstrovstvach Slovenska
5. High Point Champion sa vyhlasuje, ak boli v kazdej discipline
vypisané aspon 3 zavody/kola !!

titul - All Around Champion - Cattle- pracovné discipliny
Mladez

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého ro€nika serialu
SAWWR.

V Teamovych disciplinach si musi Startovna dvojica zvolit na zacCiatku
sezony team, s ktorym bude zbierat body do All Arounda.
Sampionatu SAWRR.

Su to discipliny:

Cattle Penning, Ranch Sorting, Team Penning, Trailer Loading,
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Gate Sorting, Alley, Speed Penninig, Team Sorting

V pripade bodovej zhody rozhoduje vaési pocet bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v den
konania finale kategodrie Mladez.

Disciplinou pre rozstrel je Cattle Penning.

Vysledky — body z finale —Majstrovstva Slovenska sa do tohto
ocenenia zapocitavaju.

Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

titul - All Around Champion - Drezurne discipliny- Mladez
Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého ro¢nika serialu
Sampionatu SAWRR.

S to discipliny:

Trail, Western Pleasure, Western Horsemanship, Showmanship at
Halter, Hunter Under Saddle, Hunt Seat Equitation, Ranch Riding,
Ranch Trail, Ranch Rail.

V pripade bodovej zhody rozhoduje vacsi pocet bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v den
konania finale kategorie Mladez.

Disciplinou pre rozstrel je Trail.

Vysledky - body z findle — Majstrovstva Slovenska sa do tohoto
ocenenia zapocitavaju.

Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

Ocenenie - Najrychlejsi ¢as a body za danu jazdecku sezénu
Mladez

Z celého ro¢nika bude vyhlaseny najrychlejsi ¢as a najvacsi pocet

bodov z kazdej discipliny.

Vyhlaseny jazdec a kori ziskava diplom + pripadné vecné ceny podla

aktualnych sponzorskych darov.

3. Kvalifikacia na — Majstrovstva Slovenska titul
Majster Slovenska — MLADEZ

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon), ktora
ziska najlepsi vysledok v kazdej vyhlasenej finalovej discipline.
Cenou pre tento titul: pohar, pripadne medaila a finanéna odmena
50€ (dotacia SAWRR).
Z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR sa kvalifikuju $tartovné
dvojice a teamy nasledovne:
- jazdec musi byt ¢lenom SAWRR
- body do kvalifikacie MSR sa pocitaju od datumu uhradenia
Clenského prispevku
- na MSR moze $tartovat jazdec ktory splnil podmienky kvalifikacie
- v teamovych disciplinach sa kvalifikuje team, na koni nezalezi
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- podmienkou vypisania majstrovskej discipliny je, ze musia byt v
sezone vypisané minimalne 3 kvalifikacné kola.

Rychlostné discipliny
Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat’ splnenu u¢ast minimalne na jednom
kvalifikaCnom preteku s jednym platnym ¢asom. V pripade zZe aréna
na danom preteku nespiia velkostné poZiadavky SAWRR, tento
pretek sa nepocita ako kvalifikacny na MSR.
Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit' divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat' v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Barrel Race
Pole Bending

Drezurne discipliny
Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len élenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat splnenu ucast minimalne na jednom
kvalifikaCnom preteku s jednym platnym hodnotenym pokusom, body
alebo umiestnenie (Western Pleasure a Ranch Rail). 0 sa nerata ako
skore potrebné na kvalifikaciu na MSR, takisto aj diskvalifikacia.
Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Showmanship at Halter
Longe Line

In Hand Trail

Trail Senior

Trail Junior

Western Horsemanship
Western Pleasure
Hunt Seat Equtation
Hunter Under Saddle
Ranch Riding

Ranch Trail

Ranch Rail

Western Riding

Reiningové discipliny
Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikdju len élenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat splnenu ucast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym hodnotenym pokusom. O sa
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nerata ako skore potrebné na kvalifikaciu na MSR, takisto aj
diskvalifikacia.

Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit' divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat' v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.

Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Reining All Ages- Mladez

Pracovné discipliny
Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat splnenu U€ast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym pokusom.
. Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat' v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu/team.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:

Cattle Penninig

Ranch Sorting

Team Penning

Gate Sorting

Trailer Loading

Podmienkou vyhlasenia Majstrovskej discipliny je, Ze v danej

jazdeckej sezéne sa musi uskutocnit aspon 3 kola danej discipline.
Ostatné pokyny platia ako pre kategériu OPEN

2.20.3. Ocenenie v kategorii GREEN RIDER
1. Popis kategérie/triedy - Green Rider

V triede Green Rider moze Startovat jazdec akéhokolvek veku, ktory
ma vyhraté menej ako 200 € za predchadzajucu sezénu, na koni bez
ohladu veku alebo vyhratych penazi kofia (v NRHA a SAWRR
evidencii).
Trieda Green Rider sa nevypisuje ako trieda Majstrovstiev SR,
Okrem pracovnej discipliny Team Roping.
V Teamoch méze byt jeden partak z kategoérie Open alebo Mladez.
Koén moéze mat lubovolné povolené uzdenie / vedenie na pake
obojruc¢ne, bit, snaffle bit, hackamore/.
Kritéria na jazdca kontroluje systém eurorodeo.eu. podla Startov na
pretekoch v danych sezdnach /detské preteky sa do jazdeckej
sezony nepocitaju / Plati pre vSetky discipliny.
Pri registracii Green Rider — zacCiato¢nika pre danu jazdecku sezénu
bude pozadovany pisomny suhlas rodi¢a alebo iného zakonného
zastupcu ak je mladsi ako 18 rokov.
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Body do Sampionatu SAWRR sa poéitaju len &lenom SAWRR a len
od datumu zaplatenia ¢lenského prispevku za dany kalendarny rok.

2. Ocenenie v kategérii- Green Rider
titul - Green Rider High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kén) s
najvac¢sim dosiahnutym poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej
discipline z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
nezapocitavaju.
U Teamov je to stabilny team z jazdcov.
Cenou pre tento titul je pohar, v Team Ropingu je pracka

titul - Green Rider Reserve High Point Champion

Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kénr) s druhym
najvacsim poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.

Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapodcitavaju.

U Teamouv je to stabilny team z jazdcov.

Cenou pre tento titul je pohar.

Finalové discipliny pre titul High Point Champion Green Rider :

- Drezurne:

Ziadne

- Reining:

Ziadne

- Rychlostné:

Ziadne

- Pracovné Ohradky:

Cattle Penning, Ranch Sorting, Team Penning, Gate Sorting, Trailer
Loading

- Pracovné Laso:

Ranch Roping, California Ranch Roping, Team Roping

Ak po scitani bodov Sampionatu déjde k rovnosti, o poradi rozhoduje
nasledovné:

1.rozhoduje vysSi pocet odStartovanych pretekov v Sampionate
2.rozhoduje vys$Si pocet platnych pokusov

3.rozhoduje vyssi priemerni sucet bodov (Reining) alebo mensi
priemerny sucet Casov a vySSi priemerny pocet teliat (Pracovné)

4. lepSi vysledok na majstrovstvach Slovenska.

Ocenenie - Najrychlejsi ¢as a body v danej jazdeckej sezéne -
Green Rider

Z celého ro¢nika bude vyhlaseny najrychlejsi ¢as a najvacsi pocet

bodov z kazdej discipliny.

Vyhlaseny jazdec a kon ziskava diplom + pripadné vecné ceny podla

aktualnych sponzorskych darov.
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2.20.4. Ocenenie v kategorii NON PRO
1. Popis kategorie/triedy — Non Pro

Non Pro jazdec sa definuje ako osoba, ktora neposkytovala lekcie za
Uplatu a/ani priamo alebo nepriamo za Uplatu nepredvadzala,
netrénovala ani neasistovala pri tréningu kona, na ktorom jazdec
sedel obkro€mo - toto kritérium sa netyka finan¢nej odmeny za
umiestnenie v sutazi. Uhrada $tartovného (entry fees) a/alebo
vydavkov spojenych so Startom uskutocnena kymkolvek inym nez
samotnym Non Pro jazdcom, jeho najblizSou rodinou alebo firmou,
partnerskym alebo inym podnikatelskym subjektom, v ktorom je
prislusny Non Pro jazdec a/alebo &len jeho najblizSej rodiny jedinym
a vyhradnym vlastnikom, sa povaZzuje za Uplatu a to s vynimkou
prehliadok, vystav alebo medzinarodnych timovych sutazi, kde
doty€ny Non Pro je ¢lenom timu sponzorovaného Statom (nationally -
sponsored).
Kazdy mlady jazdec vo veku 18 rokov alebo mladsi, ma narok na
pobyt a/alebo pracu pre ktoréhokolvek profesionalneho trénera.
Odmena mbze zahffiat byvanie a stravu. Mladi jazdci mézu mat
svojho osobného koria alebo koria trénera a podrobnosti o ustajneni
a tréningu sa dohodnu medzi tymito stranami. Mladi jazdci mézu
pocas prace pre trénera jazdit na akychkolvek kofioch doma aj na
sutaziach. Mladeznicky jazdci mézu sutazit' v kategorii Non Pro na
zaklade aktualnych pravidiel vlastnictva.
V triedach, ktoré nemaju obmedzenia vlastnictva (Green Rider ,
Mladez a vSetky Open triedy), m6zu mladi jazdci sutazit na
akomkolvek koni bez ohladu na vlastnika.
Non Pro jazdec sa mdze objavit v reklamach a/alebo podporovat
produkty alebo sluzby. Za tieto ¢innosti mozno ziskat priamu alebo
nepriamu odmenu. Non Pro v8ak musi dodrzZiavat vSetky ostatné
poziadavky podmienok Non Pro a zdrzat sa zapajania sa do
zakézanych Cinnosti.

2. Ocenenie v kategérii - Non Pro
titul — Non Pro High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden koén) s
najvacsim dosiahnutym poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej
discipline z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
nezapocitavaju.
U Teamouv je to stabilny team z jazdcov.
Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

titul — Non Pro Reserve High Point Champion

Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kéri) s druhym
najvac¢sim poctom bodov v kazdej vyhlasene;j finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
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Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.

U Teamov je to stabilny team z jazdcov.

Cenou pre tento titul je pohar.

Finalové discipliny pre titul High Point Champion:

- Reiningové:

Reining All Ages- Non Pro

Ak po scitani bodov Sampionatu déjde k rovnosti, o poradi rozhoduje
nasledovné:

1.rozhoduje vysSi pocet odStartovanych pretekov v Sampionate

2 rozhoduje vyS$Si pocet platnych pokusov

3.rozhoduje vy$si priemerni sucet bodov (Reining, Drezura) alebo
mensi priemerny sucet

Casov a vysSi priemerny pocet teliat (Pracovné, Rychlostky)

4 lepsi vysledok na majstrovstvach Slovenska.

High Point Champion sa vyhlasuje, ak boli v kazdej discipline
vypisané aspon 3 zavody/kola !!

3. Kvalifikacia na — Majstrovstva Slovenska titul
Majster Slovenska — NON PRO
Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon), ktory
ziska najlepsi vysledok v kazdej vyhlasenej finalovej discipline.
Cenou pre tento titul: pohar, pripadne medaila a finanéna odmena
100€ (dotacia SAWRR).
Z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR sa kvalifikuji §tartovné
dvojice a teamy nasledovne:
- jazdec musi byt ¢lenom SAWRR
- body do kvalifikacie MSR sa pocitaju od datumu uhradenia
Clenského prispevku
- na MSR mdze Startovat jazdec ktory splnil podmienky kvalifikacie
- v teamovych disciplinach sa kvalifikuje team, na koni nezalezi
- podmienkou vypisania majstrovskej discipliny je, ze musia byt v
sezone vypisané minimalne 3 kvalifikacné kola.
Reiningové discipliny

Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat’ splnenu u¢ast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym hodnotenym pokusom. O sa
nerata ako skore potrebné na kvalifikaciu na MSR, takisto aj
diskvalifikacia.
Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat je mozné zakupit' divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat' v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Reining — Non Pro — All Ages
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2.20.5. Ocenenie v kategorii HOBBY
1. Popis kategorie/triedy — Hobby

Trieda ur€end pre zacinajucich jazdcov.
Vekova hranica je od 0 rokov neobmedzene.
V pripade, Ze je jazdec mladsi ako 18 rokov (rozhodujuci je datum
narodenia), musi predlozit Suhlas zakonného zastupcu.
V triede Hobby méze Startovat jazdec akéhokolvek veku, po dobu 2
rokov, ktory ziskal na vyhrach menej ako 200€, na koni bez ohl'adu
veku alebo vysky vyhier kona (v evidencii SAWRR).

2. Ocenenie v kategérii - Hobby
titul — Hobby High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kéni) s
najvac¢sim dosiahnutym poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej
discipline z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Cenou pre tento titul je diplom

titul — Hobby Reserve High Point Champion

Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kéri) s druhym
najvac¢sim poctom bodov v kazdej vyhlasene;j finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.

Cenou pre tento titul je diplom

Finalové discipliny pre titul High Point Champion:

- Drezurne:

Trail, Western Showmanship, Western Horsemanship, Ranch Riding,
Western Pleasure.

Ak po scitani bodov Sampionatu déjde k rovnosti, o poradi rozhoduje
nasledovné:

1.rozhoduje vysSi pocet odStartovanych pretekov v Sampionate

2 rozhoduje vys$Si pocet platnych pokusov

3.rozhoduje vyssi priemerni sucet bodov

High Point Champion sa vyhlasuje, ak boli v kazdej discipline
vypisané aspon 3 zavody/kola !!

Majstrovstva Slovenskej republiky v triede Hobby sa nevypisuja!!

2.20.6. Ocenenie v kategorii AMATER
1. Popis kategérie/triedy - Amatér

Amatér jazdec sa definuje:

a/ osoba, ktora je starSia 19 rokov alebo jej bude 19 rokov k 1.1.
v roku, v ktorom bude sutazit v amatérskej triede, a uz nemdze
sutazit v triede mladez. NesutaZila, netrénovala alebo nepomahala
trénovat kone za odmenu (pefiaznu alebo ind), priamo alebo
nepriamo, dalej nedostala odmenu za vyucbu inej osoby, za tréning
kona. Za tréning sa nepovazuje fyzioterapia a masaze koni,
veterinarna opatera, hiporehabilitacia a hipoterapia, zaujmové kruzky
nezamerané na tréning pre zavody, detské tabory nezamerané na
tréning pre zavody a chov koni.
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b/ ako osoba, ktora nepredvadza, trénuje alebo nepomaha pri
tréningu kona, ak jej (jeho) manzel (manzelka), druh (druzka) prijme
odmenu penaznu alebo inu za trénovanie, pomahanie pri tréningu
alebo pri predvadzani toho kona.

Amatér méze jazdit kone, ktoré su v majetku inych oséb, ale nie za
finanénu odmenu alebo ind odmenu. Prémia (peniaze z vyhier) nie je
zakazana odmena a taktiez zaplatenie Startovného a dalSich
poplatkov, spojenych s U¢astou na sutazi, sa za zakazanu odmenu
nepovazuju.

Pri registracii mladeznika pre danu jazdecku sezénu bude
pozadovany pisomny suhlas rodia alebo iného zakonného zastupcu.
Tento suhlas je dostupny a treba ho pred prvym pretekom poslat na
email info@eurorodeo.eu a bude pre usporiadatelov ulozeny na :
https://www.eurorodeo.eu/obrazky-soubory/sawrr-cestne-
prehlasenie-pre-mladezb0743.pdf?redir. Body do Sampionatu
SAWRR sa pocitaju len ¢clenom SAWRR a len od datumu zaplatenia
Clenského prispevku za dany kalendarny rok.

2. Ocenenie v kategorii - Amatér
titul - Miladez High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden koén) s
najvacsim dosiahnutym poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej
discipline z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.
U Teamov je to stabilny team z jazdcov.
Cenou pre tento titul je trofejna pracka

finan€na odmena vo vySke 50€ z dotacie

SAWRR pre danu sezénu. (finanéna osoba je odmena na osobu, nie
na team. Vyplatena bude na GalaveCeri SAWRR za danu sezénu).

titul - Amatér Reserve High Point Champion
Titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden ko) s druhym
najvacsim poctom bodov v kazdej vyhlasenej finalovej discipline z
celého roénika serialu Sampionatu SAWRR.
Vysledky z Finale - Majstrovstva Slovenska - sa do tohto ocenenia
zapocitavaju.
U Teamov je to stabilny team z jazdcov.
Cenou pre tento titul je pohar alebo ina vecna cena

finan€éna odmena vo vySke 25€ z dotacie SAWRR pre
danu sezonu. (finanna osoba je odmena na osobu, nie na team.
Vyplatena bude na Galaveceri SAWRR za danu sezénu).

Finalové discipliny pre titul High Point Champion:

- Drezurne:

Trail, Western Pleasure, Western Horsemanship, Showmanship at
Halter
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Ak po s¢itani bodov Sampionatu déjde k rovnosti, o poradi rozhoduje
nasledovné:

1. Rozhoduje vy$Si pocet odstartovanych pretekov v Sampionate

2. Rozhoduje vyssi pocet platnych pokusov

3. Rozhoduje vyssi priemerni sucet bodov (Reining, Drezura) alebo
mensi priemerny sucet Casov a vy$Si priemerny pocet teliat
(Pracovné, Rychlostky)

4. LepSi vysledok na Majstrovstvach Slovenska

5. High Point Champion sa vyhlasuje, ak boli v kazdej discipline
vypisané aspon 3 zavody/kola !!

titul - All Around Champion - Drezurne discipliny - Amatér
Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kon) s
najvacsim celkovym dosiahnutym po¢tom bodov vo vyhlasenych
finalovych a doplnkovych disciplinach z celého ro€nika serialu
Sampionatu SAWRR.
S to discipliny:
Trail, Western Pleasure, Western Horsemanship, Showmanship at
Halter, Hunter Under Saddle,Hunt Seat Equitation, Ranch Riding,
Ranch Trasil, Ranch Rail.
V pripade bodovej zhody rozhoduje vacsi pocet bodovanych Startov.
Pri zhode i v tomto kritériu sa bude konat rozstrel - rozjazda v denh
konania finale kategorie Amatér.
Disciplinou pre rozstrel je Trail.
Vysledky - body z findle — Majstrovstva Slovenska sa do tohoto
ocenenia zapocitavaju.
Cenou pre tento titul je trofejna pracka.

Ocenenie - NajrychlejsSi ¢as a body za danu jazdecku sezénu
Amatér

Z celého ro¢nika bude vyhlaseny najrychlejsi ¢as a najvacsi pocet

bodov z kazdej discipliny.

Vyhlaseny jazdec a kon ziskava diplom + pripadné vecné ceny podla

aktualnych sponzorskych darov.

3. Kvalifikacia na — Majstrovstva Slovenska titul
Majster Slovenska — AMATER

Tento titul ziskava Startovna dvojica (jeden jazdec + jeden kén), ktory
ziska najlepsi vysledok v kazdej vyhlasenej finalovej discipline.
Cenou pre tento titul: pohar, pripadne medaila a finanéna odmena
100€ (dotacia SAWRR).
Z celého roénika serialu Sampionatu SAWRR sa kvalifikuji §tartovné
dvojice a teamy nasledovne:
- jazdec musi byt ¢lenom SAWRR
- body do kvalifikacie MSR sa pocitaju od datumu uhradenia
Clenského prispevku
- na MSR mdze Startovat jazdec ktory spInil podmienky kvalifikacie
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- v teamovych disciplinach sa kvalifikuje team, na koni nezalezi
- podmienkou vypisania majstrovskej discipliny je, ze musia byt v
sezone vypisané minimalne 3 kvalifikacné kola.

Drezurne discipliny
Na Majstrovstva Slovenska sa kvalifikuju len ¢lenovia SAWRR zo
Sampionatu. Jazdec musi mat splnenu ucast minimalne na jednom
kvalifikacnom preteku s jednym platnym hodnotenym pokusom, body
alebo umiestnenie (Western Pleasure a Ranch Rail). 0 sa nerata ako
skore potrebné na kvalifikaciu na MSR, takisto aj diskvalifikacia.
Pre jazdcov, ktori sa nestihli kvalifikovat' je mozné zakupit divoku
kartu, ktora mu umozni Startovat v danej triede. Cena za divoku kartu
je 300 € na jednu triedu.
Peniaze za divoku kartu sa odvadzaju do SAWRR.

Majstrovské discipliny:
Showmanship at Halter
Longe Line

In Hand Trail

Trail Senior

Trail Junior

Western Horsemanship
Western Pleasure
Hunt Seat Equtation
Hunter Under Saddle
Ranch Riding

Ranch Trail

Ranch Rail

Western Riding

Podmienkou vyhlasenia Majstrovskej discipliny je, ze v danej
jazdeckej sezéne sa musi uskutocnit' aspon 3 kola danej discipline.

2.21. Sut'azné triedy
Riadia sa podfa pravidiel Sampionatu pre dany rok.

Vekové hranice v triedach

Triedy Vek (v rokoch)

Mladez 0-18

Dospeli 19 a viac Rozhoduijtici vek pre

Open bez obmedzenia veku Mladeinika a

Non Pro bez obmedzenia veku Amatéra: k 1.1. - je
Green Rider bez obmedzenia veku vek, za ktory sa
Walk/Trot bez obmedzenia veku povaiuje cely rok v

Amatér 19 a viac danej jazdeckej

Hobby bez obmedzenia veku sezéne

Junior 3-5 rokov - kéii

Senior 6 a viac senior - kéi
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2.21.1. Trieda OPEN

V tejto triede mdZu $tartovat vietci jazdci, ktori spifiaju podmienky
jazdiaceho ¢lena SAWRR.

Na pretekoch SAWRR méze sutaziaci prihlasit do triedy jedného
alebo viac koni. Jeden jazdec a kén vytvaraju spolu Startovnu
dvojicu. Jedna Startovna dvojica moéze Startovat v ramci jednej
discipliny v

kazdej triede 1 krat, pri timovych disciplinach je pocet Startov
Startovnej dvojice obmedzeny na 3 krat. V pripade viditelnej inavy
moZe byt z pretekov kon vylu€eny na zéklade rozhodnutia rozhodcu,
veterinarneho lekara alebo usporiadatela.

2.21.2. Trieda MLADEZ
Najvyssi vek pre mladez je hranica 18 rokov, pri¢om rozhodujuci je
datum 1. januar, do ktorého dosiahne mladistvy osemnast rokov.
Mladezi je povoleny Start aj v triede OPEN - otvorenej bez ohladu na
to, Ci je, alebo nie je trieda mladeze vypisana.
Mladezi mladSej ako 14 rokov (rozhoduje datum narodenia) nie je
povoleny &tart na Zrebcovi v Ziadnej triede. Mladezi vo veku 15— 18
rokov (rozhoduje datum narodenia) je povolené Startovat na zrebcovi
len v triede Open. V pripade, Ze dvojica bude ohrozovat ostatnych
ucastnikov sutaze a zrebec bude neovladatelny, je dvojica vylu¢ena
zo sutaze.
Mladez do 14 rokov veku (vratane, rozhoduje datum narodenia)
moze pouZit lubovolné (povolené) uzdenie aj v pripade Ze Startuje na
koni starSom ako 6 rokov. Pri pouziti pakového uzdenia (bit) je
povinné jednoru¢né vedenie.
Mladez do 15 rokov je povinna Startovat v trojbodovej jazdeckej
prilbe vo v8etkych disciplinach. Mladez do 18 rokov je povinna
Startovat v trojbodovej jazdeckej prilbe v reiningovych, rychlostnych a
pracovnych disciplinach, pricom v oboch pripadoch rozhoduje datum
narodenia.
Pouzitie bezpecnostnej vesty je na volbe jazdca, resp. jeho
zakonnych zastupcov. Zrebce v kazdom veku nesmu v triede
mladeze sutazit.

2.21.3. Trieda NON PRO
Non Pro jazdec sa definuje ako osoba, ktora neposkytovala lekcie za
Uplatu a/ani priamo alebo nepriamo za Uplatu nepredvadzala,
netrénovala ani neasistovala pri tréningu kona, na ktorom jazdec
sedel obkro€mo - toto kritérium sa netyka financnej odmeny za
umiestnenie v sutazi. Uhrada $tartovného (entry fees) a/alebo
vydavkov spojenych so Startom uskutocnena kymkolvek inym nez
samotnym Non Pro jazdcom, jeho najblizSou rodinou alebo firmou,
partnerskym alebo inym podnikatelskym subjektom, v ktorom je
prislusny Non Pro jazdec a/alebo ¢len jeho najblizSej rodiny
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jedinym a vyhradnym vlastnikom, sa povazuje za uplatu a to s
vynimkou prehliadok, vystav alebo medzinarodnych timovych sutazi,
kde doty€ny Non Pro je ¢lenom timu sponzorovaného Statom
(nationally - sponsored).

Non Pro Kéf musi byt Uplne a vyhradne vo vlastnictve jednym z
nasledujucich subjektov:

(a) Non Pro jazdcom,

(b) ¢lenom alebo ¢lenmi jeho najblizSej rodiny,

(c) firmy, partnerského alebo iného podnikatel'ského subjektu a to za
predpokladu, Ze dotyény Non Pro jazdec a/alebo ¢len alebo ¢lenovia
jeho najbliz8ej rodiny su jedinymi a vyhradnymi viastnikmi
uvedeného podnikatelského subjektu.

Poznamka: Definicia najbliz8ej rodiny : manzel, manzelka, rodi¢,
nevlastny rodic, dieta, nevlastné dieta, brat, sestra, nevlastny brat,
nevlastna sestra, teta, stryc, neter, synovec, babka, dedko, Svagor,
Svagrina, svokor, svokra, zat, nevesta.

2.21.4. Trieda GREEN RIDER
Trieda Green Rider je trieda pre zacinajucich jazdcov.
Vekova hranica je od 0 rokov neobmedzene.
V pripade, Ze je jazdec mladSi ako 18 rokov, rovnako ako v triede
Mladez musi predlozit Suhlas zakonného zastupcu.
V triede Green Rider mbze Startovat jazdec akéhokolvek veku, ktory
ma vyhraté menej ako 200 € za predchadzajicu sezénu, na koni bez
ohladu veku alebo vyhratych pefazi kona. Overenie v systéme
MRHA a eurorodeo.eu.
( Jedna sa o REININGOVE discipliny )
V teamovych disciplinach méze byt jeden z jazdcov z kategorie Open
alebo Mladez- (pre zaciato¢nikov moznost’ sutazit pod vedenim
trénera alebo skiseného jazdca).
Kérn moéze byt predvadzany na fubovolnom uzdeni v sulade s
pravidlami SAWRR — Obojru¢né vedenie na pake je povolené.
Podobne ako v Mladezi a Open, jazdci zbieraju body do Sampionatu
po zaplateni ¢lenského prispevku.
V discipline Team Roping: pred kazdym zavodom sa z prihlasenych
ucastnikov vypocitava najvyssia povolena znamka pre tuto kategoériu.
Algoritmus pre vypocet je
najvysSia znamka + najvyssia znamka = 8+8=16

+ +

sucet delené dvomi = vysledna najvyssSia znamka pre Green Rider
20:2 = 10 — znamka pre Green Rider (znamka 10,5 — Open)

Zaokruhlovanie na polovinu nahoru je hranica pre green.
Ak green zasiahne do OPEN vysledkov, berie vyhru OPEN aj Green.
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Trieda Green Rider sa nevypisuje ako trieda Majstrovstiev SR, okrem
discipliny Team Roping Green Rider.

2.21.5. Trieda AMATER
Amatér jazdec sa definuje:

al osoba, ktora je starSia 19 rokov alebo jej bude 19 rokov k 1.1.
v roku, v ktorom bude sutazit v amatérskej triede, a uz nemdze
sutazit' v triede mladez. Nesutazila, netrénovala alebo nepomahala
trénovat kone za odmenu (pefiaznu alebo inu), priamo alebo
nepriamo, dalej nedostala odmenu za vyucbu inej osoby, za tréning
kona. Za tréning sa nepovazuje fyzioterapia a masaze koni,
veterinarna opatera, hiporehabilitacia a hipoterapia, zaujmové kriuzky
nezamerané na tréning pre zavody, detské tabory nezamerané na
tréning pre zavody a chov koni.

b/ nesmie predvadzat, trénovat alebo pomahat pri tréningu koria,
ak jej (jeho) manzel (manzelka), druh (druzka) prijme odmenu
pefiaznu alebo inu za trénovanie, pomahanie pri tréningu alebo pri
predvadzani toho konia.

Amatér méze jazdit kone, ktoré su v majetku inych oséb, ale nie za
finan€énu odmenu alebo inl odmenu. Prémia (peniaze z vyhier) nie je
zakazana odmena a taktiez zaplatenie Startovného a dalSich
poplatkov, spojenych s u¢astou na sutazi, sa za zakazanu odmenu
nepovazuju.

2.21.6. Trieda HOBBY
Trieda urcend pre zacinajucich jazdcov.
Vekova hranica je od 0 rokov neobmedzene.
V pripade, Ze je jazdec mladSi ako 18 rokov ( rozhodujuci je datum
narodenia), musi predloZit Suhlas zdkonného zastupcu.
V triede Hobby méze Startovat jazdec akéhokolvek veku, po dobu 2
rokov, ktory ma vyhraté menej ako 200€, na koni bez ohladu veku
alebo vyhratych pefazi kofna. Overenie v systéme eurorodeo.eu.
Jazdec v triede Hobby sa nesmie v priebehu jedného zavodu prihlasit
do triedy Open a Mladez. Ak sa v priebehu sezény rozhodne sutazit’
v triedach Open alebo mladez, bude mu taka moznost umoznena,
ale s podmienkou Ze sa nesmie vratit spat do nizSej triedy Hobby.
Koén méze byt predvadzany na lubovolnom zubadle v sulade
s pravidlami SAWRR — obojruéné vedenie na pake je povolené, kon
starSi ako 6 rokov méze byt predvadzany na krizkovom zubadle.
V disciplinach:
Horsemanship a Hunt Seat Equitation — vynechava sa reil-ova Cast
Ranch Trail — bez tahania bremena
In Hand Trail — méze Startovat aj so star8im koén ako 3 roky
Vynechanie prekazky bude hodnotené ako OFF PATTERN a jazdec
sa umiestni za ostatnymi jazdcami.
Diskvalifikacia jazdca: pad z kona, utek z arény, krv, hrubé
a neSportové spravanie.
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Po zaplateni €lenského prispevku zbieraju body do Hobby
Sampionatu. Trieda Hobby sa nevypisuje ako Majstrovska disciplina
SR.

2.22. Vykonnostné triedy koni

Trieda JUNIOR
V juniorskych triedach smu Startovat kone 3 — 4 az 5 ro¢né
(rozhoduijuci je rok narodenia).

Trieda SENIOR
V seniorskych triedach smu sutazit kone 6 ro¢né a starsie
(rozhoduijuci je rok narodenia).
Kon, ktory v danom roku dosiahne vek 6 rokov je celu sezénu
povazovany za 6 ro¢ného.
Pri sutazi Reining mdze byt
Trieda senior: Sestro¢ny a starSi predvadzany len jednoru¢ne.
Trieda junior: 3 — 4 az 5 ro¢ny predvadzany na Snaffle Bit /
Hackamore, Bit.

Trieda GREEN HORSE
Trieda Green Horse je trieda pre zacCinajuce kone.
Vekova hranica koni je od 3 rokov neobmedzene (rozhodujuci je rok
narodenia).
V pripade, Ze je jazdec mladSi ako 18 rokov, rovnako ako v triede
Mladez musi predlozit’ Suhlas zakonného zastupcu.
V triede Green Horse moze Startovat’ kor akéhokolvek veku, ktory
ma vyhraté menej ako 200 € za predchadzajucu sezénu, s jazdcom
bez ohladu veku alebo vyhratych pefiazi jazdca. Overenie v systéme
NRHA a eurorodeo.eu.
( Jedna sa o REININGOVE discipliny ).
Kérn moéze byt predvadzany na fubovolnom uzdeni v sulade s
pravidlami SAWRR — Obojru¢né vedenie na pake je povolené.
Trieda Green Horse sa nevypisuje ako trieda Majstrovstiev SR
Ak je vypisané vyluCovacie kolo, kazdy kon vo finale musi byt
jazdeny tym istym jazdcom, ktory ho jazdil vo vyluéovacom kole.
Ziadny kéh sa nesmie pri jednej staZi zagastnit oboch Reining
tried(junior a senior).
Discipliny mézu mat nasledné oznacenie: (neplati pre pracovné
a rychlostné discipliny).

Juniori: Snaffle Bit / Hackamore obojruéné vedenie
3 - 5roéné kone Bit jednorutné vedenie
Seniori: Snaffle Bit / Hackamore . - )
6 a starie kone Bit Jednorucné vedenie
All Ages
3 - broéné kone Snaffle Bit / Hackamore obojruéné vedenie
6 a starie kone Bit jednorutné vedenie
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Priklad: kén narodeny 2020 sa v sozéne 2025 povazuje za pat
ro¢ného, a kon narodeny v roku 2019 je povazovany za Sest
ro¢ného.

2.23. Vystroj

2.23.1. Vystroj pre westernové discipliny

Vo vSetkych disciplinach je zavazne predpisany dobre padnuci, Cisty
westernovy odev, k tomu patria aj westernovy klobuk, westernové
¢izmy alebo westernové topanky a kosela s dlhym rukavom.
Vysukané alebo kratke rukavy su nepripustné. V pripade
nepriaznivych klimatickych podmienok méze rozhodca nariadit
(povolit) upravu vystroje jazdca.
Opakovanie jazdy z dévodu zlyhania vystroje nie je povolené. V
pripade, Ze zlyhanie vystroja spdsobi meskanie alebo prerusenie
jazdy, rozhodca diskvalifikuje u¢astnika.
Rozhodca ma pravo diskvalifikovat jazdca za Casti vystroja, ktora je
podla jeho/jej nazoru nebezpecnad, alebo ktora dava korovi neférove
zvyhodnenie, alebo ktora je nehumanna.
BlizSia Specifikacia vystroje kona a jazdca je definovana v
samostatnych Pravidlach pre jednotlivé discipliny.

Povolena pridavna vystroj v aréne:
- Lano alebo riata. Ak sa pouzivaju, musia byt zvinuté a upevnené na
sedle.
- Tapaderos.
- Chrénice a bandaze su povolené v disciplinach Reining, vo
vSetkych rychlostnych a pracovnych disciplinach. Navliekacie papuce
alebo iné nahrady podkov sa nepovazuju za chranice a je mozné ich
pouzit vo vSetkych triedach.
- Tie - down je povoleny pri v rychlostnych disciplinach a pracovnych
disciplinach.
- Pohyblivé martingaly pre rychlostné sutaze a pracovné discipliny
- Ostrohy.
- Chréani¢ chrbta

Povolend pridavna vystroj na opracovisku:
Platia rovnaké pravidla ako pre vystroj v aréne, dalej je vSak
povolené pouzivat martingal a nanosnik.

Zakazana vystroj:
BlizSia Specifikacia zakazanej vystroje je definovana v samostatnych
Pravidlach pre jednotlivé discipliny.
- opletené podbradné remienky, akokolvek by boli vystlaté alebo
prekryté.
- martingaly a previecCky.
- nanosniky a tie - down okrem rychlostnych a pracovnych disciplin.
Nesmu v8ak obsahovat’ nekryty kov, ktory by sa dotykal hlavy kora.
Retazoveé, drétove, alebo kovové tie - down alebo nanosniky su
zakazané, nezavisle od toho, ako by boli vystlaté alebo prekryté.
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- podbradny remienok (retiazka) uzsi ako 1,3 cm a utiahnuty

- vyvézovacia otaz hadicova, gumova otaz

- dvojité uzdenie

- elektroSok, bic, palicka, (barrelovy bi€ je povoleny v rychlostnych
disciplinach)

- ostrohy anglické Sportové (okrem anglickych drezurnych disciplin)
- poZivanie HandsFree sluchatok na aréne (po¢as zavodu) / pri
opracovani je pouzivanie povolené/

Pri lasovani, rychlostnych sutaziach, Ranch Sortingu a Team
Penningu musi byt pouzivané westernové vybavenie. Pouzitie
Hackamore (vratane mechanického) alebo iného typu uzdenia je pre
sutaziacich volitelné. Rozhodca méze zakazat pouzitie zubadiel
alebo

vybavenia, ktoré poklada za kruté.

Bandaze, gamase a zvony nie su povolené v disciplinach:
Trail Western Pleasure, Showmanship at Halter, Western Riding,
Ranch Riding, Ranch Rail, Ranch Trail.

Uzdenie:
(a) Kde sa v tychto pravidlach hovori o Hackamore (Bosal), je tym
myslené uzdenie z pruznej surovej alebo spracovanej koze alebo
Rawhide, s vyplfiou bud z Rawhide alebo pruzného materialu. Bosal
musi byt na obvode lica koria hruby v priemere max.19mm, pritom
musia vojst medzi nos a Bosal dva prsty, ak pritlacime Bosal
dopredu. Hackamore sa musi pouzivat s kompletnymi Mecate
otazami,
ktorych pokraCovanim je ,vazak® upevneny okolo krku kora alebo o
hrusku sedla. Pod €elustami kona nie je v Ziadnom pripade povolené
pouzitie pevnych materialov, bez ohladu na to, ako su zakryté alebo
vypchaté. Pouzivanie Bosalu z konskych vlasov je zakazané. Toto
pravidlo sa nevztahuje na mechanické hackamore.
(b) Termin snaffle bit — oznacuje klasické zubadlo s O-ring
(kruzkami), vajcovymi alebo D-ring (pol kruzkovymi) krizkami s
maximalnym priemerom 100 mm. Vo vnutri kruhu nesmie byt otaz,
zubadlo alebo pripojenie k ohlavke, ktoré by pdsobili ako paka. Ustna
Cast’ musi byt obla, vajcovitého tvaru alebo ovalna, z hladkého kovu
bez obalenia. M6ze byt vykladana, ale musi zostat’ hladka alebo
musi byt kryta latexom. Vo vzdialenosti 25 mm od kutiku huby,
merané od vnutornej strany krdzku, ma byt priemer zubadla najmene;j
8 mm silny, pri¢om priemer zubadla sa k jeho stredu zuzuje. Ustna
Cast méze mat dve alebo tri Casti. M6zu byt spojené stredovym
krazkom 32 mm v priemere alebo menej, alebo mézu byt spojené
spojovacou tyékou hribky 10-20mm s max. dizkou 50 mm. Tato
ty¢ka musi lezat naplocho v hube kona. Podbradny remienok z koze
je volitelny. Otaz musi byt upevnena nad podbradnym remienkom.
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(c) Termin paka (bit): vyraz ,bit” vo westernovych vykonnostnych
triedach znamena pouzitie zubadla curb bit, ktoré ma pevnu alebo
delenu ustnu Cast, z ktorej vedu po stranach ramena (shanks),
vytvarajuce efekt paky. Pakové zubadla nesmu obsahovat’
mechanické zariadenia a musia spifiat definiciu tandardného
westernového zubadla.

Popis legalneho Standardného westernového zubadla zahfia:

1) Maximalna dizka shankov je 215mm. Shanky mézu byt bud
pevné, alebo volné.

2) Pokial ide o Ustnu ¢ast, musi byt gulatého, ovalneho alebo
vajcového tvaru, z hladkého a nekrytého kovu s priemerom od 8 mm
do 20 mm, meranym 25mm od vonkajSieho konca. Je pripustné
opletenie drétom na pomocnych ramenach (nad zubadlovou ¢astou
veducou k portu). Ustna dast méze byt vykladana, ale musi zostat
hladka alebo musi byt kryta latexom. Pod Ustnou ¢astou nesmie ni¢
vyCnievat, ako napriklad vy€nelky alebo hroty, vratane vy¢nelkov
smerom nahor na pevnej pake. Ustna &ast moze byt z dvoch alebo z
troch ¢lankov. Pri Ustnej ¢asti z troch ¢lankov je spojovaci kruzok s
priemerom 32 mm alebo menej v priemere, alebo spojovacia plocha
ty¢ka s rozmermi od 10 mm do 20 mm (merané zhora nadol s
maximalnou diZkou 50 mm), ktora leZi naplocho kofiovi v hube,
prijatelna.

3)Maximalna vys$ka portu je 90 mm. ValGeky a pokrytie su povolené.
Lomené zubadlo a tzv. ,spade bit* su povolené.

4) Gag alebo kizavé zubadla, rovnako ako pevny kruzok (donut)
alebo ploché polo zubadlo, nie su povolené. Toto pravidlo sa taktiez
nevztahuje na rychlostné a pracovné discipliny.

5) Pri pakovom zubadle je vyzadované aj pouzitie podbradnej
retiazky, ktora musia spifiat parametre a musi byt spravne upevnena
tak, aby sa dotykala na plocho konskej brady. Minimalna Sirka je 1,3
cm. Retiazka nesmie byt upevnena k zubadlu pruzinou alebo
Snurkou. Pretrhnutie remienka alebo retiazky neznamena
automaticky diskvalifikaciu.

d) Okrem koni predvadzanych s hackamore/snaffle bit, musi jazdec
pouzivat iba jednu ruku na drzanie otazi a nesmie tuto ruku zmenit.
OtaZe musia byt drzané v ruke a medzi nimi m6ze byt maximalne
ukazovak. V disciplinach Trail a Superhorse je mozné zmenit ruku pri
prekonavani prekazky (napr. branka, nesenie predmetu a pod.).
Porusenie tohto pravidla znamena automaticku diskvalifikaciu. Toto
pravidlo sa nevztahuje na rychlostné a pracovne discipliny.

e) Ak je pouzity termin Romal, mysli sa tym prediZenie zo spleteného
alebo okruhleho materialu, ktory je upevneny na spojenych otaZiach.
Toto prediZenie musi byt drzané volnou rukou, pritom vzdialenost
volnej ruky od veducej ruky je asi 40 cm. Ruky su okolo oboch otazi
(aj predizeni) zatvorené. Zapastie ma byt rovné a uvolnené, palec
navrchu a prsty zvolna zatvorené okolo otazi. Pri pouziti romalu
ziadny prst nie je medzi otazami povoleny. Volna ruka nesmie byt
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pouzita na Gpravu dizky otaZi a v reiningu je toto povaZované za

pouzitie dvoch ruk predstavujuce skore 0. Vynimkou je akékolvek

miesto, kde je podfa ulohy dovolené korovi zastavit.

f) Romal sa nesmie pouzivat pred podbrusnikom alebo ako signal

alebo pokyn pre koria akymkolvek spdsobom. Akékolvek poruSenie

tohto pravidla bude rozhodcom prisne penalizované.

g) Vo vSetkych westernovych disciplinach budu kone predvadzané s

westernovym sedlom a prislusnou uzdeckou, so snaffle bit alebo

hackamore. Westernové sedlo je beznym typom sedla

vyznac¢nym Sirokou a vyraznou razsochou, na ktorej je niektory typ

hrusky, vysokym posedlim a Sirokymi sukfiami. Strieborne zdobena

vystroj nebude lepSie hodnotena ako dobra pracovna vystroj.
ACCEPTABLE CHAIN CURB STRAPS

COTE— R~
el e S —

WESTERN BITS

- —
(3 —

LEGAL 1T

DONUT BIT PRONG BIT
ILLEGAL BIT

o larger

Yo the o
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2.23.2. Vystroj pre anglické discipliny
V anglickych disciplinach su pripustné uzdenia: kruzkové zubadlo raz
alebo dvakrat lomené, kimberwick, pelham, drezdrna uzda (plné
uzdenie s dvomi parmi otazi). Ustna &ast uzdenia musi mat
najmenej 8 mm a maximalne 20 mm v priemere, s vyklenutim najviac
4 cm. Zubadlo méze byt gumené, obalené gumou, plastové, bez
ostrych vy€nelkov. Kozené zubadlo musi byt hladké, mdze byt
koza zrolovana a hrubé od 15mm do 20mm. Na lomenych zubadlach
musia byt krazky, ktoré spajaju obe Casti zubadla velké 32 mm alebo
menej v priemere alebo plocha stredova €ast' s rozmermi od 10
mm do 20 mm merana z hora na dol, s maximalnou diZkou 50 mm,
ktora lezi plochu v hube, je tiez povolena. Kazda paka, ktora ma
fixované otaze si vyzaduje podbradnu retiazku alebo podbradny
remienok. Priemer kriZkov zubadla nesmie byt va¢si ako 100 mm.
Hladké, gulaté, ovalne alebo vajcovo - zahnuté zubadlo, jemnejsi
twister, twister s jednym zubadlom, dvojity twister, nelomené zubadlo
je povolené. Pri kazdom pripustnom uzdeni musi byt jednoducha
uzdecka s ¢elenkou a nanosnikom. Pokial je pouzité zubadlo s
posiliiujucim efektom (kimberwick, pelham, plna uzda) je povinna
podbradna retiazka.
Sedlo musi byt Cierne a / alebo hnedé kozené s tradicnym loveckym
alebo parkurovym typom, kolenné opierky su volitelné.
Podlozka pod sedlo musi byt vykrojena, je povolena aj obdiZnikova
podsedlovka pouzita za i¢elom pripevnenia Cisel na oboch stranach
sedla. Podsedlova deka a pridavné zariadenia musia byt biele
alebo v prirodnej farbe bez zdobenia.
Oblecenie jazdca pre anglické discipliny predstavuje tvidové alebo
vinené sako v tradi¢nych farbach (povolené su tmavé odtiene modre;j
alebo zelenej, Ciernej, hnedej farbe, nie Cervené).
Kosele maju byt v konzervativnej farbe, rajtky alebo anglické
jazdecké nohavice (bézova alebo Seda farba), vysoké jazdecké
topanky alebo perka (Cierne alebo hnedé).
Jazdecka prilba (modréa, hneda alebo cierna).
Vlasy musia byt upravené (zapletené alebo v sietke). Je Ziaduce
pouzitie viazanky alebo ozdobnej broSne.
Rukavice nie su povinné.
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Povolena vystroj pre anglické triedy:
*» Anglické ostrohy s gulatym zakoncéenim, ki€¢ok musi byt kratSi ako
25 mm
* Bic¢ik
* Rukavice
« Kratke chapsy (hnedé alebo Cierne, pouzitie ku lenkovym perkam,
nemdzu sa nahradit
podkolienkami)
* Anglicky poprsnik
» Zapletena hriva a chvost v loveckom Style
» Bandaze a chranice su povolené v Hunt Seat Equitation

Zakazana vystroj pre anglické triedy:
» Uzdenie rézneho Stylu (pelham, snaffle, kimberwick), ktoré
obsahuju stredovu €ast Ustiacu do trojuholnika (cathedral), donuts, ...
a iné nepovolené zubadla. Pdlo zubadlo a zubadla s ostrymi hranami,
hrotmi st dévod k vyluéeniu. Pokial je pouzita retiazka, musi byt
retiazka Siroka minimalne 15 mm a lezat' na plocho.
* Ostrohy s kolieskami
* PrevleCky
*» Martingaly (pevné alebo pohyblivé)
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* Gumové otaze

» Chranice nbéh, bandaze ( v discipline Hunter Under Saddle)

« Topanky pre kone st POVOLENE vo VSETKYCH DISCIPLINACH
a nie su povazované za chranice!!!

* Rozdelené otaze

* Krizovy nanosnik — (figure osem cavesson) bez zubadlova uzdecka
» Nasuchovacie ostrohy bez remienka (Slip on spurs).

Chody v anglickych disciplinach a ich posudzovanie
KROK
« Zly krok je vynuteny, neprirodzeny alebo preruSovany chod, ktory
straca pravidelnu Stvordobu kadenciu. Kon sa javi nervozny alebo
straca chut ist dopredu. Koéri predvida klus alebo naklusava,
zastavuje alebo sa javi lenivy, vlaci nohy, straca rytmus alebo
plynulost.
 Priemerny krok je Stvordoby chod, pri ktorom kér drzi dobr hornu
liniu a javi sa uvolneny. M6ze byt pomalsi, ale udrzuje dopredny
pohyb s kadenciou a rytmom. Spravanie kona je priemerné, ma
spravne reakcie.
* Dobry krok ma kori so Stvordobym, pravidelnym chodom,
vyvazenou hornou liniou, spava sa uvolnene, vypada pozorne. Chod
vykazuje takt, kadenciu a plynulost, kon je rovny, s lahkym
kontaktom na otazi. Nohy kora sa pohybuju pri zemi, noha kona
zlahka doSlapuje a v rovnakom tempe znovu opusta zem.
KLUS
» Extrémne zly klus — k6 ma problém predviest dvojdoby chod a
vypada pocas predvadzania velmi nepohodine. Pohybu chyba
plynulost, rovnovaha, ma slaby pohyb v hleznach, takze straca
dopredny pohyb, kadenciu alebo takt. Extrémne zle je hodnoteny tiez
kon, ktory odmieta predviest chod.
* Velmi zly klus — predvadza kon s rozdielnou kadenciou, alebo kor
ktory nie je ochotny k doprednému pohybu. Nie je schopny plynulého
pohybu s udrzanim hornej linie. Kéri sa méze javit uponahlane,
nervozne, stuhnuto, straca prifnutie alebo ide po predku. Jeho
schopnost prejst’ vzdialenost je dana vysSou rychlostou ale nie
priestornostou pohybu.
* Zly klus — predvadza koén s priemernym pohybom sprevadzany
neziaducim prejavom. Napriklad kon ide priemernym chodom, ale ma
nestastny alebo mrzuty vyraz.
« Korektny, priemerny klus — je dvojdoby pohyb s diagonalnym
pohybom konéatin, kedy sa diagonalne kon€atiny zaroveri zdvihaju
z0 zeme a tiez zaroven dopadaju. Tato podmienka musi byt spinena,
aby mohol byt chod hodnoteny ako priemerny, pripadne vy$Sie. Kon
udrzuje hornu liniu, méa uvolneny, prijemny vyraz, ma lahky kontakt s
otazou a poslusne sa pohybuje dopredu.
* Dobry klus — predvadza koén s priemernym pohybom s kladnymi
prvkami v predvedeni. Napriklad ide priemernym pohybom, ale ma
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skvelé spravanie a pozorny vyraz s uSami dopredu, vypada veselo a
pritom uvolnene a spokojne.

» Velmi dobry klus — predvadza kén, ktory ide po celu dobu s
pravidelnou kadenciou, dobrou hornou liniou, dobrym doprednym
pohybom v rovnovéhe a s kmihom, ktory vypada ako velmi prijemny
na jazdenie. Ma klfudny, prijemny vyraz a udrzuje staly lahky kontakt
s otazou. V porovnani s vybornym prevedenim nema tak podsadené
zadné nohy alebo uvolnené ramenda, méze viac ohybat paty alebo
mat’ trochu tuhSiu sponku, ale pdsobi celkovo méakko a uvolnene.

* Vyborny klus - predvadza kén s priestornym pohybom pri ktorom sa
nohy nedvihaju vysoko nad zem. Zadné nohy do$lapuju do stopy
prednych nbh, alebo ju preslapuju. Paty kofa sa malo ohybaju,
sponka je uvolnend, kon vypada akoby chcel dosliapnut na zem na
Spi¢ku kopyta, aj ked doSlapuje na plocho. Pohyb je vyvazeny, s
pravidelnou kadenciou. Kén vyzera ako by sa pohyboval uvedomelo,
bez namahy, pohyb vychadza od zadnych néh a pokracuje cez
zagulatenu hornu liniu, temeno kofa je na urovni kohutika alebo
lahko nad nim. K&r sa pohybuje poslusne, s uvolnenym a spokojnym
vyrazom, je makky v hube, udrzuje lahky kontakt so zubadlom.
PREDLZENY KLUS

« Zly predizeny klus — predvadza ko, ktory nepredizi krok, iba zrychli.
Rovnako je posudzovany klus, ktory vyzera Ze je tazko jazditelny.

« Priemerny predizeny klus — predvadza kon, ktory udrzi rytmus a
ukaze hladké, pravidelné prediZenie.

« Dobry prediZeny klus — predvadza ko, ktory na poZiadanie
poznatelne prediZi klusovy krok pri miernom zvy$eni tempa, zachova
pravidelnost pohybu a predvedie prediZenie bez zjavnej namahy.
CVAL

» Extrémne zly cval — predvadza kon, ktory nespliiuje trojdoby chod.
Pohybu chyba rytmus, kadencia a vypada nepohodine na jazdenie.
Rovnako bude hodnoteny kon, ktory odmieta predviest predpisany
chod, alebo vykazuje znamky neposlusnosti.

+ Velmi zly cval — predvadza kon s trojdobym cvalom, pri ktorom sa
nenesie. Nepracuje zadkom, je natiahnuty, nema kmih a zobratie.
Méze mat slabé paty, ktoré spdsobuju tazkopadny pohyb po predku,
moze mat nevyrazny dopredny pohyb, zmeny v kadencii alebo v
rychlosti. M6Ze byt predvadzany na zahodenych otaziach, stracat
prifnutie. M6Ze byt nervdzny alebo zrychlovat kroky.

* Zly cval — predvadza kon s priemernym pohybom a nevhodnym
prejavom. Napriklad kdn s priemernym pohybom ale s nedostatkom
vo vyraze alebo stabilite hornej linie.

« Korektny, priemerny cval — korektny trojdoby chod, kéfi ma rovnu
hornd liniu a prijemny pohyb. Ko musi predviest trojdoby cval aby
mohol byt hodnoteny ako priemerny alebo lepSie. Ma lahky kontakt
otaze s hubou a jeho vyraz je uvolneny a prijemny.
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* Dobry cval - predvadza kén s priemernym pohybom s kladnymi
prvkami v predvedeni. Napriklad kon predvadza priemerny cval, ale
ma skvely vyraz a je priestupny.

» Velmi dobry cval — predvadza kén s lepSim ako priemernym
pohybom a kmihom. Jeho pohyb vychadza od zadnych néh, méze
viac ohybat kolena, ale nedosahuje taku dizku cvalového skoku ako
vyborny cval, ale kéfi si udrzuje po celt dobu rovnu hornu liniu a
uvolneny vzhlad. Ma kfudny, prijemny vyraz a udrzuje celd dobu
lahky kontakt s otazou.

* Vyborny cval — predvadza koén, ktory udrzuje vyklenuta hornu liniu,
pouziva aktivne zadné nohy k podsadeniu a vytvoreniu kmihu. Sila
priestornost pohybu vychadza od zadku, predné nohy sa pohybuju
vpred, s malym ohybom v kiboch. Pohybuje sa bez zjavnej namahy,
nesie sa a je pod kontrolou. Vykazuje energicky pohyb ktory vypada,
ze moze kedykolvek prejst do fahkého cvalu. Kéi ma vysoky stupen
priestupnosti a kmihu, pohybuje sa pruzne a uvolnene. Ma skvely
vyraz s uSami vpredu a s déverou udrzuje prifnutie.

« Lahky cval - predstavuje skutoéné prediZenie cvalovych skokov
viditelnou zmenou v rychlosti. Kér musi ostat v kazdom momente
pod kontrolou a na poZiadanie musi predviest plynulé zastavenie
(bez skiznutia). Pokial je Ziadané zastavenie musi jazdec povolit otaz
a kén musi ostat v kfude stat.

Ak je v Ulohach vyzadovany presny pocet krokov, rozliSujeme KROK
(STEP) a plny krok (STRIDE).

Krok (step) predstavuje zdvihnutie a polozenie jednej z prednych
alebo zadnych kon¢atin kona.

PlIny krok (stride) je pohyb vSetkych Styroch konc&atin.

2.23.3. Vystroj pre pracovné discipliny s dobytkom

Vo vSetkych westernovych disciplinach budu kone predvadzané s
westernovym sedlom a prislusnou uzdeckou, so snaffle bit alebo
hackamore. Westernové sedlo je beznym typom sedla vyznacnym
Sirokou a vyraznou razsochou, na ktorej je niektory typ hrusky,
vysokym posedlim a Sirokymi sukfiami.
Jazdec sa nesmie Ziadnym spésobom k sedlu pripevnit.
Pri pracovnych disciplinach s dobytkom su povolené v3etky typy
uzdeni (bit, snaffle bit a hackamore) bez ohladu na vek kona.
Obojruéné vedenie na pake je povolené.
Pri klasickom zubadle (snaffle bit) musi byt pouzity podbradny
remienok. Pri pakovom zubadle (bit) musi byt pouzita podbradna
retiazka. Podbradny remienok a podbradna retiazka musia byt
volné.
Pri lasarskych disciplinach sa pouZiva laso s pevnou alebo
rozpinacou hondou podfa toho, ako stanovuju pravidla discipliny.

Povolena pridavna vystroj:
* chraniCe a bandaze
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* navliekacie podkovy alebo iné nahrady podkov
* nanosnik a tie - down
* pohyblivé martingaly
* ostrohy

Zakazana vystroj:
* pevné martingaly, vyvazovacky a previecky
* dvojité uzdenie
* anglické Sportové ostrohy
* elektrosok, bi¢, palicka
» nanosnik alebo tie down, ktory obsahuje nekryty kov, retaz alebo
drot
Opakovanie jazdy z dévodu zlyhania vystroje nie je povolené. V
pripade Ze zlyhanie vystroje spésobi meSkanie alebo prerusenie
jazdy, rozhodca diskvalifikuje ucastnika.
Rozhodca ma pravo vyzadovat odstranenie alebo Upravu Casti
vystroje, ktora je podla jeho/jej nazoru nebezpecna, alebo ktora dava
koriovi neférové zvyhodnenie, alebo ktora je nehumanna.

2.24. VSeobecné jazdecké ustanovenia
Vek kofa sa stanovi podla beznych zvyklosti (odstav¢a, ro¢ek atd.).
Prvy krat Startovat smu 3 rocné kone. Vek kona sa urCuje na zaklade
roku narodenia (ko6fi narodeny hocikedy v roku 2020, je povazovany
za rocka od 1.1.2023 a za trojroc¢ka 1.1.2025).
Vo vSetkych disciplinach su kone hodnotené podla svojich
schopnosti pre prave platné sutaze.
Sutaziaci sa nesmie ziadnym spdsobom k sedlu priviazat alebo
pripevnit.
Kvoli zlej vystroji alebo zlému prislusenstvu je opakovanie sutaznej
jazdy vylucené.
V kazdej sutazi mbéze rozhodca pozadovat odstranenie Casti vystroja,
ak je presvedceny, Ze taka Cast vystroja sposobi nefér zvyhodnenie
kona alebo jazdca proti ostatnym, alebo Ze by taka stuc¢ast vystroja
pbsobila na kofia nehumanne. Rozhodca mdze kona s tesnejSim
podbradnym remienkom alebo retiazkou, zranenim v hube (viditelna
krv) alebo s inym zranenim diskvalifikovat.
Porada rozhodcu s veterinarom je mozna.
Ruka drziaca otaz nesmie byt menena. Zmena ruky je povolend iba v
discipline Trail a Superhorse. Tato zmena sa musi vykonat zretelne
pred a po splneni Ulohy (otvorenim a zatvorenim branky a pod.).
Ostrohy a Romal nesmu byt pouzité pred podbrusnikom.
V disciplinach Western Pleasure a Western Horsemanship rozhodne
rozhodca, ¢i budu cuvat vSetci, alebo len kone, ktoré sa umiestnili.
Nasledujuce pojmy pri westernovom spdsobe jazdenia platia pre
vSetky westernové discipliny, pri ktorych sa s tymito chodmi
stretavame:
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Krok (Walk), je prirodzeny chod s Cistym Stvortaktom. Kén sa
pohybuije v kroku priamo, je pozorny, ma rovnaku dizku kroku, ktora
zodpoveda jeho velkosti a stavbe tela.

Klus (Jog-Trot) je makky, priestorny diagonalny dvojtaktny chod. Kon
sa pritom pohybuje Uplne pravidelne z jedného diagonalneho paru na
druhy. Jog-Trot je teda obojstranny rovnaky spdsob chodu, a to pri
priamom pohybe dopredu. Kone, ktoré vpredu klusaju a zadkom
kradaju, nespifiaju podmienky tohto chodu. Ak je poZzadované
prediZenie klusu, musi sa toto diat pri zachovani rovnakej makkosti
chodu. Stredny klus, ktory neméze jazdec pohodine vysediet, je preto
neziaduci.

Cval (Lope) je lahky, rytmicky chod v takte. Kone predvadzaju na
lavu ruku l'avy cval, rovnako tak na pravu ruku pravy cval. Kone,
ktoré cvalaju do $tvortaktu, nespifiaju podmienky tohto chodu. Pohyb
kona by mal byt plne prirodzeny a uvolneny. Sprostredkovava
makkost tohto chodu. Rychlost by mala zodpovedat prirodzenému a
makkému pohybu kona.

2.24.1. REINING
(Poznamka: Pri spracovani Pravidiel SAWRR boli pouzité pravidla
NRHA Rule Book)
VSeobecné

Jazdit kona v tejto discipline neznamena ho iba viest, ale mat pod
kontrolou kazdy jeho pohyb. NajlepsSi reiningovy kor by sa mal
nechat ochotne viest alebo ovladat' s malym &i takmer Ziadnym
zjavnym odporom. Kazdy svojvolny pohyb kofia treba povazovat za
nedostatok v ovladani. Akékolvek odchylky od presne stanoveného
pisomného vzoru (patternu) musia byt posudzované ako do¢asna
strata kontroly nad koriom. Z tohto dévodu musi byt tato chyba
zaznamenana, a to podla zavaznosti odchylky. Plusové body budu
prideflované za plynulost, jemnost, rychlost a presnost predvedenia
predpisanych
manévrov pri pouziti kontrolovanej rychlosti. Kazda povolena uloha
uvedena v tychto pravidlach méze byt pouzita a vybrana rozhodcom
pre sutaz danej triedy. Kazdy sutaziaci predvedie ulohu sam a
samostatne. V3etky kone budu posudzované hned po vstupe do
arény. Posudzovanie kon¢i po poslednom manévri ulohy. Kazda
chyba vzniknuta od zaciatku Ulohy bude znizovat skoére.

1. Bodovanie je zaloZzené na 0 — nekone¢no a priemerny vykon je 70
bodov. Jednotlivé cviky sa hodnotia v pol bodovych dieloch od
spravny — korektny, ale bez Ziadneho stupria naro¢nosti. Bodové
hodnotenie bude oznamené vzdy po ukonceni jazdy jednotlivca.

2. Ak nastane v sutazi o prvé miesto rovnost bodov, jazdci sa
dohodnu na spolu vitazstve alebo na rozjazde. Musi sa pouzit
rovnaky pattern pre rozjazd a jazdci musia ist v tom istom poradi ako

62



pri prvej jazde. Najviac sa méze uskutocnit’ len jeden rozjazd. Ak
bude aj po iom zhodny pocet bodov, obaja ucastnici budu vyhlaseni
ako spolu vitazi a rovnakym dielom si rozdelia finanénu odmenu.
Vitaznu cenu prevezme vitaz, ktorého urci hod mince alebo
vzajomna dohoda.
3. VSetky zubadla musia byt jednoduché, bez mechanickych
doplnkov a zariadeni. Vnutorna ¢ast zubadla (ta, ktord ma kén v
hube) musi byt zhotovena z materialu kruhového prierezu
s minimalnym priemerom 8 mm. Stredovy ohyb nesmie presahovat
alebo vycCnievat pod bo¢né konce a nesmie byt celkovo vyssi ako 89
mm.
4. Podbradné retiazky a remienky:
a) su Siroké minimalne 13 mm,
b) nie su na nich vystupky, ostne alebo drét a pod.,
c) dotykaju sa najsirSou plochou konskej celuste.
5. Je povolené upravit’ si volné Casti otazi pod vodiacou rukou.
6. Pri pouZiti romalu nesmie byt medzi otaZzami ani prst. Volna ruka
méze drzat romal za predpokladu, Ze bude vzdialena aspori 40,6 cm
od ruky, ktorou jazdec vedie koria, a bude v uvolnenej polohe. Jej
pohyb neprekaza, ak je spojeny s celkovym pohybom.

Nasledujiice chyby vedtce k diskvalifikdcii — NO SKORE:
- porusenie ktoréhokolvek Statneho alebo federalneho zakona, ktory
je v platnosti a vztahuje sa na predvadzanie, starostlivost a
zachadzanie s korimi v tom State, v ktorom sa prave kona reining,
- zneuzivanie kora v priestore arény alebo pri zjavnom zisteni, ze
zviera bolo tyrané (bité) pred alebo v priebehu sutaze,
- pouzitie nepovoleného vystroja, vratane drétom opleteného
zubadla, bosalov alebo podbradnych retiazok,
- pouzitie nepovolenych zubadiel, bosalov alebo podbradnych
retiazok, pri pouziti krizkového zubadla, akceptovatelny je
zodpovedajuci podbradny remienok, podbradna retiazka je zakazana,
- pouzitie vyviazania, obnoskov a pod.,
- pouzitie tie - down a nanosnikov,
- pouzitie bica,
- pouzitie akéhokolvek prostriedku, ktory meni pohyb alebo otacanie
chvosta konia,
- nezosadnutie z kora alebo nepredvedenie kona a vystroja pred
uréenym rozhodcom,
- nevhodné spravanie sutaziaceho,

Jazdec si m6ze upravit volné konce otazi, musia vSak byt upravené
bez ovplyvnenia vykonu kona. Otaz je mozné upravit za
predpokladu, Ze volna ruka jazdca zostane za druhou rukou v ktorej
drzi otaz. Akykolvek pokus o zmenu diZky otaZi od zubadla k ruke s
otazami bude povazovany za pouzitie druhej ruky a bude
penalizovany skore0. V pripade, Ze rozhodca usudi, ze volna ruka je
pouzita k vyvolaniu strachu alebo pochvaly, bude pouzita penalta 5.
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Penalty :

Nulové hodnotenie — 0 SKORE:
- pouzitie viacerych prstov medzi otazami (povoleny len ukazovak)
- pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou snaffle bit alebo hackamorovych
tried ur€enych pre obe ruky) ¢i zmena veducej ruky,
- pouzitie romalu inak, ako je uvedené,
- nedokoncenie vzoru (patternu) tak, ako je predpisané (Off pattern),
- vykonanie cvikov inak, ako je predpisané,
- pretatie stredovej linie pri najazde na rollback alebo po rollbacku
- vlozenie nepredpisanych cvikov vratane, ale nielen
- clvanie viac ako dva kroky,
- chyba vystroja nedovolujuca dokondéit ulohu, vratane spadnutej
otaze, ktora sa dotkne zeme v Case, ked bol kori v pohybe,
- odopretie poslusnosti kofa pri pozadovanom manévri,
- Utek alebo nezvladnutie vedenia kona, kedy je nemozné rozpoznat,
¢i je zaciatok ulohy v sulade s patternom,
- klus v diZke presahuijuci ¥ kruhu alebo ¥z dizky arény,
- pretoCenie alebo nedotoenie spinu o viac ako V4 obratky,
- pad jazdca alebo kona ak sa jeho rameno, bedro alebo brucho
dotkne zeme.
Poznamka: Bez hodnotenia — ¢ize diskvalifikacia (NO SKORE) —
neprichadza do Gvahy pre umiestnenie v triede. S NULOVYM
HODNOTENIM méze jazdec postupit do viackolovej sutaze,
DISKVALIFIKOVANY NESMIE.

5 trestnych bodov
- pouzitie ostroh pred podbrusnikom,
- pouzitie ktorejkolvek ruky na pochvalenie alebo postrasenie kona,
- drzanie sa sedla ktoroukolvek rukou,
- zjavna neposludnost, vratane kopania, hryzenia, vyhadzovania,
vzpinania sa a odoprenie poslusnosti.
- ak sa kolena alebo hlezna koria dotknu v priebehu predvadzania
ulohy povrchu (pri evidentnej strate balansu v sliding stope alebo
spine)

2 trestné body
- prerusenie chodu,
- zamrznutie pocas spinu alebo rollbacku,
- pri chddzi v patternoch - nezastavenie alebo neprejdenie do kroku
pred zacatim cvalu,
- pri cvale v patternoch (run in) — nenaskocenie do cvalu pred prvou
znackou (kuzefom),
- ak kdn neprejde (neminie) Uplne uréenu znacku (kuzel) pred
zaujatim polohy stop.

Zacatie predvadzania kruhov alebo osmiciek v zlom vedeni
(na zld nohu) bude hodnotené nasledovne:
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- Zakazdym, ked kon cvala na nespravnu nohu, by mal rozhodca
penalizovat 1 trestnym bodom. Penalizacia za nespravnu nohu je
sCitatelna a rozhodca prida 1 trestny bod za kazdu "2 obvodu kruhu,
alebo od miesta, kde ide kér na nespravnu nohu.
- Rozhodca musi penalizovat koria %z trestnym bodom za oneskoreny
preskok o jeden cvalovy skok.
- Rozhodca odrata %z trestného bodu za zacatie kruhu v kluse alebo
klus po rollbacku do dvoch krokov. Klus nad dva kroky, ale menej ako
polovica dizky arény — odratat 2 trestné body.
- Odratat 2 trestného bodu za preto€enie alebo nedotocenie spinu
do 1/8 a odratat 1 trestny bod za pretoc¢enie alebo nedotocenie spinu
o viac ako 1/8, avSak do Va.
- Odratat 2 trest. bodu za nedodrzZanie vzdialenosti 6 m od hradenia
pri predvadzani stopu a rollbacku.

V udlohach, kde je predpisany cval okolo arény, bude
penalizdcia za nespravnu nohu nasledujiuca:
- za polovicu obluka 1 trestny bod,
- za viac nez 1/2 obluku 2 trestné body.

Chyby veduce k horsiemu hodnoteniu kona vsak
neznamenaju diskvalifikdciu (zniZuju skére za manéver):
- nadmerné otvaranie huby pri pouziti ruky,
- nadmerné prezuvanie, otvaranie huby alebo hadzanie hlavou pri
stope,
- nedostatok plynulosti, priamosti pri stope alebo bo¢ny (Sikmy) stop,
- odmietanie preskoku,
- predvidanie pomdcok,
- zakopnutie,
- krivé cuvanie,
- zakopnutie o znac¢ku alebo kuzel.

Chyby jazdca vedice k horSiemu hodnoteniu, ktoré vsak
neznamenaju diskvalifikdciu:
- strata strmena,
- neschopnost cvalat kruhy alebo osmicky vo vnutri znaciek nie je
povazovana za chybu v zavislosti od velkosti a podmienok arény,
av8ak neschopnost ist podfla znaciek pri rollbacku a stope sa za
chybu povazuje.
Rozhodca nemusi ulozit' Ziadnu penalizgciu ani hodnotenie cvikov
pred oznamenim celkového skére.
Ak hlavna penalizacia (penalizacia, ktora znamena nebodovanie,
nulové skore alebo 5 trestnych bodov) je nejasna, rozhodca predlozi
toto skore a poziada o €as, pokial nebude situacia prehodnotena na
konferencii alebo nebude prezrety oficialny videozaznam.
Pokial rozhodca na zaklade konferencie alebo videa rozhodne, Ze
penalizacia bola opodstatnena, potom sa aj uplatni. Ak by sa
nepenalizovalo bodové hodnotenie (skore), bude oznamené tak, ako
bolo pévodne ustanovené.
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Po skonéeni konferencie alebo prehliadky videozaznamu sa nebude
od ziadneho rozhodcu ziadat, aby zmenil skére. Rozhodnutie
rozhodcov je individualna zalezitost, ktora vychadza z konferencie
alebo z videozaznamu.

Rozhodcovia pouziju videozaznam iba vtedy, ak sa nakruca
videozaznam vSetkych jazdcov.

Rozhodca ma pravo vyluéit zo sutaze ktoréhokolvek ucastnika, ktory
prejavil nereSpektovanie €i nedisciplinovanost, a povazovat to za
prejav neprofesionalneho spravania.

VSetci jazdci musia ihned po skonceni jazdy zosadnut z kora a siat
mu uzdu. Tento ukon skontroluje uréeny rozhodca v aréne alebo v
priestore tesne pri hom. Pokial neddjde k splneniu tejto podmienky,
nasleduje diskvalifikacia.

Rozhodcovia maju vyhradné pravo rozhodnut, &i jazdec spravne
predviedol a dokongil predpisanu ulohu (pattern).

SAWRR povoluje rozhodcovi, aby dovolil G¢astnikovi novu jazdu,
pokial vznikla situacia, ktoru nezavinil jazdec, ale znemoznila mu
dokonéit’ ulohu.

Pri discipline reining mozu byt vypisané nasledujuce triedy:

- Open Junior Reining

- Open Senior Reining

- Open All Ages Reining

- Mladez All Ages Reining

- Non Pro All Ages Reining

- Green Horse All Ages Reining

- Green Rider All Ages Reining

- Open Freestyle Reining

POPIS PRVKOV REININGOVEJ ULOHY:
Chédza do arény:
Chédzou do arény sa kor dostane krokom alebo klusom od vchodu
do stredu arény, aby tak zac¢al svoju Ulohu. Kén by sa mal javit
uvolneny a pdsobit’ presvedCivo. Akakolvek akcia, ktora by mohla
vytvorit zdanie zastraSenia, vratane zastavenia alebo kontrolovania,
je chybou, ktora by sa mala zaznamenat v skére prvého manévru
podla zavaznosti.
Sliding stop:
Sliding stop je prvok, pri ktorom sa kér spomali v cvale az do
pokojovej polohy tym, Ze podsadi zadné nohy v ustalenej polohe pod
seba a sklzne sa. Ko by mal dosiahnut polohu pre sliding stop
ohnutim chrbta, podsadenim zadnych néh, udrzujiuc dopredny pohyb
klusom prednych ndh. V priebehu zastavenia by mal kon udrziavat
priamy smer a zadnymi nohami by mal udrzZiavat kontakt so zemou.
Spin:
Spiny su sériou otoCiek 360 stupriov okolo nehybnej vnutornej zadnej
nohy. Sila pohybu ota¢ania vychadza od vonkajSej zadnej nohy a
prednych ndéh. Mal by byt udrziavany kontakt so zemou jednou
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prednou nohou. Poloha chrbta by mala byt pevna na zaciatku spinu a
udrziavana po celu dobu spinovania.

Rollback:

Rollbacky su polobraty, zmeny smeru o 180 stupnov, kedy déjde k
uplnému zastaveniu dopredného pohybu, preto€enia ramien spat do
opacného smeru a naskocenie do cvalu ako jeden neustaly pohyb
bez zavahania, avSak kratuc¢ké prerusenie z dévodu ziskania stability
by nemalo byt posudzované ako zavahanie. Kér by nemal pred
uskuto€nenim rollbacku cuvnut ani vykrocit' vpred.

Kruhy:

Kruhy st manévre predvadzané v cvale, je stanovena ich velkost a
rychlost, ktora demonstruje ovladanie, ochotu koria nechat sa viest a
stupen obtiaznosti v rychlosti a zmene rychlosti. Kruhy musia byt
cvalané po celu dobu v predpisanej oblasti arény a musia mat’
spolo¢ny stredovy bod. Musi byt jasne viditelny rozdiel v rychlosti
malého pomalého a velkého rychleho kruhu. Rovnako aj rychlost a
velkost pomalych pravych kruhov by mala byt podobna malym a
pomalym lavym kruhom. To isté plati pre velké rychle kruhy.
Cuvanie:

Cuvanie je manéver, pri ktorom sa ko musi pohybovat dozadu v
priamke, a to v uréenej dizke minimalne 3 m.

Vydrz:

Vydrz je prvok demonstrujuci schopnost kona zostat uvolnene a
pokojne stat, a to v ¢ase stanovenom ulohou.

Preskok:

Preskok je prvkom, pri ktorom dochadza k zmene noho sledu v cvale,
pricom sa meni zaroven aj smer jazdy. Letmy preskok musi byt
predvedeny v cvale bez toho, aby doslo k zmene chodu. Musi byt
predvedeny v predpisanej oblasti arény (zéna preskoku).

Cval stredom a okolo arény:

Cval stredom je cval po stredovej linii arény k jeho protilahlej kratkej
stene. Pri cvale okolo arény cvala kéii pozdiz dlhych a kratkych stien
arény. Cval stredom a cval okolo arény by mal demonstrovat
ovladanie kona a postupné zvysSovanie rychlosti az k sliding stopu.

2.24.2. FREESTYLEE REINING
Reiningové cviky su odvodené od pohybov, ktoré musi robit kéf v
predvadzani svojich povinnosti, vytrénovany na vysoku Uroven dnes
existujucich sutazi. Freestyle reining nielen poskytuje prilezitost
tvorivo vyuzivat tieto cviky, ale ich aj rozvijat hudbou,
prostrednictvom choreografie. Jazdci su motivovani k tomu, aby
vyuzili hudobnu partitdru, ktord im umozuje predviest atletické
schopnosti kofia k spokojnosti divaka.
Rozhodca ma vyhradené pravo na zrusSenie hudby alebo kostymu,
ktory by mohol byt nevhodny alebo urazat charakter a prirodzenost’
sutaze.
Pri rozhodovani Freestyle reiningu budu uplatnené pravidla NRHA:
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Povinné cviky Freestyle reiningu:
» minimalne Styri po sebe nasledujuce spiny vpravo,
* minimalne Styri po sebe nasledujuce spiny vlavo,
* minimalne tri stopy,
* minimalne jeden letmy preskok v cvale z prava dolava,
* minimalne jeden letmy preskok v cvale zlava doprava.
Jazdci budu hodnoteni iba pri jazde obkro¢mo.
Mézu pouzivat obidve ruky (pripadne aj jednu alebo vébec Ziadnu) a
akékolvek zubadlo uznané pravidlami SAWRR, vratane delenych
zubadiel (Snaffle Bit) a bosalov, ktoré vyhovuju triedam Hackamore a
delenym zubadlam. Jazdci mézu jazdit aj bez uzdenia.

CASOVY LIMIT pre jednu jazdu je max. 4 min., vratane
akéhokolvek uvodu. Limit sa po€ita od zaciatku hudby alebo od
zaciatku uvodu (podra toho, €o je prvé) a skonci s hudbou.

Ak jazdec nepredvedie vSetky povinné cviky alebo prekro€i asovy
limit, bude hodnoteny nulovym skére.

Pridavné cviky ako napr. rollbacky, civanie, zmena rychlosti a cviky,
ktoré nie su v reiningu klasické, ako napr. side-pass a half-pass, su
vo Freestyle reiningu pripustné a mali by byt patri€ne ohodnotené.
Pripustné je tiez opakovanie povinnych cvikov, ale ich hodnotenie
bude priratané alebo odratané od

uz existujuceho skore, ktoré bolo udelené za pozadované cviky.

KOSTYMY su povolené, ale nie su povinné. Déraz sa kladie na
predvadzanie reiningovych cvikov v zhode s hudbou.

REKVIZITY (pomécky) su povolené, ale nesmu zakryvat
rozhodcom vyhlad na kora. Pouzitie pom6cok nema vplyv na
kone¢né hodnotenie (nezvysi skore).

HODNOTENIE FREESTYLE REININGU
* Bodovanie je zalozené od 0 po nekonecno, pricom 70 bodov je
priemerny vykon.

* Povinné cviky vo Freestyle reiningu boduju na zaklade technickej
realizicie rozhodcovia s vyuzitim predtlaceného bodovacieho
formulara, osobitne uréeného pre Freestyle reining. Jednotlivé cviky
sa

boduju v rozsahu od -1 %2 do + 1 .

* Pridavné cviky budi hodnotené a bodované v uvedenej kolonke €.
8 rozhodcovskej listiny a zratané ako skore za jeden samostatny cvik.
* Umelecky dojem budu rozhodcovia ocenovat v uvedenej koldnke
rozhodcovskej listiny s pouzitim

bodového rozsahu hodnotenia od -2 do +2 :

- -2 = evidentne ziaden umelecky dojem

- -1 % = extrémne slabo (zle)

- -1 = velmi slabo (zle)

- -%2 = slabo (zle)

- 0 = priemer

- +% = dobre

- +1 = velmi dobre
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- +1 % = excelentne
- +2 = vynimocne vynikajuco
Hodnotenie umeleckého dojmu musi zohladnit’ nasledujice:
- komponenty muzikalnosti (zosuladenie jazdy s hudbou),
- choreografiu,
- originalitu,
- vyvazenost prezentacie (vyuzitelnost celej arény pocas jazdy).
PENALTY

Nasledujtice chyby vedti k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- nepredvedenie vSetkych povinnych cvikov,
- nedodrzanie ¢asového limitu,
- pad kona alebo jazdca,
- odmietnutie poslusnosti pri pozadovanom cviku,
- Utek alebo nezvladnutie vedenia kona,
- zavada vystroja znemozriujuca dokoncit' Ulohu (aj ked je sucastou
kostymu alebo rekvizity).

Nasledujtice situdcie nevedt k hodnoteniu 0 (0 SKORE):
- pouzitie obidvoch rik, zmena veducej ruky alebo nepouzitie ruky,
- trénované (nacvi¢ené) lahnutie kofia ako sucast ulohy,
- klus, ked je evidentne zaradeny ako sucast Ulohy (s vynimkou klusu
po rollbacku, kde chce jazdec evidentne cvalat, alebo pri preruseni
chodu
- v tychto situaciach sa uplatni prisluSna penalizacia).

NO SKORE - Diskvalifikacia: véetky situacie, ktoré vedd k
diskvalifikacii, tak ako aj discipline reining.

Nasledujiuce chyby vedu k 5 penalizacii:
- pouzitie ostrohy pred podbrusnikom,
- zjavna neposlusnost kona.

Nasledujuce chyby vedu k 2 penalizacii:
- prerusenie chodu,
- zamrznutie v priebehu rollbacku alebo spinovania,
- klus po rollbacku v dizke nad dva kroky, ak chce jazdec evidentne
cvalat.
Klus po rollbacku do dvoch krokov vedie k penalte 2 (ak chce jazdec
evidentne cvalat).
Penalty pri cvale na zlti nohu budu uplatnené iba vtedy, ak si je
rozhodca isty, Ze jazdec nechcel ist vedome v kontra cvale.
Neschopnost dodrzat vzdialenost min. 6 m od hradenia pri stope
nevedie k penalizacii, avSak fencing (pouzitie hradenia pri stope) je
neziaduce a malo by viest k nizSiemu hodnoteniu cviku. Vzdy, ked' si
rozhodca nie je isty penaltovou situaciou, benefit by mal ist na stranu
jazdca.
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2.24.3. TRAIL

V tejto discipline sa posudzuje vykon kona pri jazde cez prekazky s
ddrazom na spdsoby, reakcie na prikazy jazdca a kvality chodu.
- Ocenené budu kone, ktoré zvladnu prekazky Stylovo a v uritej
rychlosti za predpokladu, Ze je zachovana opatrnost, a kone, ktoré
preukazuju schopnost samé si vybrat cestu trasou, pokial to
prekazky dovoluju a ochotne reaguju na jazdcove pokyny pri tazSich
prekazkach.
- Kén bude penalizovany za kazdé zbytocné spomalenie pred
prekazkou. Kone, ktorych krok sa javi ako umelo vynuteny, by sa
mali penalizovat.
- Pokial je ko v pohybe, ruky jazdca sa nemaju dotykat ani konia, ani
sedla.
- Od koni nembdzeme Ziadat, aby pracovali pri hradeni. Trasa musi
byt pripravena tak, aby kazdy kén musel niekde medzi prekazkami
ako sucast svojej prace predviest tri druhy chodu (krok, klus, cval),
ktoré budu bodované podla ich kvality.
- Druh chodu medzi prekazkami urci rozhodca.
- Mapka trasy musi byt vyvesena najmenej jednu hodinu pred
zaciatkom sutaze. Ked organizatori pretekov pripravuju trasy, mali by
pamatat na to, ze cieflom nie je dostat’ kofia do pasce alebo ho
vylucit preto, ze prekazka je prilis tazka. VSetky trasy a prekazky
maju byt postavené s ohfadom na bezpecnost, aby nedochadzalo k
nehodam. Obtiaznost kurzu by mala byt primerana veku sutaziacich,
skusenostiam a stupriu sutaze. Musi byt dostatok miesta pre
predvedenie kona v kluse (min. 9 m), v cvale (min. 15 m), aby mohol
rozhodca tieto chody ohodnotit'.
- Ak je trasa poruSena, musi sa uviest do pévodného stavu pred
Startom dalSieho sutaziaceho. V pripade, Ze je pouZita kombinacia
prekazok, trasa sa neméze upravovat, pokial sutaziaci nedokonci
cell ulohu, bez ohladu na to, kde sa chyba vyskytla.
-Musi sa pouzit najmenej Sest prekazok, z ktorych tri musia byt
uvedené v zozname povinnych prekazok a najmenej tri dalSie musia
byt vybrané zo zoznamu volitelnych prekazok.
Systém pridelovania bodov je od 0 po nekonecno s tym, ze 70 bodov
znamena priemerny vykon. Na kazdej prekazke moze jazdec dostat
alebo stratit body, ktoré sa pricitaju alebo od¢itaju zo skére 70
bodov.
Kazda prekazka bude bodovana od +1%2 do -1%2 bodu, pricom: -1 je
extrémne zle, -1 velmi zle, -4 zle, 0 korektne, +2 dobre, +1 velmi
dobre, + 172 excelentne.
Bodovanie prekazok je nezavislé od penalt.

0 skore:
- viac nez jeden prst medzi delenymi otazami
- pouzitie obidvoch ruk (s vynimkou pouzitia snaffle bit a hackamore
alebo zmene ruky na otazi, pokial to nevyzaduje praca na prekazke,
napr. branka)
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- pouzitie romalu inak, ako je predpisané
- prekonanie prekazky inak, ako je predpisané (na inu stranu)
- vynechanie prekazky, ziaden pokus o prekonanie
- chyba vystroja znemoZniujuca dokongit tlohu
- prehnané alebo opakované dotykanie sa krku kofia kvéli znizeniu
hlavy
- pad jazdca alebo koria
- predvedenie prekazok v inom poradi
- neschopnost vojst, vyjst a prekonat prekazku zo spravneho smeru
alebo strany, vratane otocenia (preto¢enia) o ¥ kruhu
- neschopnost dodrzat predpisanu trasu medzi prekazkami alebo v
prekazkach
- neschopnost predviest predpisany chod
- neschopnost dokoncit prekazku (napriklad otvorit alebo zavriet
branku)
- tretie odmietnutie poslusnosti
- prehnané trénovanie, drilovanie kona na prekazke
- jazda mimo ohrani¢ujuce znac€ky kurzu

CHYBY, ktoré sa vyskytnu na trase medzi prekazkami a budu
ddévodom na diskvalifikaciu s vynimkou triedy zacinajucich a
mladeze:
- hlava kona nesena trvale prili§ nizko (usi kona su permanentne pod
uroviiou kohutika)
- hlava koria nesena trvale v polohe za kolmicou

¥ trestného bodu:
- kazdy lahky dotyk o kavaletu, kuzefl alebo prekazku alebo
ktorukolvek Cast prekazky

1 trestny bod:
- kazdé kopnutie, kusnutie alebo Sliapnutie na kavaletu, kuzel alebo
prekazku, alebo ktorukolvek Cast prekazky
- preruSenie chodu alebo nespravny chod v kroku alebo v kluse do
dvoch pinych krokov a menej
- obidve predné alebo zadné nohy v rovnakom mieste medzi
kavaletami, v kroku a kluse (ktoré vychadzaju na jeden krok)
- preskocCenie cez alebo nevstupenie do pozadovaného miesta
- posunutie kavaliet pri cvale cez kavalety
- neschopnost’ prekonat’ korektnymi krokmi tak ako je predpisané v
ulohe - neschopnost dodrzat’ predpisany pocet krokov ak jedany
- ,,Split pole* ( kavaleta medzi prednymi alebo zadnymi nohami kona
v cvale

3 trestné body:
- preruSenie chodu v kroku alebo v kluse viac ako dva pIné kroky
- cval na nespravnu nohu alebo preruenie cvalu (s vynimkou opravy
cvalu z nespravnej nohy)
- zhodenie zvySenej kavalety, kuzelu, barelu, prekazky alebo vazne
poruSenie prekazky
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- Sliapnutie von z prekazky, zvalenie alebo preskocenie prekazky
jednou nohou
- Sliapnutie jednou nohou mimo mostik alebo vodnej nadrze ako
nahle vosiel do prekazky
— minutie kavalety, ktora je su€astou série prekazky jednou nohou

5 trestnych bodov:
- pustenie predmetu, ktory ma byt neseny v kurze
- prvé a druhé odmietnutie alebo pokus obist prekazku, plasenie sa,
uhybanie alebo cuvanie
- strata kontroly nad brankou alebo odidenie od nej, pustenie branky
alebo povrazu na branke pochvala alebo postrasenie rukou
- drZanie sa sedla ktoroukolvek rukou
- Sliapnutie von z prekazky, ktora ma zretelné ohrani€enie viac ako
jednu nohou (cuvanie v ulicke, Stvorec, side — pass)
- Sliapnutie viac ako jednou nohou mimo mostik alebo vodnej nadrze
ako nahle vosiel do prekazky
- minutie kavalety, ktora je suCastou série prekazky viac ako jednou
nohou
- zjavna neposlusnost (kopanie, vyhadzovanie, vzpinanie)

CHYBY, ktoré sa vyskytnu na trase medzi prekazkami a budu
hodnotené podla zdavaznosti:
- hlava koria nesena prili§ vysoko
- hlava kona nesena prili§ nizko
- hlava nesena v polohe za kolmicou
- nadmerné otvaranie papule

Povinné prekazky a cviky:
- Otvorenie, prejdenie a zavretie branky (strata kontroly nad brankou
je penalizovana). Musi byt pouzita branka, ktora neohrozuje jazdca
ani kona. Rozhodca méze stanovit spésob prejazdu branky bud
priamo, alebo cuvanim. Pokial ma branka plastovu, Zeleznu alebo
drevenu stredovu spojovaciu €ast, nesmie byt prekonavana inak, ako
prejdenim dopredu. (Sirka branky je priemerne 2,5 m) (AQHA —
aspon 6 stop — 183cm)
- Jazda cez najmenej Styri dreva alebo kavalety. Tie m6zu byt v
jednej priamke, v zakrute alebo tzv. cik-cak a mézu byt aj zvysené.
Pridvihnuté klusové a cvalové kavalety nesmu byt pouzité v
zaciatocnickych triedach. VSetky prostriedky pouzité na zdvihnutie
prekazok musia byt zabezpecené tak, aby neumozrnovali samovolné
rolovanie kavaliet. Vyska prekazky sa meria od povrchu po vrchnu
liniu kavalety.
Vzdialenost kavaliet musi byt
— Pre krok 50 — 60 cm mézu byt zvySené 30 cm.
ZvySené krokové kavalety by mali byt najmenej 55 cm od seba.
— Pre klus 90 — 100 cm mo6zu byt zvySené do 20 cm.
— Pre cval 180 — 200 cm mbzu byt zvySené do 20 cm.
(Vyska by mala byt merana od zeme po vrchol prekazky.)
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- Prekazky pre cuvanie maju byt rozmiestnené najmenej 71 cm od
seba. Ak su zvySené, je pozadovana vzdialenost 76 cm od seba. Od
sutaziaceho nesmie byt pozadované cuvat cez pevné objekty, ako
su drevené tyCe alebo Zelezné sucasti prekazok.
- Clvanie medzi najmenej troma znackami alebo okolo nich.
- Cuvanie po trase v tvare L, V a U, alebo podobného tvaru a po
rovnej trase. Prekazky m6zu byt zvySené do 60 cm.
Niektoré volitelné prekazky a cviky:
- Vodna priekopa alebo rybni¢ek. Nesmu byt pouzité kovové nadrze
alebo nadrze so Smyklavym dnom.
- Slalomové prekazky pre krok alebo klus. Pre klus musia byt
vzdialenosti medzi prekazkami najmenej 180 cm.
- Prenasanie predmetov z jednej Casti arény do druhej (smu sa pouzit
len predmety, ktoré sa daju v rozumnej miere niest).
- Jazda cez dreveny most (navrhovana minimalna Sirka mostu je 91
cm a dizka 180 m). Most by mal byt masivny a bezpeény a
prekonavany len v kroku. Pri vyvySenom mostiku treba dat’ priestor
aspori na 2 kroky (pred aj za nim). Pri rovnom mostiku staci dat' krok
pred aj za nim.
- Oblecenie a vyzlecenie plasta proti dazdu.
- Vybratie a vloZzenie materialu do postovej schranky.
- Bo¢ny chod nad prekazkou (mdze byt zvySeny max. o 30 cm).
- Stvorec z kavaliet min. 180cm; kazdy G&astnik musi do tohto
Stvorca vstupit. Ked su vSetky Styri nohy kona vo vnutri Stvorca,
jazdec by mal vykonat predpisany obrat podla nakresu, kratka vydrz
a opustenie Stvorca podla predpisanej tlohy.
- Mbze sa pouzit akakolvek ina bezpecna a zvladnutelna prekazka,
ktora je schvalena rozhodcom.
- Kombinacia dvoch prekazok akéhokolvek druhu je mozna.
Zakazané prekazky
- Pneumatiky.
- Zivé zvierata.
- Zvieracie koze.
- Plastoveé trubky alebo prekazky.
- Zosadanie z kora, odlozenie kofa (groundties).
- Skoky cez prekazky.
- Hojdacie alebo pohyblivé mosty.
- Vodna nadrz s plavajucimi alebo pohyblivymi astami.
- Plamene, suchy l'ad, hasiace pristroje atd.
- Polena alebo ty€e naukladané na seba tak, ze mézu spadnut.
- Povrazy alebo dréty na zemi.

Rozhodca musi prejst’ trasu a ma pravo ju akymkolvek spésobom
zmenit. M6Ze odstranit alebo zmenit akukolvek prekazku, ktort
povazuje za nebezpecnu alebo nezvladnutelnu. Ak rozhodca
poklada prekazku na trase za nebezpecnu, bude upravena alebo
odstranena. Ak sa neda upravit alebo opravit' a niektoré kone trasu

73



uz dokonc€ili, body za tuto prekazku budu odratané zo vSetkych
predchadzajdcich vykonov v triede.
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2.24.4. IN - HAND TRAIL

Trieda iba pre roéné, dvojroéné a trojroéné kone. Start roéného kona
je mozny v jeho dokonc€enych 12 mesiacoch Zivota. Pokial uz bol kon
predvadzany pod sedlom, nesmie byt predvadzany v tejto discipline.
Disciplina je vypisovana v triedach OPEN a AMATER.
1. Povinny je bezny westernovy odev
2. Disciplina je predvadzana ako zmieSana vekova, jedno, dvoj a
trojro&né kone pre triedy OPEN a AMATER.

Pokyny pre posudzovanie
1. Rozhodca by mal vziat do uvahy celkovy vzhlad kofia. Kondiciu,
oSetrenie a vybavenie (Spinavé, zle sediace alebo neSetrné
vybavenie v ich celkovych vysledkoch). Je treba vziat do Gvahy tiez
spravnost vedenia kofia. Vynasanie do strany, vodenie alebo krivé
zastavenie, nedodrzanie pilotnej nohy v obrate, vedenie alebo
pomalé otacanie by malo byt zvazené a vyhodnotené vo vyslednom
skére za manéver kofa a odzrkadli sa to na jeho celkovom skore.
Rovnako je treba zohladnit nadmerné slovné podnety a nadmerné
tuhosti alebo neprirodzené pohyby okolo kona, alebo pri jeho vedeni.
Z bezpecnostnych ddévodov ti, ktori neustale drzia ruku na retiazke
voditka, alebo maju omotané voditko okolo ruky, by mali byt
penalizovani.
2. Vsetky chyby sa posudzuju podla koria, nie podla
predvadzajuceho.
Nasledujuce chyby budu penalizované takto:
PENALTA 1/2
* kazdy letmy dotyk kavalety, kuzela alebo inej prekazky
PENALTA 1.
« kopnutie alebo Sliapnutie na kavaletu, kuzel, prekazku alebo jej
sucast
* poru$enie chodu v kroku alebo klusu do 2 pInych krokov
* predna alebo zadna noha v rovnakom mieste medzi kavaletami v
kroku alebo klusu
» prekroCenie alebo nevkrocenie pri vstupe do pozadovaného
priestoru nohou
* nespravny pocet krokov, pokial je Specifikovany
PENALTA 3.
* prerusenie chodu v kroku alebo kluse po dobu dlhSiu ako 2 plné
kroky
» zhodenie vyvySenej kavalety, kuzela, vazne porusenie prekazky,
pokial to nie je spbésobené chvostom
« Sliapnutie jednou nohou mimo mostik alebo vodnej nadrze ako
nahle vosiel do prekazky
« Sliapnutie von z prekazky, ktora ma zretelné ohranicenie jednu
nohou (cuvanie v ulicke, Stvorec, side — pass)
» minutie kavalety, ktora je suCastou série prekazky jednou nohou
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PENALTA 5.

* pustenie predmetu, ktory ma byt neseny

* prvé alebo druhé odmietnutie alebo pokus obist prekazku, plasenie
alebo uhybanie sa

* upustenie branky alebo spadnutie lanovej branky

* pouzitie akejkolvek ruky na vyvolanie strachu alebo pochvaly.
(jemné dotyky alebo klepkanie jednou rukou na bok kora iba v side-
pass su prijatelné).

« Sliapnutie viac ako jednou nohou mimo mostik alebo vodnej nadrze
ako nahle vosiel do prekazky

« Sliapnutie von z prekazky, ktora ma zretelné ohranicenie viac ako
jednu nohou (cuvanie v uli¢ke, Stvorec, side — pass)

» minutie kavalety, ktora je suCastou série prekazky viac ako jednou
nohou

* zjavna neposlusnost (kusanie, vykopavanie, vzpieranie, odmietanie
poslusnosti alebo neustale kruzZenie okolo predvadzajuceho)
PENALTY skoére 0.

* prevedenie prekazky inak ako je predpisané

* vynechanie prekazky v patterne

 poSkodenie vystroja znemoznujuca dokoncenie ulohy

* nadmerné alebo opakované dotykanie sa kona

« vstupenie a vystupenie zlou stranou prekazky alebo praca na zlej
strane, v zlom smere, tieZ zahrfiujuci otoCenie viac ako %4 otacky

* nedodrzanie spravnej trasy medzi prekazkami

* praca mimo uréené znacky ulohy

« tretie odmietnutie posludnosti, vyhybanie sa prekazke, nesplnenie
celej ulohy

* nepredvedenie predpisaného chodu medzi prekazkami ako je
uréené

* kdn predvadzajucemu utecie

« vedenie alebo cuvanie na zlej strane kona. VVodenie a cuvanie kona
ma byt predvadzané z lavej strany kona (pokial manéver neurcuje
inak)

* pad kona alebo predvadzajuceho

» nadmerné drilovanie, tahanie, otaanie alebo cuvanie kdekolvek v
ulohe

» nedokoncenie prekazky (ij. opustenie lanovej branky a
nezdvihnutie)

Prevedenie discipliny
Pri nadstavovani kurzu treba byt opatrny. Je treba byt opatrny, aby
sa zabranilo nastavenie akejkolvek z tychto prekézok spésobom,
ktory mdze byt nebezpecny pre kona alebo predvadzajuceho.
Prekazky by mali byt umiestnené takym spésobom, Ze nadvazuju z
jednej do
druhej rychlo a efektivne. Zmena postupu alebo ruky. Kde to
podmienky a vybavenie neumoznuju, jak je uvedené, potom mozu
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vyzadovat zmenu postupu alebo ruky na voditku, vSetci sutaziaci
musia byt upozorneni, Ze taka zmena ruky je povolena.

PoZiadavky na predvadzajuceho
Predvadzajuci smie na voditku pri retiazke pouzivat iba pravu ruku a
musi kona viest po lavej strane kofa. Retiazka alebo voditko (5/16
palce minimalne priemer) mozno pouzit bud pod bradou, alebo
visiace len z ohlavky. Akékolvek iné pouzitie retiazky bude mat za
nasledok diskvalifikaciu. Retiazka alebo voditko sa nesmie pouzivat
cez nos. Voditko bez retiazky mozno pripnut priamo na ohlavku pod
bradou. Volny koniec voditka je drzany v lavej ruke okrem pripadov,
kedy :
a) prenasa bremeno z jednej ¢asti arény nadruhu
b) tahanie bremena z jednej €asti arény nadruhu
c) otvaranie/zatvaranie branky, iba lava branka
V tychto pripadoch méze volny koniec voditka drzat v ruke pri hlave
kona. Predvadzajuci by mal byt sebavedomy, pozorny. Mal by
pokracovat v predvadzani kona az do ukon&enia rozhodovania. V
zastaveni aj v pohybe by mal sutaziaci vypadat prirodzene s rovnym
drzanim tela. Cavanie a otacanie je treba vykonavat z lavej strany
kona. Predvadzajuci by mal byt pri cavani ¢elom ku koriovi.
Vynimka: pri praci pri branke nemusi byt ku koriovi ¢elom. Kér by
mal s lahkost'ou cuvat’ s hlavou, krkom a telom vyrovnany v priamej
alebo zakrivenej linii. Pri obrate v pravo by sa mal predvadzajuci
natocit' tvarou k hlave kora a otocit kofia od seba. Pri obrate menej
ako 90 stupnov je prijatelné pritiahnut kona k sebe. Pri obrate o 90
stupnov alebo viac, kon by sa mal pri obrate otac¢at na pravej alebo
lavej zadnej nohe s prekracujucimi prednymi nohami. Predvadzajuci
sa nesmie kona dotykat, s vynimkou side-pass.

Prekazky
Kurz bude zahriiovat’ minimalne 4 a maximalne 8 prekazok a musi
byt navrhnuty s pouzitim minimalne jednej prekazky z kazdej z
nasledujucich divizii. Zlozitost kurzov sa méze zvySovat po cely
kalendarny rok, majme na pamati, ze tato trieda je navrhnuta tak, aby
sa mladé kone postupne zoznamovali s prekazkami Trailu, aby im bol
umozneny vykonnostni rast. Navrhy kurzov na zaciatku sezony by
mali byt v porovnani s nasledujucimi navrhmi kurzov jednoduchsi.

DIVizZIA A.

1/ Vodenie aspon cez 4 kavalety. M6zu byt v priamke, zakrivené,
cikcak alebo vyvySené. Je nutné merat priestor medzi kavaletami a
cesta, ktorou sa ma kon vydat, by mala byt mernym bodom.

2/ Travers ( ustupovanie zadkom dovnutra) - neméze byt pouzity do
tried pre zacinajucich.

VSetky vyvySené prvky musia byt bezpecné tak, aby neumoznovali
samovolné kotulanie kavaliet. VySka by mala byt merana od zeme
po vrchnu liniu kavalety. Medzery pre krokové kavalety by mali byt
nasledujuce:
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A. krok 50 - 60 cm — vyvySenie do 30 cm (vyvySené kavalety musia
byt

minimalne 55 cm od seba.

B. klus 90 - 100 cm — vyvysSenie do 20 cm

DIVIZIA B.

1/ Side-pass. Prekazka takej povahy a dizky, ktora je bezpeéna,
mozno pouzit k prevereniu schopnosti koria reagovat na signaly po
jeho boku. Pokial je vyvySena, vySka nesmie presiahnut 30 cm.
Prekazka by mala byt navrhnuta tak, aby kér ustupil stranou do
prava, bez tlaku alebo signalu, na boku alebo v jeho blizkosti.
Predvadzajuci sa moze pocas predvadzania side-pass dotykat’ boku
kona.

2/ Vapenny kruh. VyZadujuci bud:

a/ s prednymi nohami vo vnutri a zadnymi nohami mimo kruh, ktoré
sa prekracuju. Predvadzajuci méze drzat kona a koniec voditka v
lavej ruke.

b/ zadné nohy vo vnutri a predné nohy sa prekracuju mimo kruh

3/ Stvorec. Minimalny rozmer 2,45 m. Uplne vkrogit do $tvorca.
Zatial, €o su vSetky 4 nohy vo Stvorci, oto¢te sa o 360 stupriov alebo
menej a vykroc¢te von. Predvadzajuci moze stat vo vnutri alebo mimo
Stvorca.

4/ Branka. Branka musi byt nastavena tak, aby mala minimalne1,22
m na dizku a 1,22 m na vy$ku a predvadzajlci ju mbze otvorit zo
svojej lavej strany. Je povolené niest koniec voditka v pravej ruke pri
prechadzani branky. Pri pusteni branky pri prechode, bude
penalizovany s odpovedajucim skore.

DIViZIA C.

1/ Cuvanie.

a/ Cuvanie do L, dvajité L, V, U alebo podobna prekazka. Kavalety by
mali byt na zemi, vzdialenost medzi nimi je minimalne 80 cm.
Predvadzajuci mézu zostat vo vnutri alebo vonku prekazky.

b/ Sudy alebo kuzele (slalom) minimalne 3 objekty. Vzdialenost
medzi nimi minimalne 91,44 cm. Predvadzajici a kdn mézu prejst
medzi sudy alebo kuzele spolocne.

¢/ Trojuholnik. Rozmery su aplikované nasledovne 91,44 cm je
minimum pri vstupe a 102 cm pre strany. Poznamka: pokial su
pouzité kavalety z b. alebo c. musi byt 91,44 cm az 121,92 cm po
stranach prekazky.

2/ Most. Most s dreveno podlahou nesmie presiahnut 30 cm na vysku
v prevedeni so zabradlim alebo bez.

3/ Vodna prekazka. M6ze byt pouzita priekopa alebo plytky bazén s
vodou. Ko musi prejst touto prekazkou, ktora musi byt dostato¢ne
velka, aby spravne dokondil tuto prekazku, musia vSetky 4 nohy kora
vstupit do vody. Do vody nesmie byt viozeny Ziadny predmet. Pokial
je pouzita krabica, simulovana voda je pripustna. Pokial je pouzita
voda, predvadzajuci by mal ist v lavo od vody, zatial' o kén
prechadza vodou.
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4/ Simulovana voda. Plastova félia, pripevnena k zemi tak, aby
nedoslo k zachyteniu konskej nohy.

DIVIZIA D.

1/ PrenaSanie bremena. Akykolvek predmet, okrem zvierata,
primeranej veflkosti a hmotnosti, moZno niest’ do konkrétneho bodu.
2/ Tahanie bremena. Pouzity méze byt akykolvek predmet okrem
zvierata, ktory mbze predvadzajuci tahat. Tato prekazka by mala byt
v kurze navrhnuta tak, aby bremeno, ktoré sa ma tahat, bolo na lavej
strane predvadzajuceho. Volny koniec voditka méze byt v pravej
ruke

predvadzajuceho.

3/ Postova schranka. Vlozte alebo vytiahnite predmet. Side-pass je
volitelny.

Poznamka: prekazky 1 a 3 — pokial bude predmet vlozit alebo
vytiahnut, otvorit alebo zatvorit, na pravej strane kona, méze mat
predvadzajuci volny koniec voditka v lavej ruke pri prekonavani
prekazky.

4/Slalom. Prekazka skladajuca sa zo 4 kuzelov a volitelného
ohraniéenia, ktoré bude koén prechadzat krokom alebo klusom.
OhraniCenie musi pozostavat z ty¢i umiestnenych rovnobezne a
minimalne 122 cm od zakladne kuZela v kroku. KuZele v kroku su
minimalne 122 cm od seba, od z&kladne k zakladni. Kuzele v kluse
s minimalne 213 cm od seba, merané od zakladne k zakladni.

5/ Klus okolo. Stvorec skladajuici sa zo 4 kavaliet, minimalne 3,7 m
dlihych a kuzel umiestneny v strede Stvorca. Predvadzajuci vstipi cez
uréenu kavaletu, a predvedie minimalne 90 stupriovy obluk okolo
kuzela a vystupi cez uréenu kavaletu von. Predvadzajici by mal byt
vo Stvorci s kofilom. Pre klus okolo kuzela vacsi nez 90 stupriov, bude
predvedené ako lava zatacka, kde predvadzajuci bude pocas klusu
vedla kuzela.

6/ Klus cez. Mal by byt zlozeny z kavaliet do tvaru pismena L, V, U
alebo podobnych tvarov prekazok. Kavalety by mali byt minimalne 92
cm a maximalne 122 cm dlhé. Predvadzajuci m6ze byt vo vnutri
alebo vonku pri kluse cez kavalety.

2.24.5. WESTERN PLEASURE
1. Sutaz m6ze mat dve sutazné kategorie:
- Seniori — Western Pleasure pre Sestrocné a starSie kone
predvadzané na pake.
- Juniori — Western Pleasure pre kone od troch do Sest rokov
predvadzané bud na pake, Hackamore
alebo Snaffle Bit .
2.V tejto discipline sa hodnoti kvalita chodov, spésob predvedenia a
vyraz (dojem) kofia. Dobry Pleasure kér ma dlhy, zobrany a plynuly
krok rozumnej dizky. Mal by vykragovat s nepatrnou namahou.
Idealny je vyvazeny, plynuly pohyb s predvadzanim spravnych
chodov, ktoré maju nalezitu kadenciu. Hlavnym ukazovatelom je
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kvalita pohybu a zhromazdenost chodov. Kér by mal niest krk a
hlavu uvolnene v prirodzenej polohe. Temeno hlavy ma byt mierne
nad alebo v rovine

kohutika. Hlava by nemala byt za kolmicou (pdsobiaca dojmom
ustrasenosti) alebo naopak prili§ pred kolmicou s prehnane
vystréenym nosom (ako pri vyraze neposlusnosti ¢i odporu). Inymi
slovami, hlava kora by mala byt nepatrne pred kolmicou s
nastrazenymi uSami. Kén by mal byt vedeny na rozumne volnych
otaziach s lahkym kontaktom zubadla a pod kontrolou. Mal by
ochotne a hladko reagovat ha zmenu chodov. Pri pomdcke k
predizenému chodu by sa mal pohybovat rovnako plynulo.
Maximalne ocenenie by malo patrit’ konovi, ktory sa pohybuje plynulo,
je vyvazeny a ochotny, ktory pésobi dojmom, Ze je fit a na ktorom je
radost jazdit.

3. Kone musia pracovat' v oboch smeroch arény a to vo vSetkych
troch chodoch (krok, klus, cval), predvadzajic tak svoje schopnosti v
chode na spravnu nohu. Kone musia ochotne cuvat v priamom
smere a musia zostat pokojne stat. Je na rozhodnuti rozhodcu
pozadovat predizeny krok a cval, aby mohol zretelne stanovit
poradie. Povinnostou je, Ze sa vyZaduje prediZzeny klus aspofi v
jednom smere. Predizenym klusom sa rozumie dvojdobé prediZenie
kroku so zachovanim kadencie chodu. Rytmus a vyvazenost s
jemnostou je podstatnejsie ako rychlost. V predizenom kluse by mali
byt jazdec v plnom sede. Cval s doprednym pohybom bude jedinym
chodom povazovanym za cval. Rozhodca méze poziadat vSetkych
alebo dvanast najlepsich koni o prediZzeny cval. Nikdy véak neméze
byt v predizenom cvale viac ako 12 koni. Rovnako sa vyZaduje, aby
kone lahko cuvali a stali pokojne. Predbiehanie je povolené a nemalo
by sa penalizovat, pokial rychlejSi kér udrzuje spravnu a rovnomernu
kadenciu a rytmus.

4. Pri obrate (zmene smeru) sa musia kone tocit dovnutra arény.
Zmena smeru mdze byt rozhodcom nariadena v kroku alebo kluse,
nikdy nie vSak v cvale.

5. Kone by mali byt predvedené v kroku, kluse a cvale na rozumne
volnych otaziach alebo s fahkym prifnutim bez znamok
obmedzovania €i drzania na otazi. Sutaz sa nehodnoti bodmi, ale
priamo —

1., 2., 3. umiestnenie atd.

6. Od jazdca sa nebude pozadovat zosadnutie z koria, okrem
pripadu, ked si rozhodca vyziada kontrolu vystroja.

7. U koni uzdenych pakovym zubadlom sa musia otaze drzat iba v
jednej ruke a pocCas sutaze sa tato ruka nesmie menit. Kona
uzdeného Hackamore alebo Snaffle Bit zubadlom musi predviest
jazdec s

obidvoma rukami na otaziach. PrediZené konce otaZi musia byt
prekrizené na opacénych stranach krku kona. Jazdcove ruky by mali
byt v blizkosti hrusky sedla, nie viac ako 10 cm do stran od hrusky
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sedla. Ruky jazdca musia byt pevné, s minimalnymi pohybmi.
Poradie chyb, ktoré musi rozhodca ohodnotit’ podl'a
zdavazZnosti:
- nadmerna rychlost (plati vo vSetkych chodoch)
- chod na nespravnu nohu
- prerusenie pozadovaného chodu (vratane odmietnutia kofia zacat
krok)
- nadmerna pomalost (pre vSetky chody — strata ,dopredného
pohybu®)
- zlyhanie kona pri poziadani o prechod do urcitého chodu (velké
oneskorenie po¢as prechodu by sa malo penalizovat)
- opakované dotykanie sa kora alebo sedla volnou rukou
- nesenie hlavy kona prili§ vysoko
- nesenie hlavy kona prili§ nizko (Spi¢ky usi su nizSie nez Uroven
kohutika)
- prilisné ohnutie alebo napriamenie krku kona s tym, Ze hlava je
nesena v takej polohe, kedy je nos kona za kolmicou
- priliSné vystrkovanie nosu
- priliSny pohyb hornej €asti tela koria v cvale
- priliSné otvaranie huby
- zakopnutie
- pouzitie ostréh pred podbrusnikom
- kon sa javi otupeny, vyCerpany, vyziabnuty alebo pretazeny
- kéi ma rychly drobivy chod
- prili§ 8ikmy cval (ak je vonkajSia zadna noha dalej dovnutra arény
ako je vnutorna predna noha)
Chyby, ktoré vedu k diskvalifikacii (s vynimkou triedy
mladeze):
- hlava kona je trvalo prili$ nizko po€as pohybu kona (Spicky usi su
trvalo pod urovriou kohutika)
- zmena ruky drzZiacej otaze alebo drzanie otazi oboma rukami,
okrem pripadov, kedy sa pouziva Hackamore alebo Snaffle Bit
- pri delenych otaziach (Split Reins) viac ako jeden prst medzi nimi.

2.24.6. WESTERN HORSEMANSHIP
Zmyslom discipliny je posudit schopnost jazdca predviest v sulade
so svojim kofiom Ulohu a manévre predpisané rozhodcom. Uloha ma
byt predvedena presne, jemne, zakladom je hlavne funkény,
vyvazeny sed a pozicia jazdca. |dealne predvedena uloha je
extrémne presna, jazdec a kon pracuju v uplnej zhode a vykonavaju
kazdy manéver s jemnymi poméckami. Kon by mal niest hlavu a krk
uvolnene v prirodzenej polohe tak, aby temeno kona bolo na urovni
kohutika alebo mierne nad kohutikom. Hlava koria nesmie byt
nesena za kolmicou, kedy kor posobi zastrasene, ale nesmie byt ani
vystréeny prili§ dopredu a budit dojem odporu.
Rozhodca stanovi Ulohu pre danu triedu a najneskér jednu hodinu
pred zaciatkom sutaze ju musi vyvesit k dispozicii pre sutaziacich.
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Méoze byt vyvesena aj dodatocna uloha pre pripad, Ze bude potrebna
rozjazda. Uloha by mala byt navrhnuta tak, aby preverila schopnosti
jazdcov. VSetky zhody v umiestneni sa rieSia podla uvazenia
rozhodcu. Pattern musi predviest schopnosti kofa a jazdca a musi
obsahovat krok, klus, cval a cuvanie.

Predvedenie discipliny
V8etci sutaziaci musia vojst do arény zoradit sa a potom pracovat a
predviest Ulohu samostatne alebo kazdy sutaziaci méze pracovat
samostatne uz od vstupu do arény. Sutaziaci budu upozorneni na
spbsob predvedenia a ukoncenia Ulohy — opustenim arény alebo
zaradenim sa do radu spét na svoje miesto. Cela trieda alebo vybrati
finalisti musia predviest vSetky 3 chody aspori na 1 stranu po obvode
arény.
V Ulohe su povolené vSetky nasledujuce manévre: krok, klus,
prediZeny klus, cval alebo prediZzeny cval a to na rovnej alebo
zakrivenej linii, vinovkach, kruhoch, osmic¢kach alebo v réznych
kombinaciach tychto chodov a manévrov. TieZ aj zastavenie, cuvanie
na rovnej alebo zakrivenej linii, obrat okolo prednej alebo zadne;j
nohy vratane spinov a rollbackov, side-pass, poloviény prekrok,
ustupovanie na holen, jednoducha alebo letma zmena cvalu, kontra
cval alebo akykolvek iny manéver, tiez je mozné ziadat jazdu bez
strmenov. V niektorej Casti ulohy bude vyzadované cuvanie.
Rozhodca neméze
Ziadat od sutaziaceho o nasadnutie alebo zosadnutie z kona.

Hodnotenie
Jazdecka dvojica je hodnotena bodmi od 0 do nekonec¢na, pricom 70
bodov predstavuje priemerny vykon. Ulohy budu rozdelené na 6 a2
10 manévrov podla rozhodnutia rozhodcu a kazdy manéver bude
ohodnoteny dojmovym bodom od +3 do -3, pol bodové hodnotenie je
povolené. Tieto body budu pripocitané alebo odpocitané od hodnoty
70 bodov. Hodnotenie manévru nie je zavislé od udelenej penalty, ale
odraza jazdecké schopnosti a predvedenie daného manévru
nasledujucim spésobom:
+3 excelentne, +2 velmi dobre, +1 dobre, 0 priemerné, resp. korektné
prevedenie, -1 zle, -2 velmi zle, -3 extrémne zle.
Celkovy vykon, predvedenie a sed jazdca budu navySe ohodnotené
jednou samostatnou znamkou od 0 do 5. Znamkou 0 az 2 bude
ohodnotené priemerné predvedenie ulohy, znamkou 3 bude
ohodnoteny dobry vykon, znamkou 4 velmi dobry vykon a znamkou 5
ohodnoti rozhodca excelentné prevedenie ulohy. Sutaziaci mézu byt
dalej hodnoteni pri spolo€nej jazde po obvode arény a ich bodové
hodnotenie mézZe byt zodpovedajucim spdsobom upravené
podla uvazenia rozhodcu.

Celkové predvedenie sutaziaceho a kona
Ohodnotené bude celkové vystupovanie sutaziaceho, istota, vzhlad a
sed jazdca pri plneni predpisanych manévrov, tiez aj fyzicky vzhlad
kona.
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Predvedenie tlohy a sed jazdca
Vyzadovany je vhodny westernovy odev, ktory musi byt Cisty a
upraveny. Pouzivanie umelych a magnetickych pridanych pomocok
nie je povolené a jeho pouzitie znamena diskvalifikaciu.

Sed jazdca: jazdec by mal zachovavat korektny, prirodzeny a
funkény sed bez ohladu na manéver alebo chod, ktory prave
predvadza. Pocas ulohy by mal jazdec dodrziavat’ pevnu, istu

a spravnu polohu sedu, ako aj rovnu hornu Cast tela vo vSetkych
chodoch. SutazZiaci ma zostat v plnom sede a so vzpriamenou
hornou polovicou tela a to vo vSetkych chodoch a zostat sediet v
strede sedla. Nohy pod nim tvoria vertikalnu liniu (ucho, rameno,
bedra a zadna strana paty je v jednej priamke). Strmene musia byt
také dlhé, ze paty su tzv. presliapnuté, kolena fahko prehnuté a
Spicky topanok priamo pod kolenami. Drzanie tela musi byt
pohodiné, uvolnené a pruzné. Chrbat musi byt rovny, uvolneny. Za
prehnane strnuly a rovnako tak za prehnuty chrbat bude

udelena penalizacia. Ramena maju byt vzadu, rovné. Jazdcova
panva ma udrzovat bezpecny kontakt s posedlim od rozkroku k
vnutornej Casti stehna. Jazdcove nohy (od kolena az po stred lytka)
maju

udrziavat lahky kontakt so sedlom a korfiom, koleno ma smerovat’
dopredu a ma sa dotykat sedla. Za nespravnu polohu holeni (prili§ za
alebo pred kolmicou) bude jazdec penalizovany. Bez ohl'adu na typ
strmerfiov ma byt chodidlo v strmeni az po podpéatok, ktory sa méze
strmefiov dotykat. Jazdcove Spicky maju smerovat priamo dopredu
alebo nebadatelne od kona a ¢lenky maju byt rovné. Pokial bude
mat jazdec v strmenoch len Spicky Ciziem, bude penalizovany.
Jazdci, ktori si zachovaju spravnu polohu tela po celt dobu
predvadzania vSetkych manévrov, dostanu lepSie hodnotenie.

V pripade jazdy bez strmeriov ma jazdec udrZovat rovnaku polohu
tela, ako je vySSie popisané. Ruky a ramena maju byt uvolnené,
rameno ma byt v rovnej priamke s telom. Ruka drzZiaca otaze ma byt
ohnuta v lakti, vytvarajuc tak priamku s hubou kora. Volna ruka ma
byt ohnuta v lakti, podobne ako ruka drziaca otaz, alebo mbéze byt
volne spustena dole. Nadmerny pohyb volnej ruky a tiez prehnana
strnulost budu penalizované. Jazdcove zapastie ma byt uvolnené a
priame, ruka ma byt drzana pod uhlom 30 — 45 stupriov vodi telu.
Ruka drziaca otaze ma byt nesena priamo nad alebo l'ahko pred
hruskou sedla. Otaz musi mat lahky kontakt s hubou kona tak, aby
na ovladanie a kontrolu kona stacil len velmi maly pohyb otaze.
Velmi kratke rovnako ako aj velmi volné otaze budu penalizované.
Jazdcova hlava mé byt nesena tak, aby brada bola vodorovne a
pohlad smeroval dopredu. Prehnané otacanie hlavy dovnutra kruhu
alebo dole, smerom k hlave kofa alebo jeho pleciam, budu
penalizované. Strnulé, neprirodzené drzanie rik, hlavy a noh je
neziaduce.
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V priebehu spolo€nej jazdy okolo arény — rail work sa sutaziaci nema
tlagit’ blizko k dalSiemu jazdcovi ani sa zaradit priamo pred neho, ale
u rychlejSieho jazdca sa vyZaduje aby pomalSieho sutaZiaceho
predbehol vnutrom arény, dodrzujic dostatoény rozostup. Pri zmene
smeru sa jazdec vzdy to€i smerom dovnutra arény.

Vzhl'ad kora
Posudzuje sa jeho telesny stav, zdravie a zdatnost. K6 ma byt fit a
niest hmotnost vhodnu pre jeho velkost. Kon, ktory vyzera otupene,
vychudnuto, pretazene alebo velmi unavene, bude penalizovany.
Vystroj ma na koni riadne sediet, byt Cista, upravena a v dobrom
prevadzkovom stave.

Predvedenie dlohy
Sutaziaci ma predviest Ulohu presne, spravne, hladko a v prijatelnej
rychlosti. ZvySovat rychlost pri predvadzanych cvikoch znamena
zvySovat stuperi naro¢nosti, ale presnost a spravnost’ by nemali byt
obetované rychlosti. Sutaziaci, ktori predvadzaju tlohu pomaly a
dovolia koriovi, aby sa pohyboval bez nalezitej pozornosti, zobratia,
kadencie a impulzu, budu penalizovani.
Kén ma predvadzat vSetky cviky v Ulohe ochotne, okamzite a bez
odporu, s minimalne viditelnymi a po¢utelnymi pomockami. Zavazna
neposlusnost neznamena diskvalifikaciu, ale bude penalizovana a
sutaziaci by sa nemal umiestnit nad jazdcom ktory predviedol ulohu
korektne. Neschopnost predviest predpisanu ulohu, zhodenie
kuzela, praca na nespravnej strane kuzela, priliSné drilovanie alebo
tyranie kofa je dévodom na diskvalifikaciu. Stop ma byt rovny, razny
a jemny. Ko ma zastavit zrovnany.
Koén sa ma pohybovat narovnany a uvolneny v riadnom rytme pre
dany chod. Prechody maju byt plynulé a pohotové ako v Ulohe tak aj
pri jazde okolo arény, kde sa vyzaduje aby boli prevedené
bezprostredne po vyzvani. Pokial ko pracuje na rovne;j linii, mal by
hlavu a krk niest rovno alebo priamo v osi tela. Pokial kon pracuje na
kruhoch alebo v obluku, ma byt hlava a krk mierne ohnuté do kruhu.
Kruhy maju byt gulaté a predvadzané s nalezitou rychlostou,
velkostou a v mieste, ktoré predpisuje uloha. Kontra cval ma byt
predvadzany hladko bez zmeny kadencie alebo diZzky kroku, pokial
nie je ulohou predpisané inak.
Obraty maju byt plynulé a hladké. Pri obrate okolo zadnych néh ma
byt zadna vnutorna noha pivotna (noha, ktora je bez pohybu) a
predné nohy sa maju prekracovat.
Rollback je zastavenie a okamzity obrat o 180 stupriov okolo zadnych
nbéh. Cuvanie pred alebo po€as obratu je povazované za zavaznu
chybu.
Pokial je vyZadovany side-pass, ustupovanie na holen alebo
polovi¢ny prekrok, mal by kdn prekladat predné a zadné nohy a ist v
dvoch stopach — stic¢asne prednymi aj zadnymi nohami. Side-pass je
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predvadzany tak, Zze kon ustupuje s narovnanym telom priamo do
boku. Ustupovanie na holen je predvadzané tak, ze kén ustupuje
dopredu a do boku zarover - po diagonale, telo je postavené proti
smeru pohybu. Pokial kon predvadza poloviény prekrok, ma sa
pohybovat dopredu a do boku po diagonéle s polohou tela priamo
alebo mierne ohnutou v smere, ktorym sa pohybuje.

Jednoduchy alebo letmy preskok ma byt predvadzany presne v
predpisanom mieste. Pri jednoduchej zmene cvalu kén prejde do
kroku alebo klusu od jedného do troch krokov. Letmy preskok ma byt
predvedeny sucasne prednymi aj zadnymi nohami naraz. Vsetky
preskoky maju byt v€asné a plynulé. Drzanie tela sutaziaceho, vykon
kofa a jazdca sa musi zhodnotit vo finalnom (kone€nom) umiestneni.
Pokial pattern obsahuje preskok, ma byt definovany aky. Ak nie je
definované aky preskok, jazdec si vyberie, €i spravi jednoduchy
alebo letmy preskok.

Penalty

Sutaziaci bude nezavisle na bodovom hodnoteni manévru
ohodnoteny penaltami, ktoré sa od¢itaju od dosiahnutého bodového
hodnotenia.

Penalta 3

* Prerusenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch pInych krokov

* PretoCenie alebo nedotoenie obratu od 1/8 do Y4 obratu

* Dotyk kuzefa alebo kopnutie do kuzela

Penalta 5

» Nepredvedenie predpisaného chodu alebo nezastavenie viac ako
3m od predpisaného miesta

» Cval na zlu nohu alebo preruSenie cvalu (s vynimkou opravy cvalu
na spravnu nohu)

* PreruSenie chodu v kroku alebo kluse nad dva plné kroky

« Strata strmena

« Strata kontaktu podrazky topanky so strmeriom v ktoromkolvek
chode vratane cuvania

* Hlava koria nesena prili§ nizko alebo za kolmicou kedykolvek v
priebehu predvedenia Ulohy, navodzujica dojem zastrasSovaniakona
« Zretelné kontrolovanie pohfadom na ktort nohu kon cvala

Penalta 10

« Strata otaze (strata kontaktu s papulou koria)

* Pouzitie ktorejkolvek ruky k zastraSeniu alebo pochvaleniu kora v
priebehu predvedenia koria v Ulohe vratane jazdy okolo arény v
priebehu rail worku

* Drzania sa rukou sedla

* Pouzitie volného konca romalu

 Zjavna neposlusnost vratanie kopania, hrabania, vyhadzovania
alebo vzpinania

* Pouzitie ostrohy pred podbrusnikom

Diskvalifikacia (sutaziaci sa nemdze umiestnit)

* Neschopnost’ byt riadne oznaceny Startovymi Cislami
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* Tyranie alebo drilovanie kora

* Nepovolena vystroj vratane uzdenia, nepovolené drzanie otazi

» Nedodrzanie ulohy vratene zhodenia kuzZela, praca na nespravnej
strane kuzela, nepredvedenie chodu vratane nepredvedenia cvalu na
pozadovanu nohu, preto¢enie alebo nedoto€enie obratu o

viac ako V4

*» Pad jazdca alebo pad koria.

2.24.7. SHOWMANSHIP AT HALTER

Showmanship je disciplina ktora preveri schopnosti sutaziaceho
predviest dobre vyc€isteného kofia v dobrej kondicii vykonanim série
manévrov predpisanych rozhodcom. Uloha ma byt predvedena
plynule a presne. Sutaziaci ma dodrzat spravnu poziciu pri vedeni
kona a predvadzat vyvazeny, funkény a korektny postoj.
Rozhodca musi vyvesit ulohu najmenej jednu hodinu pred zaciatkom
sutaze. Ak ma rozhodca v plane pouzit finalovu tlohu, musi byt tiez
vyvesena. Uloha ma byt vypracovana tak, aby vysktsala schopnost
sutaziaceho efektivne predviest kora rozhodcovi. Kone¢né poradie
jazdcov v pripade bodovej zhody je na uvazeni rozhodcu.
VSetci sutaziaci ak vstupuju do arény naraz sa zoradia a nasledne
budu pracovat samostatne alebo budu sutaziaci vstupovat potupne a
budu posudzovany individualne od vstupu do arény v predpisanom
poradi.
Uloha méze obsahovat nasledujice manévre:
Vedenie kona v kroku, pomalom westernovom kluse (jog), v kluse, v
prediZzenom kluse, clivanie v priamej alebo zakrivenej linii,
zastavenie, obrat 0 90°, 180°, 270°, 360° alebo akukolvek
kombinaciu alebo pocet tychto obratov.
Tahany obrat (dofava) je nepripustny manéver. Rozhodca musi
nechat’ postavit koria s nohami v zakryte na prehliadku kdekolvek v
ulohe pocas kazdej triedy.
Biciky, tusirky, ohlavky z lasa alebo podobné vybavenie z drotu alebo
povrazu okolo hlavy kona nie je v triede Showmanship povolené.
Minimalna Sirka retiazky je 4mm.

Hodnotenie
Sutaziaci su hodnoteni bodmi od 0 do nekonecna, pricom 70 bodov
predstavuje priemerny vykon. Ulohy budu rozdelené na 6 az 10
manévrov podla rozhodnutia rozhodcu a kazdy z nich bude
ohodnoteny od +3 do -3 pricom pol bodové hodnotenie je povolené.
Tieto body budu pripocitané alebo odpocitané od hodnoty 70.
Hodnotenie manévru nie je zavislé od udelenej penalty, ale odraza
schopnosti sutaziaceho a predvedenie daného manévru
nasledujucim spdsobom:
+3 excelentne, +2 velmi dobre, +1 dobre, 0 priemerné, resp. korektné
prevedenie, -1 zle, -2 velmi zle, -3 extrémne zle.
Celkovy vykon a predvedenie ulohy budu navySe ohodnotené jednou
samostatnou znamkou od 0 do 5. Znamkou 0 az 2 bude ohodnotené
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priemerné predvedenie Ulohy, znamkou 3 bude ohodnoteny dobry
vykon, znamkou 4 velmi dobry vykon a znamkou 5 ohodnoti
rozhodca excelentné prevedenie ulohy.

Celkové predvedenie sutaZiaceho a kona
Ohodnotené bude celkové vystupovanie sutaziaceho, istota, vzhlad a
drzanie tela pri plneni predpisanych manévrov, tiez aj fyzicky vzhlad
kona.

Predvedenie tlohy a celkova prezentacia sutaziaceho
VyZadovany je vhodny westernovy odev, ktory musi byt Cisty a
upraveny. Pouzivanie umelych a magnetickych pridanych pombcok a
ostrych vy€nelkov nie je povolené a jeho pouzitie znamena
diskvalifikaciu. Akékolvek znecistenie, ako su (ale nielen) piliny,
seno, prach, znamena diskvalifikaciu.

Sutaziaci ma po celu dobu pésobit ako sebavedomy, pozorny
sutaziaci, pripraveny rychlo rozoznat  a opravit chyby v pozicii kofa.
Sutaziaci nesmie prestat’ predvadzat kona pokial nie je rozhodovanie
ukoncené, pripadne do doby, kym neda rozhodca pokyn na
ukoncenie predvadzania. Sutaziaci by sa mal pohybovat vzpriamene
a prirodzene. Akakolvek neprirodzena alebo hrana pozicia tela nie je
ziaduca. Predvadzajuci musi ist’ po lavej strane kofia, drzi voditko v
pravej ruke blizko spoja s retiazkou, blizko ohlavky. Volny koniec
voditka je drzany v lavej ruke v dostato€ne volnych slu¢kach.

V pripade, Zze rozhodca pozaduje prehliadku zubov kona, méze si
sutaziaci prelozit slucky z lavej ruky do pravej. Preferuje sa také
vedenie, pri ktorom nema ruka priamy kontakt s retiazkou. Volny
koniec voditka nema byt tesne obtoceny okolo ruky alebo zmotany.
Pozicia sutaziaceho pri vedeni kofia ma byt medzi okom a stredom
krku kona.

Obidve ruky maju byt ohnuté v laktoch a lakte maju byt drzané blizko
tela. Vyska, kde je veduca ruka drzana, je zavisla od velkosti koria a
sutaziaceho, ale ruky nemaju byt natiahnuté s prepnutym laktom
(prirodzena pozicia).

Pozicia sutaziaceho pri obrate doprava je rovnaka ako pri vedeni
kona. Sutaziaci sa ale musi otocit' tvarou oproti konovi a musi dat
pokyn korovi, aby sa pohol smerom od neho doprava.

Pri cavani sa sutaziaci musi oto€it o 180 stupfiov vo svojej pozicii s
tvarou k zadku kona, s pravou rukou natiahnutou cez hrudnik a ist
dopredu vedla kona, s tym, Ze kon ide spat. V idealnej pozicii kraca
lava noha sutaziaceho v zakryte s lFavou prednou nohou kona.

Pri postaveni kofia na prehliadku stoji predvadzajuci smerom ku
konovi v pozicii medzi konskym nosom a okom kora a nesmie sa od
hlavy kona vzdialit. Sutaziaci musi zaujat' taku poziciu, ktora je
bezpecna pre neho i pre rozhodcu, vyzadovana je ,pozicia Stvrti“.

V ziadnom momente nesmie sutaziaci branit rozhodcovi vo vyhlade
a predvadzajuci musi mat prehlad o pozicii rozhodcu.
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Predvadzajuci sa nesmie tlait na ostatnych sutaziacich po¢as
postavenia vedla seba alebo za sebou.
Pri obchadzani kona musi sutaziaci menit strany pred hlavou kora s
pouzitim minima krokov a musi zaujat’ rovnaku poziciu na pravej
strane, aku mal predtym na lave;j.
Vodenie kona, clvanie, otacanie a priprava kona na prehliadku musi
byt predvedena z lavej strany. V Ziadnom pripade nesmie
predvadzajuci stat’ priamo pred kofiom. Predvadzajuci nesmie pouzit
svoje ruky alebo nohy, alebo akukolvek viditelni pomdcku pre
korekciu postoja konskych néh pri prehliadke koria.

Vzhl'ad korna
Kén musi byt vo vybornej fyzickej kondicii a dobrom zdravotnom
stave. Srst musi byt Cista, vyCesana a v dobrom stave. Hriva a
chvost mézu byt zapletené v anglickom alebo westernovom Style, ale
nesmu byt zdobené ornamentmi (masle, spony a pod.). Dizka hrivy a
chvosta nie je nariadena, ale musi byt upravena, Cista a kéri nesmie
mat odstrihnutt Sticu ani oblast’ kde zasahuje sedlo.
Vystrihana moze byt cesti¢ka na natylnik (na dizku ucha) a dlhé
chlpy na hlave a nohach, pokial strihanie neodporuje veterinarnym
predpisom. Kopyta musia byt upravené a pokial je kon podkuty,
podkovy musia dobre sediet. Kopyta musia byt Cisté a mézu byt
natreté na Cierno, alebo oSetrené inym naterom na kopyta alebo
mozu byt prirodzené. Vystroj musi byt dobre padnuca, Cista a v
dobrom stave.

Predvedenie ulohy
Sutaziaci musi predviest Ulohu presne, precizne a hladko, s
rozumnou rychlostou. ZvySenie rychlosti v manévroch zvysuje stuper
obtiaznosti, avSak rychlost nesmie byt na Ukor spravnosti a
presnosti.
Koén musi ist, zastavit, cuvat a otacat sa ochotne, rychlo a pohotovo
bez pouZzitia viditelnych a pocutelnych pomdécok. Zavazna
neposlusnost neznamena diskvalifikaciu, ale bude penalizovana a
sutaziaci by sa nemal umiestnit pred sutaziacim, ktory dokongil tlohu
korektne. Nedodrzanie predpisanej ulohy, zhodenie kuzele alebo
praca na zlej strane kuzela ako aj priliSné drilovanie, tyranie kona
alebo strata kontroly nad korfiom, su dévodom na diskvalifikaciu.
Kon musi byt vedeny presne po urCenej trase a uvolnene meni
chody podfa toho, ako je predpisané. Konska hlava a krk maju byt
nesené v rovine s konskym telom. Zastavenie ma byt okamzité,
rovné, presné, uvolnené a s vyslednym postojom kofia v rovine. Kén
ma cuvat s hlavou, krkom a telom v jednej rovine. Pokial je
vyzadované cuvanie do stran, kdn méze byt postaveny do smeru
pohybu. Pri idedlnom obrate viac ako 90° ma kon stat na pravej
zadnej pivotnej nohe s tym, Ze predné nohy prekracuju lava cez
pravl. Sutaziaci, ktorého kén sa otaca na lavej zadnej nohe nebude
penalizovany, ale sutaziaci, ktorého kén predvadza obrat spravne,
ziska za obrat viac bodov.
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Obrat vlavo je nepovoleny manéver.

Koén musi byt postaveny na prehliadku rychlo, s nohami v zakryte a
rovno pod telom. Predvadzajuci nemusi upravovat kona, ktory
zastavil vo Stvorcovej pozicii. Sutaziaci ma upravit kona, ktory
nezastavil spravne a dat rozhodcovi pokyn (kyvnutim hlavou ), Ze je
pripraveny k prehliadke.

Penalty

Sutaziaci bude nezavisle na bodovom hodnoteni manévru
ohodnoteny penaltami, ktoré sa od¢itaju od dosiahnutého bodového
hodnotenia.

Penalta 3

* Prerusenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch pInych krokov

* PretoCenie alebo nedotoCenie obratu od 1/8

* Dotyk kuzela alebo kopnutie do kuzela

» Posuvanie pivotnej nohy po zemi v priebehu obratu a danie ju na to
isté miesto

« Zdvihnutie a polozenie pivotnej nohy na rovnaké miesto v obrate
alebo zdvihnutie a polozZenie ktorejkolvek nohy na to isté miesto v
zastaveni alebo v priebehu prehliadky

Penalta 5

» Nepredvedenie predpisaného chodu alebo nezastavenie viac ako
3m od predpisaného miesta

* PreruSenie chodu v kroku alebo kluse nad dva plné kroky

*» Kuzel v pozicii medzi predvadzajicim a korfiom

* Zdvihnutie a odkro&enie pivotnej nohy alebo jej vyrazny posunv
priebehu obratu

* Vykrocenie ktoroukolvek nohou v priebehu prehliadky

» Odlahcenie nohy na Spicku kopyta v €ase postavenia kona

* PretoCenie alebo nedotocenie obratu od 1/8 do 4 obratu

Penalta 10

* Predvadzajuci sa nenachadza v predpisanej pozicii v priebehu
prehliadky

» Predvadzajuci sa dotyka kona, ukazuje svojimi nohami alebo kope
do ndh kora pri postaveni kona k prehliadke

» Statie priamo pred kofiom

* Pustenie voditka, drzanie retiazky alebo obojru¢ny tah za voditko
» Vazna neposluSnost vratane kopania, kusania, vzpinania alebo
hrabania, zahffia aj obiehanie koria okolo predvadzajiceho

« Zdvihnutie a odkrocenie pivotnej nohy alebo jej vyrazny posun v
priebehu obratu viac ako jeden krat

Diskvalifikacia (sutaziaci sa nemdze umiestnit)

« Sutaziaci nie je oznageny spravnym Startovym Cislom

» Strata kontroly nad koriom ktory ohrozuje sutaziacich, iné kone
alebo rozhodcu

» Koén predvadzajucemu utecie

+ Umyselné tyranie kofia
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* Prehnané trénovanie a drilovanie kona

* Pouzitie zakazanych pomocok alebo vystroje

* Nedodrzanie predpisanej ulohy vratane zhodenia kuzela alebo
praca na zlej stane kuzela, nepredvedenie predpisaného chodu,
pretocenie alebo nedoto€enie obratu o viac ako Y4 obratu.

2.24.8. RANCH RIDING

Vyznam Ranch Riding discipliny je zhodnotit' schopnost koria
prekonat’ jednotlivé prvky, ktoré sa vyskytuju na ranci. Na koni by
mala byt radost jazdit. Kon by mal reflektovat vSestrannost, vyzor a
pohyb ran€ovného kora jazdiaceho vonku v aréne. Kén by mal byt
dobre vytrénovany, zrelaxovany, pokojny a jemny s kadenciou v
chodoch. Idealny rancovy kén sa pohybuje doprednym pohybom a
demonstruje viditelné prediZenie krokov v predizenych chodoch. Ko
méze byt jazdeny na lahkom kontakte alebo na relativne povolenych
otaziach bez odporu ale nie na Uplne zahodenych otaziach. Déraz sa
dava na plynulé prechody s dérazom na pohyb koria, jemné a
korektné predvedenie. Idealny Ranch Riding kér by mal mat’
prirodzeny ran€ovny vzhlad od hlavy po chvost v kazdom manéuvri.
Rozhodca vyberie jednu z 15 Uloh a je tiez zodpovedny za spravne
postavenie drahy. Chody by mali byt predvedené s dérazom na
kadenciu, dopredny pohyb. Prechody by mali byt predvedené v
mieste, kde je predpisané s jemnostou a poslusnostou.
Bez ¢asového limitu.
Je doporucéené pouzitie prirodnych kavaliet.
Pracovny sed v kluse a cvale je doporuceny, stehenny sed v
prediZzenom kluse alebo prediZzenom cvale je povoleny.
Dotykanie alebo drzanie sedla volnou rukou je povolené.

Ranch Riding vyzor a vystroj:
- Ziadny lak na kopyta.
- Bez zapletenia hrivy a chvosta a bez pri¢esku chvosta.
- Nie je povolené vyholenie usi zvnutra.
- Vyholenie cesticky na uzdecku je povolené, rovnako je povolené
vyholenie dlhych chlpov na nohach koria alebo dlhych chlpov na
hlave.
- Vystroj so striebrom by sa nemala viac pocitat’ do hodnotenia ako
dobry pracovny ouffit.
- Prilisné zdobenie striebrom uzdecky alebo sedla je nevhodné.
- Je doporucené pre sutaziacich pouzitie poprsniku a zadného
podbrusnika.
Pocas predvedenia na zubadle alebo hackamore si méze jazdec
prehadzovat medzi jednoru¢nym a obojruénym vedenim hocikedy.

Hodnotenie
Bodové hodnotenie je od 0 do 100, pric¢om 70 bodov je povazované
za priemer. V kazdom manévri budu sutaziacemu pripocitané a
odpocitané body za prevedenie a penalizacie za chyby sa odpocitaju.
Kazdy manéver je hodnoteny bodovym skére od +1 %2 do -1 V2
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-1 %2 znamena extrémne zlé prevedenie, -1 velmi zlé, - /% zlé,

0 korektné alebo priemerné hodnotenie, +1/2 dobré, +1 velmi dobré a
+ 1 %2 vynikajuce prevedenie. Hodnotenie manévrov je nezavislé na
penalizacii.

Na sutazi je vypisana jedna z 15tich predpisanych uloh.
Vzdialenosti medzi kavaletami

* Krok 66 — 76 cm

* Klus 91 — 106 cm

*Cval 190 - 210 cm

Pri ustupovani nad kavaletou minimalny priestor medzi kavaletami
91cm.

Penalty

Sutaziaci bude penalizovany kedykolvek nastanu tieto situacie:
Penalta 1

* prili§ pomaly (vo vSetkych chodoch)

* hlava koria drzana za kolmicou a (vo vSetkych chodoch,
manévroch)

* kdn vypadne z pozadovaného ramca (vo vSetkych manévroch)

» prerusenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch pinych krokov

* zIa cvalova noha alebo krizovanie do dvoch plnych krokov
Penalta 3

« prerusenie chodu v kroku alebo kluse nad dva pIné kroky

* prerusSenie chodu v cvale (okrem opravenia pri zlom nacvalani)

» cval na zI4 nohu alebo krizovanie nad dva pIné kroky

« prili§ prevesené otaze (za kazdy manéver)

» cval na zIG nohu alebo krizovanie viac ako dva cvalové skoky pri
preskoku

* klus viac ako tri pIné klusové kroky pri jednoduchom preskoku

* vazne porusenie ktorejkolvek prekazky

* klus viac ako tri pIné kroky pri nacvalani alebo dokoncovani
rollbacku do cvalu zo stavenia lebo kroku

Penalta 5

* kazda zjavna neposlusnost (kopanie, hryzenie, stavanie sa na
zadné pod.) — za kazdé neuposluchnutie

Off pattern - sutaziaci sa umiestni az za tymi, ktori predviedli tlohu
spravne

* vynechanie, pridanie alebo nedokon¢enie manévru

» opakovana neposlusnost’

* pouzitie dvoch ruk (okrem koni predvadzanych na Snaffle
Bit/Hackamore), viac ako jeden prst medzi rozdvojenymi otazami,
alebo akykolvek prst medzi romall otazami

Skére 0

* nepovolena vystroj zahriujuca Cernidla na kopyta, zapletené alebo
zagumickované hrivy alebo pri¢esky do chvosta

» umyselné tyranie kona

+ opustenie arény pred dokoncenim patternu

* nereSpektovanie alebo neprijatelné spravanie
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* nevhodny odev jazdca

* pad jazdca a pad kona

* krivanie kona

Za lahky dotyk alebo kopnutie do kavalety neobdrzi sutaziaci
penaltu, ale prevedenie bude zohladnené v hodnoteni za manéver,
rovnako aj pri nedoto€eni a pretoceni spinu.

2.24.9. RANCH TRAIL

Tato trieda by mala otestovat’ schopnost’ kofia vysporiadat sa so
situaciami poCas jazdy v patterne, ktorého prekazky moézeme najst’ v
kazdodennom Zivote na praci na ranci. Kéi/ jazdec ako tim su
hodnoteni na zaklade korektnosti, efektivnosti a presnosti s ktorou sa
prekazky prekonavaju, a postoj a spdsoby, ktoré kdn prejavuje.
Posudzovanie sa zameriava na vyber poslusného, ochotného korfa s
vhodnym spravanim a postojom, ktory sa necha korektne navigovat a
prejst trasu. Idedlny Ranch Trail kéfi by mal mat prirodzeny rancovny
vyzor od hlavy po chvost v kazdom manévri. Nie je povoleny lesk na
kopyta, hriva a chvost nezapleteny, bez pri¢eskov. Je povolené
zastrihnutie hrivy v oblasti natylku. Pokial je kén jazdeny na
krazkovom zubadle alebo hackamore, je povolené kedykolvek menit
jednoru¢né alebo obojru¢né vedenie koria.

Poziadavky na trat’:
Trat na Ranch Trail bude obsahovat nie menej ako 6 a nie viac ako
9 uloh. Je povinné aby sa kon predviedol v kroku, kluse a cvale
pocas patternu. Krok méze byt sucast hodnotenia za prekazkou
alebo hodnoteny s bliziacou sa prekazkou. Klus musi byt minimalne
11 metrov a skére je s nasledujucou prekazkou. Cval musi byt
Specifikovany na ktoru nohu (pravy/ lavy), minimalne 15 metrov a
hodnoti sa s nasledujucou prekazkou. Je potrebné dbat na to, aby
ste sa vyhli vytvaraniu prekazok, ktoré by mohli byt nebezpecné pre
kona alebo jazdca. Pri vytvarani patternu, show manazment
(technicky delegat) by mal mat na pamati, Ze idea nie je pripravit
pascu na jazdca alebo koria alebo eliminovat’ prekazku, ktora je prilis
obtiazna. VSetky prekazky musia byt skonstruované s dérazom na
bezpecie a na predidenie nebezpecenstva poranenia. Vonkajsia
aréna sa doporucuje, pokial je to mozné. Rozhodca si musi trasu
prejst a ma pravo a povinnost zmenit’ trasu, pokial to nie je v sulade
so zamerom triedy. Rozhodca méze odstranit alebo zmenit
akukolvek prekazku ktora sa mu zda nebezpecna, neprejditelna
alebo zbyto€ne tazka. Hocikedy pocas triedy pokial sa stane
prekazka nebezpecnd, musi byt opravena alebo odstranena z trate.
Ak nemdze byt opravena a niektoré kone musia Startovat, musi byt
odstranené hodnotenie danej prekazky aj od predchadzajucich
jazdcov z danej triedy.

Zakazané prekazky:
Plachty, vodné prekazky s hladkym dnom, PVC rarky pouzivané na
skok alebo prechadzku, pneumatiky, hojdacie alebo pohyblivé mosty,
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natreté gulatiny alebo tyce, gulatiny vyvySené spdsobom, ktory
umoznuje nebezpecné prevalovanie sa.

Povinné prekazky:
1. Jazda cez prekazky na zemi (vyZaduju sa prirodné polena). M6ze
sa pouzit’ krok, klus alebo cval ale vyzaduje sa len jeden chod.
- Krok: nie viac 4 polena (kmernov) s vyskou maximalne 25 cm a s
rozstupmi medzi 66 — 76 cm. Formacia méze byt rovna, zakrivena,
cikcak alebo vyvysena.
- Klus: nie viac ako 4 polena nie viac ako 25 cm vysoké. Priestor
medzi polenami alebo ty&ami by mal byt 92 — 107 cm. Utvar méze
byt tieZ rovny, zakriveny, cikcak alebo vyvyseny.
- Cval: nie viac ako 3 polien, nie viac ako 25 cm vysoké. Priestor
medzi polenami by mal byt 183 — 213 cm. Utvar méze byt tieZ rovny,
zakriveny, cikcak alebo vyvySeny. V pripade rozostupu 183 cm
maximalne 2 polena po sebe
2. Otvaranie, prechadzanie a zatvaranie vyklopnej kridlovej brany
(nie lanovej brany): Pouzivajte branu, ktora neohrozi kofia ani jazdca
a vyzaduje minimalny bo¢ny prechod.
3. Jazda cez dreveny most: Most by mal byt pevny, bezpec¢ny a
zdolavany len v kroku. Tazka preglejka leZiaca rovno na zemi je
prijatefnou simulaciou mosta. Odporiu¢ana minimalna Sirka musi
byt 92 cm a aspon 183 cm dlhy.
4. Cuvanie medzi a okolo prekazky: Prekazky musia byt od seba
vzdialené minimalne 71 cm. Ak je zvySena, vyZaduje sa vzdialenost
76 cm. Cuvanie do tvaru L, V, U alebo rovno alebo podobne
tvarovany cvik, ktory méze byt zvySeny maximalne 61 cm.
5. Side-pass: Akykolvek predmet, ktory je bezpe€ny a akejkolvek
dizky, moze byt pouzity na preukazanie schopnosti kofia reagovat na
signaly néh. Zdvihnuty Side-pass by nemal presiahnut 30cm.
6. Tahanie bremena: LEN pre otvorené a amatérske triedy. Tahanie
sa nesmie pouzivat v triedach MladeZe a Hobby. Tahanie méze byt
Uplna osmicka a méze zacat v oboch smeroch. Jazdec mbze drzat
lano alebo mat navinuté na hruske sedla (polovi¢éné alebo Uplné
dally).

Volitel'né prekdzky mozno pouzit za predpokladu, Ze sa daju
ndjst pri kazdodennej praci na ranci.
Volitelné prekazky, z ktorych je mozné vyberat, zahfiaju, ale nie su
obmedzené na:
- Skokovu prekazku, ktorej stredova vyska nie je menSia ako 35 cm
alebo vacsia ako 63 cm. Pri tejto prekazke je povolené drzanie sa
hrusky sedla.
- M6zu sa pouzit iba zivé alebo vypchaté zvieratd, s ktorymi sa bezne
stretnete vo vonkajSom prostredi, ale nesmu sa pouzivat’ pri pokuse
splasit’ kona.
- Prenasanie predmetu z jednej ¢asti arény do druhej.
- Vybratie alebo viozZenie listov z poStovej schranky.
- Slalom cez kuzele vzdialené od seba minimalne 180 cm.
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- Prechadzanie prirodnymi priekopami alebo jazdenie po nasypoch.
- Hodenie lasa na dummy alebo Svihnutie lasom nad hlavou kona.
- Vstupit a vystupit z prekazky.
- Obliect a vyzliect' si kabat.
- Pristavit kona ku schodikom na nastupovanie na kona a vysadnut
zo schodikov
- Prejst’ cez vodnu prekazku. - Otvorenie brany zo zeme (peso)
- Zdvihnutie nohy kona.
- Uviazat kofa na zemi (puté su povolené).
- Viest kona v kluse.

Hodnotenie
VSetky jazdy sa zacinaju po vstupe do arény a akékolvek priestupky
su v tom Case potrestané (napriklad pouzitie jednej ruky na vyvolanie
strachu alebo pochvaly atd.). Jazdec ma moznost vynechat
akukolvek prekazku, ¢o vSak bude mat za nasledok off pattern (OP)
a tim kofal/jazdca sa nesmie umiestnit nad ostatnych, ktori dokongili
trasu spravne. Rozhodca méze poziadat jazdca, aby opustil prekazku
po troch odmietnutiach alebo kedykolvek z bezpe€nostnych dévodov.
Body sa udeluju tym konom/jazdcom, ktori prekonaju prekazky
spravne a efektivne. Kone by mali ziskat uznanie za prejavenie
pozornosti k prekazkam a schopnost prekonat trat, ked' si to
prekazky vyzaduju, a zaroven ochotne reagovat na podnety jazdca
na zlozitejSich prekazkach. Kvalita pohybu a kadencia by sa mali
povazovat za sucast skére za prekazku. Vyhodnotenie manévrov
a uplatnenie penalt sa ur€uje nezavisle. Bodové hodnotenie je od 0
do 100, pricom 70 bodov je povazované za priemer. Kazdy manéver
je hodnoteny bodmi za predvedenie od +1'/; po -1/, kde -1/,
znamena mimoriadne zle, -1 velmi zle, -'/, zle, 0 korektne, +'/,dobre,
+1 velmi dobre, 1"/, vynikajlice predvedenie. Nasledujlce penalizacie
budu aplikované za kazdy pripad a budu odpocitané od kone¢ného
skore.
Penalta 1:
+ hlava za kolmicou (v kazdom manévri)
* kon je rozpadnuty z pozadovaného ramca (v kazdom manévri)
« kazdy dotyk, zakusnutie alebo Sliapnutie na poleno, kuzel alebo
akukolvek sucast prekazky
* nespravna alebo prerusena chbddza pri kroku alebo kluse na dva
plné kroky alebo mene;j
* obe predné alebo zadné nohy v medzere alebo priestore pre jeden
krok v kroku alebo kluse
» preskakovanie alebo nevkrocenie do pozadovaného priestoru
* ,Splite pole” — kavaleta medzi prednymi alebo zadnymi nohami
kona pri cvale
* nespravny pocet krokov pokial je dany
* jeden az dva pIné kroky pri nasadi alebo zosadani, pri odlozeni
kona, okrem prenesenia vahy
* nespravna cvalova noha na dva pIné cvalové kroky a menej
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Penalta 3:

« prerusenie chodu v kroku alebo kluse nad dva pIné kroky

* prerusenie chodu v cvale s vynimkou korekcie

+ cval na zIU nohu na viac ako dva pIné kroky

* prili§ prevesené otaze

* 3 - 4 kroky pri nasadani a zosadani, pri odloZeni kona

* klus viac ako tri pIné kroky pri nacvalani alebo dokoncovani
rollbacku do cvalu zo stavenia lebo kroku

* zhodenie alebo zavazné porusenie prekazky

* vykroCenie alebo spadnutie z prekazky jednou nohou

* vynechanie alebo vyhnutie sa Casti prekazky jednou nohou
Penalta 5:

+ kazda viditelna neposlusnost (kopanie, kiisanie a pod.)

* pouzitie ostrohy pred podbrusnikom

* pouzitie akejkolvek ruky na vyvolanie strachu/chvaly

* vykroCenie alebo spadnutie z prekazky viac ako jednou nohou

* pustenie predmetu, ktory je treba niest

* prvé alebo druhé odmietnutie poslusnosti

* pustenie branky

* pat alebo viac krokov pri nasadani alebo zosadani, pri odlozeni
kona

* vynechanie alebo vyhnutie sa Casti prekazky viac ako jednou nohou
OFF PATTERN (OP): Sutaziaci nemézu byt umiestneni pred
ostatnych uc€astnikov, ktori prekonali pattern korektne:

* Nekompletny manéver

* Vynechanie alebo pridanie manévru

* Tretie odmietnutie

» Opakovana vyrazna neposlusnost a zlyhanie urobit dally s lasom a
drzat dally

* Pouzitie oboch ruk — vedenie ( okrem juniorov ktori vedu kone na
snaffle- bit/hackamore)

* Viac ako jeden prst medzi otazami alebo prst medzi romal otazami
* Zlyhanie otvorenia alebo zavretia branky, zlyhanie prejdenia branky.
Diskvalifikacia (0):

* krivanie

« tyranie

* opustenie arény pred tym ako jazdec dokoncil pattern

* nedovolend vystroj

* nelcta alebo nevhodné spravanie

» nevhodny westernovy odev jazdca/ vyzor kona.

* pad jazdca a pad koria

2.24.10. RANCH RAIL PLEASURE
Ponukana ako disciplina pre vSetky vekové kategorie koni a v
triedach OPEN a MLADEZ. Tato disciplina je zamy&fana ako
obvodova, ale jednotlivci pracujuci mimo obvod arény nebudu
penalizovani a jazdcom sa odporuc¢a pouzivat dostatoCny priestor
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vzhladom k poZadovanému prediZeniu chddze. Disciplina Ranch Rail
Pleasure hodnoti schopnost kofia ako ,dopravného” prostriedku na
ranci z ulohy k ulohe, mal by odrazat vSestrannost, pohyb a pristup
pracovného kona. Kén by mal byt dobre prejazdeny, uvolneny, tichy,
makky s razanciou vo vSetkych chodoch. Kér by mal byt vedeny na
relativne volnych otaziach s lahkym kontaktom a bez neho
vyzadujuce neprimerané obmedzenie. Kén by mal reagovat na
jazdca a vykonavat v€asné prechody plynulym a spravnym
spbsobom. Kén by mal byt v uzdeni makky a poddajny ku kontaktu.
Idealny Ranch Rail kéri by mal mat prirodzene nesenu poziciu hlavy
vo v8etkych chodoch. Pohyb Ranch Rail kora vo v8etkych chodoch
by mal navodzovat pohyb kofia na velké vzdialenosti, ako pracovny
kon. Tato trieda by mala ukazat schopnost kona pracovat v
doprednom pohybe pod kontrolou jazdca. Lahky kontakt by mal byt
odmeneny, ale kén by nemal byt vedeny na plnom kontakte (za
hubu). Celkové chovanie a schopnost reagovat kona pri plneni
poziadavkou a manévrov. Primarna je v3ak kvalita pohybu kona.

* 1. KROK (Walk) — krok je prirodzeny, rytmicky, Stvordoby chod.
Rovnako ako vo vSetkych chodoch by mal kér ukazat liniu hlavy na
urovni alebo mierne nad uroviou hornej linie s jasnym a pozornym
vyrazom.

* 2. KLUS (Trot) — je prirodzena dvojdoba chédza ukazujucaviac
pohyb vpred ako Pleasure klus.

+ 3. PREDLZENY KLUS (Extended Trot) — je zjavné prediZenie
kroku s urcitym zvySenim tempa. Kén by mal byt pohybujuci sa
spbsobom, ako by pokryval velkid plochu na ranci s hornou liniou
hlavy nad Urovni chrbta.

* 4. CVAL (Lope) — je trojdoby chod. Mal by byt uvolneny a
hladky s prirodzenym pohybom pred.

+ 5. PREDLZENY CVAL (Extended Lope) — prediZeny cval nie je
zavod na rychlost!! Malo by byt zjavné prediZenie kroku, ¢o ukazuje
na pohyb vpred, pracovna rychlost. Kén by mal mat hlavu vo vyssej
urovni hornej linie s jasnym, pozornym vyrazom.

Sucastou hodnotenia tejto triedy je plynulost prechodov. Pri pohybe z
prediZzeného klusu je mozné kofa zbierat do cvalu. Prechod z
prediZzeného cvalu do klusu, je prechod v sede, nie do predizeného
klusu. Kone, ktoré prechod dokon¢uju do troch krokov poslune a
kludne by mali byt odmeneni. Kone, ktoré sa pokusia zastavit alebo
sa zastavia pred klusom, budu penalizované. Rozhodcovia
oCakavaju, ze uvidia kone, ktoré boli trénované pre disciplinu, a preto
su aj pomécky na prechody nenapadné a diskrétne. Viest kona
neznamena iba jeho vedenie, ale tiez kontrolu kazdého jeho pohybu.
NajlepSie ovladany kon by mal byt ochotne vedeny alebo ovladany s
malym alebo Ziadnym zjavnym odporom. Kazdy pohyb kona, ktory
urobi sam od seba, musi byt povazovany za nedostatok kontroly.
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Penalizacie
Sutaziaci bude potrestany, ked nastane :
* Prili§ pomaly / v kroku
* Vedeny za kolmicou
* Mimo ramec
* PreruSenie chddze v kroku alebo kluse na 2 piné kroky alebo nemej
* Prerusenie chédze v kroku alebo kluse na viac ako 2 pIné kroky
* PreruSenie chddze v cvale
» Nacvalanie na zlt nohu/prerusenie chodu v cvale
* Prehodené otaze
+ Cvélanie na zIi nohu, alebo kriZzovanie viac nez na dva cvalové
kroky
* Klusanie viac nez 3 plné kroky pred nacvalanim
* Zjavna neposlusnost (kopanie, kisanie, vyhadzovanie, stavanie sa
na zadné atd’.)
* Velka neposlusnost alebo schooling
* Pouzivanie pomdcok pred podbrusnikom
* Pouzitie jednej ci oboch ruk k vyvolavaniu strachu/chvaly
Ranch vystroj a vybavenia
Odev a vybavenie by mali byt Cisté a reprezentativne. Odporuca sa
pracovné vybavenie
« Ziadny lak na kopyta
« Ziadne zapletanie alebo paskovanie hrivy a prediZenie chvostov
» Strihanie vo vnutri usi sa neodporuca
+ Strihanie hrivy pod uzdickou za usami, fet locky alebo prilis dlhé
fuzy, zmienené je povolené
* Vystroj so striebrom sa nepocita ako dobré pracovné vybavenie.
Strieborna uzdicka ani striebro na sedle nie je vhodné a mbze mat za
nasledok znizenie hodnotenia.
» Odporuca sa, aby sutaziaci pouzivali poprsnik a zadny podbrusnik.
Vysadanie v predizenom kluse je povolené. Trieda musi byt
predvedena v oboch smeroch a vo vSetkych chodoch.

2.24.11. HUNTER UNDER SADDLE
Cielom discipliny je predviest koria s Culym vyrazom, ktorého chody
ukazuju potencial loveckého kona. Kone maju mat fahké, atletické a
nenutené chody s nizkymi a dlhymi krokmi predvadzanymi bez
zjavnej namahy. Mali by byt schopné za staleho uvolneného drzania
tela plynule predizit kroky s dobrou kadenciou, pri¢om sa zachova
pravidelnost a Cistota chodu. Kone maju predviest predovSetkym
kvalitu pohybu a Cistotu chodu. Maju tiez predviest poslusnost, s
pozornym vyrazom, nastrazenymi uSami a ochotne reagovat na
pomd&cky jazdca. Nohy a ruky jazdca maju zostat v lahkom kontakte
s korilom. Kén ma predviest ochotné a plynulé prechody, ak je
vyZiadany prediZeny klus alebo lahky cval mal by pokragovat s
plochym a plynulym pohybom. Temeno kofia ma byt na Grovni
kohutika alebo lahko nad nim, aby bol umozneny spravny impulz
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vychadzajuci od zadnych néh. Pozicia hlavy koria by mala byt s
nosom lahko pred alebo na kolmici.
Disciplina sa posudzuje podla vykonu, kondicie a pre dispozicie
kona. NajvysSie ocenenie dosiahne ochotny, vyrovnany kén s
plynulym pohybom.
Sutaziaci méze byt rozhodcom poziadany o nacvalanie aj z kroku,
nielen z klusu.
Zalezi na rozhodcovi, ¢i bude pozadovat lahky cval po vSetkych,
alebo len po 12tich najlepSich a to v jednom alebo v obidvoch
smeroch. Nikdy nesmie byt naraz v tomto chode viac ako 12 koni.
Rozhodca méze pozadovat zastavenie z lahkého cvalu, po zastaveni
musi jazdec nechat stat kona v klude a s prevesenymi otazami.
Kone budu predvadzané v kroku, kluse a cvale v obidvoch smeroch.
Zmena smeru sa prevedie do vnutra arény. Kone maju ochotne cuvat
a v klude stat. Sataziaci nebudu poziadani o skok cez prekazku v
tejto discipline.
Rozhodca méze poziadat o predizenie chodu v kroku, kluse alebo
cvale na jednu alebo obidve strany arény. PrediZenie je viditelné
predizenie chodu s plochym a plynulym pohybom, s miniméalnou
namahou a javi sa ako lahko jazditelny.

Chyby vo vykone zoradené podla zavaznosti:
* Rychle, kratke a vysoké kroky
* Cval na zlt nohu
* PreruSenie chodu
* PriliSna rychlost' v ktoromkolvek chode
* Prilisna pomalost’ v ktoromkolvek chode, strata dopredného pohybu
» Nezahajenie vyhlaseného chodu, oneskorenie prechodu
* Hlava koria nesena prili§ vysoko
* Hlava koria nesena prili§ nizko (pod uroviou kohutika)
* PriliSné ohnutie, pri ktorom je hlava za kolmicou
* Prehnane vystréeny nos dopredu
* Neschopnost udrzovat lahké prifnutie
* Potknutie
» Kbn sa javi podrazdeny, unaveny, letargicky, apaticky alebo
vy€erpany
* Trvalé predvadzanie kona prili§ daleko od obvodu arény

Chyby vedtce k diskvalifikacii:
Hlava nesena prili§ nizko, pri pohybe kora je hlava trvale za
kolmicou, alebo iné prejavy zastrasovaného kona.

2.24.12. HUNT SEAT EQUITATION
Cielom discipliny je ukazat schopnost jazdca predviest s koriom
r6zne manévre potrebné pre jazdenie v anglickom Style. Posudzuje
sa jazdec a jeho pdsobenie na kofia. Komunikacia s korfiom a
pouzitie
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pombcok nema byt poznatelné. Temeno kofa ma byt na urovni
kohutika alebo vys$Sie, hlava kona nesmie byt nesena za kolmicou.
Koén nema pdsobit’ ustraSene ani vzdorovito.
Uloha ma byt vyvesena najmenej hodinu pred zagatim discipliny.
Rozhodca by pri tvoreni ulohy mal mysliet na to, aby vacsina jazdcov
zaSla ulohu do jednej minuty. VSetky ulohy musia obsahovat krok,
klus, cval a cuvanie. Vo vSetkych €astiach discipliny ma kon
predvadzat o najlepsie chody, ako su popisané pre anglické
discipliny.
Poradie jazdcov so zhodnym bodovym ziskom zalezi na kone¢nom
rozhodnuti rozhodcu.

Zakladna pozicia
Pri nasadani uchopi jazdec otaze lavou rukou a polozi ich na
kohutik. Pravou rukou uchopi strmenfovy remen, vlozi lavi nohu do
strmena a nasadne. Pri zosadani m6ze jazdec zosadnut alebo
skiznut po bruchu. Do Gvahy sa musi brat velkost jazdca. Ruka
jazdca musi byt nad a pred kohutikom, zapastie ma byt uvolnené a
poloha ruky by mala zvierat uhol cca 30 stupriov. Ruky maju byt
drzané kusok od
seba a predlaktie tvori priamku k hube kona. Spdsob drzania otazi je
lubovolny, ale nesmie sa behom jazdy menit. Pri pouZiti piného
uzdenia je nutné drzat obidve otaze.
Rozhodca by nemal pozadovat' zosadnutie a nasadnutie na kona.
Pohlad jazdca méa smerovat hore, ramena dozadu. Spigky néh majd
mat taky uhol, aby umoznoval jazdcovi mat’ patu dole a l'ahko
prilozenu holen. Strmen je nasadeny na najSirSom mieste chodidla a
nesmie byt ziadnym spdsobom pripevneny k podbrusniku.

Priebeh sutaze
Sutaziaci mézu do arény vstupovat jednotlivo, alebo m6ézu nastupit
vSetci zaroven. Poradie jazdcov je vopred dané a nesmie sa menit.
VSetci sUtaziaci alebo len finalisti musia predviest rail work, teda
jazdu aspori jednym smerom okolo arény vo vSetkych troch chodoch.
Tato Cast mbze byt pouzita k rozhodnutiu o kone€nom umiestneni
sutaziacich, mdze sa upravit umiestnenie sutaziacich alebo
rozhodnut o kone€nom umiestneni v pripade rovnakého poctu bodov
ziskanych z prvej Casti discipliny.

Popis manévrov
»  Obrat okolo predku vpravo je predvedeny pohybom zadku
dolava
»  Obrat okolo predku vlavo je predvedeny pohybom zadku
doprava
* Ak je poZzadovand jazda bez strmefiov, mdzZe ich jazdec nechat
volne visiet alebo ich prehodit’ krizom cez sedlo na kohutiku
*  Ustupovanie na holen je predvedené tak, Zze kon postupuje
diagonalnym smerom sucasne dopredu a do boku. Telo kona je
narovnané s mierne ohnutym krkom proti smeru pohybu (je
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vidiet oko kona). Pri ustupovani vpravo je kon pristaveny s krkom
mierne ohnutym vlavo, ked kén ustupuje vlavo je kon pristaveny
vpravo.
* Pokial je preskok pozadovany manéver, mal by byt navrhnuty
ako jednoduchy preskok, alebo si sutaziaci moézu vybrat, ¢i predvedu
jednoduchy alebo letmy preskok. (poz. Jednoduchy preskok je
predvadzany prechodom do kroku alebo klusu na jeden az 3kroky)

Ulohy mézu byt zostavené z nasledujicich cvikov
« Lahké dlohy: krok, pracovny klus, prediZeny klus, fahky klus, kruhy,
osmicky, zastavenie, zacuvanie, ustupovanie (side-pass), povolenie
a vytiahnutie otazi, predvedenie zmeny vysadania na spravnu nohu
na diagonale
« Stredne tazké ulohy: vinovka v kluse alebo v cvale, obrat okolo
zadku alebo okolo predku, ustupovanie na holeri, letma alebo
jednoducha zmena cvalu
- Tazké tlohy: cval alebo fahky cval na priamych alebo zakrivenych
liniach, kontra cval na osmicke, nohy zo strmeriov a nasledné
vratenie nohy do strmeria bez zastavenia.

Pozicia jazdca v jednotlivych chodoch
* Krok ( Stvordoby chod ): jazdec sedi vzpriamene, ruka ide s
pohybom koria
* Lahky klus: v pripade Ze je pozadované vyjazdenie osmicky, ma
jazdec ukazat vysadanie na spravnu nohu a jaj zmenu na
diagonalach. Pri jazde na lavu diagonalu jazdec sedi v sedle ked je
lava predna noha koria na zemi. Pri jazde na pravu diagonalu sedi
jazdec v sedle ked je prava predna noha kona na zemi. Pokial jazdec
ide na kruhu po smere hodinovych ruciciek v lahkom kluse jazdec
vysada na lavu diagonalu. Pokial ide jazdec na kruhu proti smeru
hodinovych ruciciek jazdec vysada na pravu diagonalu. Jazdec by
mal byt svojou panvou v takom uhle, aby svojim pohybom
podporoval
dopredny pohyb kona. Horna Cast tela ma byt naklonena zhruba 20
stupnov pred kolmicou.
* Pracovny klus a cval: v pracovnom kluse je horna ¢ast tela jazdca
len velmi mierne pred kolmicou, v cvale méze byt predklon o nieco
vacsi. Ak je potrebné skratit kroky, mdze byt pozicia tela
vzpriamenejSia.
» Statie v strmenoch: jazdec uvolnene nadvihne panvu smerom
dopredu nad sedlo, vaha jazdca je na konskom chrbte rozlozena
pomocou ndh jazdca, ktoré su jedinou ¢astou tela, ktora je v priamom
kontakte s koriom. Ruky su viac vpredu nad krkom koria, ale
nedotykaju sa ho.
+ Lahky cval: je trojdoby prediZeny cval, pri ktorom jazdec stoji v
strmefioch. Nohy su na bokoch kofa, pricom jazdec nesedi v sedle.
Pozicia tela jazdca sa meni v zavislosti na tom, ¢i je potrebné
predizit alebo skratit cvalové skoky. BeZna pozicia tela je cca
30 stupriov pred kolmicou.
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Hodnotenie
Jazdecka dvojica je hodnotena bodmi od 0 do nekonec¢na, pricom 70
bodov predstavuje priemerny vykon. Ulohy budu rozdelené na 6 az
10 manévrov podla rozhodnutia rozhodcu a kazdy manéver bude
ohodnoteny dojmovym bodom od +3 do -3, pol bodové hodnotenie je
povolené. Tieto body budu pripo¢itané alebo odpocitané od hodnoty
70 bodov. Hodnotenie manévru nie je zavislé od udelenej penalty, ale
odraza jazdecké schopnosti a predvedenie daného manévru
nasledujucim spdsobom:
+3 excelentne, +2 velmi dobre, +1 dobre, 0 priemerné, resp. korektné
prevedenie, -1 zle, 2 velmi zle, -3 extrémne zle.
Celkovy vykon, predvedenie a sed jazdca budu navy$e ohodnotené
jednou samostatnou znamkou od 0 do +5.
Znamkou 0 az +2 bude ohodnotené zlé az priemerné predvedenie
ulohy, znamkou +3 bude ohodnoteny dobry vykon, znamkou +4 velmi
dobry vykon a znamkou +5 ohodnoti rozhodca excelentné
prevedenie Ulohy. Sutaziaci mézu byt dalej hodnoteni pri spolo¢nej
jazde po obvode arény a ich bodové hodnotenie méze byt
zodpovedajucim spdsobom upravené podla uvazenia rozhodcu.
Penalta 3
* Prerusenie chodu v kroku alebo kluse do dvoch pInych krokov
* PretoCenie alebo nedotoenie obratu od 1/8 do 4
* Dotyk kuZela
+ Vysadanie na zIt nohu do dvoch plnych krokov v patterne alebo
railovej Casti
Penalta 5
» Nezastavenie alebo nepredvedenie pozadovaného chodu do
vzdialenosti 3 m od kuzela
+ Vysadanie na nespravnu nohu nad 2 pIné kroky
« ViditeIna kontrola jazdca o€ami na ktorti nohu vysada
* Cval na zIt nohu alebo prerusenie chodu v cvale, s vynimkou
korekcie cvalu na zli nohu
« Uplna strata kontaktu medzi hubou kofia a rukou jazdca
* Prerusenie chodu v kroku alebo kluse na viac ako dva plné kroky
« Strata strmenia
* Hlava koria nesenad prili§ nizko alebo za kolmicou pokial je kor v
pohybe, koén javi znamky zastrasenia
« Zretelné kontrolovanie pohlfadom na ktord nohu kér cvala alebo na
ktort nohu jazdec vysada
Penalta 10
* Pustenie, strata otaze
* Pouzitie ruky k zastraSeniu alebo pochvaleniu kona kdekolvek v
priebehu discipliny
* Drzanie sa sedla volnou rukou
« Zretelna neposlusnost kofia ako je vzpinanie, kopanie,
vyhadzovanie alebo hrabanie nohou
* Pouzitie ostrohy pred podbrusnikom
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Diskvalifikacia (sutaziaci sa nemdze umiestnit)

* Neschopnost’ jazdca byt riadne oznaceny Startovym Cislom

* Zjavné tyranie kona alebo nadmerny schooling

* Nepovolené drzanie otazi

* Pouzitie nepovolenej vystroje

» Pad kona a jazdca

Off pattern: prevrhnutie kuZela alebo praca na zlej strane kuzela,
nedodrzanie Ulohy zahriujuce nepredvedenie pozadovaného chodu
vratane nepredvedenia cvalu na spravnu nohu alebo pretocenie Ci
nedotoCenie obratu o viac ako Y4, vysadanie na zIi nohu.

Chyby ktoré vedu k diskvalifikacii:

* S vynimkou triedy Amatér alebo Mladez, Hobby kedy musia byt
hodnotené podla zavaznosti

* Hlava koria nesena prili§ nizko, pri pohybe je hlava sustavne za
kolmicou, alebo iné prejavy zastrasovaného kona.

2.24.13. LONGE LINE

Kategéria ur¢ena pre 1 az 2 ro¢né kone, ktoré este neboli
predvadzané pod sedlom. Ugelom predvadzania na lonzke je ukazat,
Zze ma koén vhodny pohyb, chovanie, povahu na to, aby sa stal
zavodnym koniom na jazdenie. Tym padom zamerom tejto triedy by
malo byt odmenit:

- Kvalitu pohybu

- Chovanie, pristup koria

- Stavbu odpovedajucu budidcemu smeru predvadzania.
Kon by mal byt hodnorteny na jeho vhodnosti stat' sa zavodnym
koriom. Tato trieda by mala definovat, o znamena byt ,Western
pleasure prospekt” alebo ,Hunter under Saddle prospekt®. Zaroven,
kedze sa jedna o mladé kone, nie je od nich o€akavané chovanie
perfektného hotového zavodného kona, ale iba chovanie nutné
k déstojnému predvedeniu rozhodcovi.
Viybavenie: Kone musia byt predvedené ns ohlavke, prijatelné su
zavodné halter ohlavky alebo ohlavky oby¢ajné. Pre demonstraciu
lonzovania je povolené mat k ohlavke pripojenu lonzku. Lonz by
nemala presahovat 10 metrov a mala by byt pripnuta karabinou.
LonzZka musi volne vysiet z ohlavky bez toho, aby sa akokolvek
dotykala kona. Je povolené pouzivat' lonzovaci bi¢, ale predvadzajuci
nesmie biCom ocividne udierat, za u¢elom vyslania kona dopredu
alebo jeho pohanania. Ziadne iné vybavenie nie je povolené pogas
lonZovacej €asti. Mechanické ale zvinovacie lonZky niesu povolené.
Na predvedenie indpekie je mozné poZit retiazku. Predvadzajuci by
nemal byt penalizovany za obyc¢ajnych ohlavok alebo jednoduchych
lonziek a naopak by sa show ohlavky a lonzky nemali zvyhodrovat.
Do hodnotenia by malo byt zahrnuté len chovanie, vzhlad a sp6sob
predvedenia kona. Typ vybavenia by v celkovom hodnoteni nemal
byt vébec zahrnuty.
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Oblecéenie: Oble€enie by malo byt vhodné na predvedenie Western
Pleasure kona alebo koria anglickych tried. Oble¢enie musi byt Cisté,
uhladené a pekné.

InSpekcia stavby korfia sa bude konat pri vchode do arény pred
zaCiatkom v8etkych lonZovacich €asti. Pri tejto inSpekcii bude
rozhodca posudzovat v zavislosti na vhodnosti kona stat sa
zavodnym koriom rozhodca by nemal riesit osvalenie kofia, ale skor
jeho celkovy dojem, korektnost stavby a atleticki schopnost.

Kazdy ucastnik jednotlivo predstupi na inSpekciu k ohodnoteniu,
nasledne rovno odklusa az po kuzel, kde zatoCi a doklusa az ku
stene alebo hradeniu arény, kde sa podla pokynov ringstewarda
zaradi pozdiZ steny. Ktorykolvek ko, ktory pogas klusovej &asti
pbsobi ze kriva, by mal byt zo sutaze vylu€eny. Rozhodcovia sa
nachadzaju mimo lonzovaci kruh. Predvadzajuci vstipi do miesta
uréeného na predvedenie a po¢ka na zvukovy signal k zacatiu. Pri
zazneni signalu bude predvadzajucemu spustena jeho minuta a pol
(90 sekund) k predvedeniu. Po uplinuti ¢asového limitu zaznie
zvukovy signal oznamujuci koniec €asového useku. Organizator ma
moznost zaradit' aj zvukovy signal upozorfiujuci na polovicu ¢asu.
Predvadzajici st vedeni k tomu, aby vyuzivali cely lonzovaci kruh
(7,5 metra).

Chody koria: - Krok. Je hodnoteny na $kale od -1/, do +1'/,. Ko
musi ist' v kroku dost dlho na to, aby mal rozhodca dostatujuce
mnozstvo ¢asu na ohodnotenie chodu.

- Klus. Je hodnoteny na Skale od -3 do +3. Kén by mal
na najva¢som moznom kluhu obklusat aspori pol kruhuh na kazdu
stranu.

- Cval. Je hodnoteny na kale od -3 do +3. Kori by mal
cvalat aspon jeden plny kruh na kazdu stranu.

Hodnotenie: Kazdy hodnoteny prvok dostane skoére, ktoré bude
pripocitané alebo odpocitané od 70 bodov.

a) stavba, klus, cval a chovanie bude hodnotené nasledovne: +3
vynikajuce, +2 velmi dobré, +1 dobré, 0 korektné, -1 zlé, -2 velmi zlé,
-3 extrémne zlé.

b) krok a vyuzitie kruhu bude hodnotené nasledovne: +1'/, vyborne,
+1 velmi dobre, + '/, dobre, 0 korektne, - '/, zIé, -1 velni zlé,

-1/, extrémne zlé.

c) chovanie, vyraz, pristup bude hodnotené na skale od -3 do +3

v oboch smeroch. Kone budu penalizované za zjavny vzhlad
prepracovania, Unavy, znechutenia a pod. prikladom tohto chovania
moZze byt sklapanie usi, hadzanie hlavou, Svihanie chvostom alebo
celkovo otupeny vzhlad. Zarovefi bude penalizované nebezpecné
chovanie, napr. vykopavanie, vbehnutie do kruhu, odtiahnutie
predvadzajuceho alebo vzpinanie sa. Dodato¢ne by podsa
zavaznosti malo byt penalizované nasledujice: neimyselné
dotknutie sa korfia bi¢om, kontracval, clvanie a neprimerané
popohnaie od predvadzajuceho.
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d) stavba kona bude hodnotena na $kale od -3 do +3. Rozhodca by
mal zhodnotit, ¢i je kdn svojou stavbou tela do buducna vhodny na
Western Pleasure alebo Hunter under Saddle tried. Rozhodca by sa
mal posudzovat celkovy dojem, rovnovahu, korektnost stavby

a atleticku schopnost.

e) vyuzitie kruhu Rozhodca uvazi, sko dobre alebo zle Stsrtovna
dvojica vyuZila lonZovaci kruh. V scoresheete bude oddelena
koldnka, do ktorej sa bude na $kale od -1'/, do +1'/, zapisovat
hodnotenie vyuZitia kruhu. +'/, az +1"/, — kén udrzi konzistetnu
velkost a tvar kruhu s l'ahko previsnutou lonZkou. Otaéa sa pozdi
obvodu kruhu. 0 — kon je lahko nekonzistetny v drzani tvaru

a veflkosti kruhu.

-1/, az -1/, koi je predvadzany na kruhu, jeho priemer je mensi nez
7,5 metra. Kén taha predvadzajiceho mimo kruh.

Penalty a diskcalifikacia:

5 bodvé penalty (m6zu byt udelené v oboch smeroch):

- predvedenie menej ako dvoch konskych diZok v kroku

- predvedenie menej nez '/4 kruhu v kluse

- nepredvedenie aspoii '/, kruhu v cvale na spravnu veducu nohu
Diskvalifikacia:

- oCividné krivanie

- oCividné bitie kofa bicom

- pad kona (koén lezi na boku a vSetky 4 nohy su rovhakym smerom)
- kb sa zamotéa do lonZky

- nepredvedenie vSetkych 3 chodov

- utek kona

- nereSpektovanie rozhodcov

- nepredvedenie korektného odklusania do troch pokusov

Pokial sa kén jemne hra s lonzkou, nemalo by to byt penalizované.
Avsak, nadmerné vyhadzovanie, utek alebo neposlusnost
penalizované bude.

Po odstartovani triedy mézu sutaziaci, ktori ¢akaju na svoj Start,
opracovavat len v kroku.

2.25. Pracovné discipliny s dobytkom
Aréna urCena pre dobytkarske discipliny musi byt vybavena na
nedobytcej strane vstupnou brankou s vyskou a Sirkou 3m, pre
zabezpecenie plynulého prichodu a odchodu jazdcov z arény.
Poradie v $tartovnej listine sa urCuje pomocou programu na
www.eurorodeo.eu. Tento program vygeneruje nahodné poradie.
Toto generovanie bude transparentné pre vSetkych jazdcov a timy.
Vdaka nahodnému generovaniu, méze doéjst k situacii, ze jazdci
Startujuci na viacerych konoch, pripadne jazdci Startujuci vo
viacerych timoch budu zoradeni v Startovnej listine bezprostredne po
sebe.
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Pre vSetky discipliny sa pouziva stado pozostavajlce z 12 kusov
teliat oznacené Standardizovanymi obojkami. Tie pozostavaju z
kombin&cii farieb a &isel nasledovne:
¢isla 1,2,3 modra farba
cisla 4,5,6 ¢ervena farba
éisla 7,8,9 zelena farba
¢isla 0,X,X biela farba
Cisla a farby st $tandardizované z dévodu transparentného
losovania ¢asomierou a systémom spracujucim Startovné listiny. Pri
discipline Team Penning je mozné pridat 3 telata bez obojku.
Pri surovom stade maju jazdci pravo stado pred sutazou opracovat.
(2x prehnat na nedobytciu stranu).
V pracovnych disciplinach Startuje trieda mladeze vzdy az po triede
Open.
AK je pri pracovnych disciplinach v prvom kole viac ako 15 platnych
pokusov druhé kolo sa $tartuje metédou PROGRESSIVE - postupuju
iba jazdci, ktori maju platny pokus. Druhé kolo sa v tomto pripade
smie zoradit od najhorsieho vykonu po najlepsi pre zatraktivnenie
sutaze.
Napovedanie pri pracovnych disciplinach je povolené.
V timovych disciplinach méze jazdecka dvojica Startovat
neobmedzeny pocet krat, vZdy vSak v inom time. V pripade disciplin
Team Penning, Team Sorting a Gate Sorting smie pri absencii
jedného jazdca Startovat tim vo dvojici.
Jazdecka dvoijica pri Starte nemusi byt oznacena Startovnym c&islom.
Pad kora alebo jazdca pri pracovnych disciplinach neznamena
diskvalifikaciu. V pripade zranenia koria alebo jazdca rozhodca
posudi situaciu. Je na jeho rozhodnuti disciplinu ukon¢it. V takomto
pripade nema jazdecka dvojica, pripadne tim narok na opakovany
Start.
V pripade, Ze dbjde k poskodeniu ohrady alebo uniku dobytka mimo
arénu, rozhodca udeli opakovany Start. Ak déjde k poSkodeniu
ohrady alebo uniku dobytka po nadmernom natlaku jazdca na
dobytok, nema narok na opakovany Start.

Vystroj:
Vo vSetkych westernovych disciplinach budu kone predvadzané s
westernovym sedlom a prislusnou uzdeckou, so snaffle bit alebo
hackamore. Westernové sedlo je beznym typom sedla vyznaénym
Sirokou a vyraznou razsochou, na ktorej je niektory typ hrusky,
vysokym posedlim a Sirokymi sukfiami. Jazdec sa nesmie ziadnym
spOsobom k sedlu pripevnit. Pri pracovnych disciplinach s dobytkom
su povolené vSetky typy uzdeni (bit, snaffle bit a hackamore) bez
ohladu na vek kona. Obojru¢né vedenie na pake je povolené.
Pri klasickom zubadle (snaffle bit) musi byt pouzity podbradny
remienok. Pri pakovom zubadle (bit) musi byt pouzita podbradna
retiazka. Podbradny remienok a podbradna retiazka musia byt volné.
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Pri lasarskych disciplinach sa pouziva laso s pevnou alebo
rozpinacou hondou podla toho, ako stanovuju pravidla discipliny.
Povolena pridavna vystroj:
* chraniCe a bandaze
* navliekacie podkovy alebo iné nahrady podkov
* nanosnik a tie-down
* pohyblivé martingaly
* ostrohy
Zakazana vystroj:
* pevné martingaly, vyvazovacky a prevlecky
« dvojité uzdenie
+ anglické Sportové ostrohy
* elektro$ok, bi¢, palicka
* nanosnik alebo tie down, ktory obsahuje nekryty kov, retaz alebo
drot
Opakovanie jazdy z dévodu zlyhania vystroje nie je povolené.
V pripade Ze zlyhanie vystroje spésobi meSkanie alebo preruSenie
jazdy, rozhodca diskvalifikuje U¢astnika.
Rozhodca ma pravo vyzadovat odstranenie alebo Upravu Casti
vystroje, ktora je podla jeho/jej nazoru nebezpecna, alebo ktora dava
konovi neférové zvyhodnenie, alebo ktora je nehumanna.
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2.25.1. CATTLE PENNING
Casovy limit na ukongenie ulohy je 1 minuta (60 sekind). Aréna je
rozdelena na dve polovice. Jedna polovica je dobytkarska a druha
polovica je nedobytkarska. Stado teliat oznacenych ¢&islami je volne
zhromazdené na dobytkarskej strane (podia nakresu). Na
nedobytkarskej strane na dlhSej stene arény je ohradka zo
zostavitelnych kovovych ohradovych dielcov o minimalnych
rozmeroch 3 x 9m (podla nakresu). Cisla teliat prideluje ¢asomiera
automaticky. Jazdec zacina tuto disciplinu na strane nedobytkarske;.
Ako nahle kon pretne pomyselnu deliacu €iaru, spusti sa Casomiera a
jazdcovi sa
zobrazi &islo telata na displeji asomiery. Ulohou jazdca je oddelit
uréené tela od stada, zahnat ho a zavriet do ohradky na
nedobytkarskej strane arény.
Pri zatvarani prideleného telata do ohradky musia platit su¢asne 2
podmienky:
a) jazdec zdvihne ruku,
b) jeho kén pretne pomyselnu Ciaru zavretia
Po splneni oboch podmienok da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu
—pomocou tlacidla Casomiery. V pripade, ze jazdec vojde do ohradky
s celym koriom, nesmie ohrozit tefa umiestnené vo vnutri.
Takéto ohrozenie mdze na zaklade posudenia rozhodcu viest k
diskvalifikacii. V pripade, Ze tela opusta pen v momente ked jazdec
poziada o ukonéenie discipliny, je na posudeni rozhodcu, i sa dané
tela nachadzalo v pene alebo mimo neho. Pri ukongeni discipliny
nesmie byt na nedobytkarskej strane arény Ziadne iné tela. Inak je to
tiez diskvalifikacia v danom kole. Pokial na nedobytkarsku stranu
prebehnu viac ako 4 telatd, je jazdec v tomto kole diskvalifikovany.
Vyhrava Startovna dvojica s najvacsim poctom platnych pokusov. Pri
rovnosti platnych pokusov rozhoduje dosiahnuty sucet Casov,
najmensi.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikdciu:
*Kon uhryzne alebo kopne tela
*Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata koriom alebo prejdenie
telata
*Pobadanie telata nohou, otazami ¢i inym predmetom
*Akékolvek pésobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
*Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku koriovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernd, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.
*Rovnako pri viditefnom krivani kofia si rozhodca moze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara.
Pokial bude zistené krivanie ako zavazné a neférové voci konovi,
mbze rozhodca dvojicu diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.2. TRAILER LOADIND

Casovy limit na ukon&enie Glohy je 1 mindta (60 sekund). Trailer
Loading je timova disciplina dvoch jazdcov s kofimi. Aréna je
rozdelena na dve polovice. Jedna polovica je dobytkarska a druha
polovica je nedobytkarska. Stado teliat oznacenych Cislami je
zhromazdené na dobytkarskej strane. Na nedobytkarskej strane je
ohradka zo zostavitelnych kovovych ohradovych dielcov simulujica
prepravnik, ktora je tvorena dvomi oddelenymi ¢astami (podla
nakresu). Tim sa sklada z dvoch jazdcov a zacina tuto disciplinu na
strane nedobytkarskej. Cisla teliat prideluje Sasomiera automaticky.
Ako nahle kon pretne pomyselnu deliacu €iaru, spusti sa Casomiera a
timu sa zobrazi &islo telata na displeji &asomiery. Ulohou timu je
oddelit ur€ené tela od stada, zahnat ho do prvej ¢asti ohradky a do
druhej Casti zaviest oba kone. Nasledne jazdci pbjdu peSo pretnut
Ciaru kruhu vyznaceného v aréne, ktory je 8 metrov od rohu
prepravniku. V okamihu, ked obaja jazdci prekro¢ia oboma nohami
vyznacenu Ciaru kruhu sa zastavuje Cas a Uloha je ukoncena. Vo
chvili, ked sa zastavil ¢as, tak na nedobytkarskej strane arény
nesmie byt Zziadne iné tela, celé pridelené tela musi byt v
prepravniku a koflom nesmie vytf€at Ziadna Cast tela, inak je tim
diskvalifikovany z daného kola. Pokial na nedobytkarsku stranu
prebehne viac
ako 2 tefatd, je tim v tomto kole diskvalifikovany. Vbehnutim iného
nez uréeného telata do prepravniku je tim diskvalifikovany. Za
priviazanie kona alebo prehodenie otazi cez kovové ohradové dielce
simulujuce prepravnik bude tim v tomto kole diskvalifikovany.
Tim ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stado pre
nasledujuci tim. Po odstartovani nasledujuceho timu €o najrychlejSie
po stranach opusti arénu.
Vyhrava tim s najva¢sim poctom platnych pokusov. Pri rovnosti
platnych pokusov rozhoduje dosiahnuty sucet ¢asov, najmensi.

Nasledujiuce akcie spésobia diskvalifikaciu:
Nasledujuce akcie spdsobia diskvalifikaciu:
a) Koén uhryzne alebo kopne tefa
b) Hrubé navéazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Kon uhryzne alebo kopne tela
» Hrubé navazanie do tefata, povalenie telata korfiom alebo prejdenie
telata
» Pobadanie tefata nohou, otazami ¢i inym predmetom
» Akékolvek pésobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uznaako

109



neadekvatnu a nadmernu, tato skutoénost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelrnom krivani kora si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.

Trailer Loading
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2.25.3. TEAM SORTING

Casovy limit na ukonéenie tlohy je 90 sekind. Team Sorting je
timova disciplina. Tim je zloZzeny z troch jazdcov, (prip.2 pri absencii
jedného ¢lena timu), ktori za¢inaju tuto disciplinu na strane
nedobytkarskej. Aréna je rozdelena na dve polovice. Na jednej je
brana, ktorou su preharniané oddelované telata. Sirka brany je 1/3
Sirky danej arény. Jedna polovica je dobytkarska a druha
nedobytkarska. Na dobytkarskej strane je zhromazdené stado teliat.
Hodnoteny je dosiahnuty ¢as a pocet oddelenych teliat. Ako nahle
kon pretne pomyselnu deliacu Ciaru, spusti sa Casomiera a timu sa
zobrazi &islo telata na displeji asomiery. Cisla teliat pridefuje
casomiera automaticky.
Tim ma za ulohu postupne zo stada oddelit a prehnat na
nedobytkarsku stranu telata pocnuc pridelenym Cislom a dalSie Cisla
vzostupne ako idu za sebou (priklad prvé je €islo 5, potom
6,7,8,9,0,1,2,3,4). Pokial prebehne iné Cislo nez ako je v poradi,
musia ho jazdci vratit spat’ a znovu vytriedit az bude na rade, inak
nemo&zu pokracovat dalej. Pokial prebehne tela s vy$Sou hodnotou
skor ako je spravne, musia jazdci vyhnat obe telata spat a potom
moézu pokracovat dalej v oddelovani. Pri niku uz oddeleného telata
musia jazdci najprv vratit uniknuté tela a len potom moézu pokracovat.
Na dobytkarskej strane musia zostat telata s ¢islom 0, pokial takto
oznacené tela prebehne, je tim diskvalifikovany.
Jazdci triedia telata az do ukongenia &asového limitu. Cas namerany
pri poslednom telati je €as, ktory sa zapiSe do vysledkovej listiny.
Vyhrava tim s va¢sim poc¢tom oddelenych teliat. Pri rovnosti
poctu teliat rozhoduje dosiahnuty ¢as. 30 sekund pred uplynutim
Casoveého limitu bude tim upozorneny, Ze sa blizi koniec ¢asového
limitu pre tato ulohu.
Vyhrava tim s najvacsim poctom zavretych teliat. Pri rovnosti poctu
teliat rozhoduje dosiahnuty sucet ¢asov, najmensi. Nerozhoduje
pocet platnych pokusov.
Tim ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stéddo pre
nasledujuci tim. Po odStartovani nasledujuceho timu €o najrychlejSie
po stranach opusti arénu.

Nasledujuce akcie sp6sobia diskvalifikdciu:
a) Koén uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navéazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami i inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
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Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku koriovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto¢nost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelrnom krivani kora si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci koriovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.

Team Sorting
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2.25.4. TEAM PENNING
Casovy limit na ukonéenie ulohy je 90 sekind. Team Penning je
timova disciplina. Tim je zloZeny z troch jazdcov (prip.2 pri absencii
jedného c¢lena timu), ktori zacinaju tuto disciplinu na strane
nedobytkarskej. Aréna je rozdelena na dve Casti. Jedna Cast je
dobytkarska a druha €ast’ je nedobytkarska. Na dobytkarskej strane
je zhromazdené stado 12 pripadne 15 teliat. Telata su oznacené
farebnymi obojkami, vzdy po troch rovnakou farbou. Jedna trojica
teliat m6ze byt bez obojku. Na nedobytkarskej strane na kratSej steny
arény je postavena ohradka o minimalnych rozmeroch 6 x 9 m tak,
aby bola 10 m od dlhSej strany arény a medzi otvorenou brankou a
kratSou stenou arény bola vzdialenost 6 m. Panty branky su vzdy na
tej strane ohradky, ktora je dalej od dihSej steny arény. Branka musi
byt 1,5 m Siroka.
Ako nahle kon pretne pomyselnu deliacu Ciaru, spusti sa Casomiera a
timu bude oznamena farba teliat prostrednictvom komentatora. Farby
teliat su losované a pridelené timom pred zaciatkom discipliny. Tim
ma za uUlohu postupne oddelit zo stada teliat 3 vopred uréené telata
oznacené farebnymi obojkami, zahnat ich a zavriet do ohradky na
nedobytéej strane arény. Uloha je splnena i v pripade, Ze tim oddeli
len jedno nebo dve tefata. Hodnoteny je dosiahnuty ¢as a pocet
oddelenych teliat. Pri zatvarani pridelenych teliat do ohradky musia
platit su¢asne 2 podmienky:
a) jazdec zdvihne ruku,
b) jeho kdn pretne pomyselnu Ciaru zavretia
Po splneni oboch podmienok da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu
- pomocou tlacidla Casomiery. V pripade, ze jazdec vojde do ohradky
s celym kofiom, nesmie ohrozit tefa umiestnené vo vnutri. Takéto
ohrozenie méze na zaklade posudenia rozhodcu viest k
diskvalifikacii. V pripade, Ze sa o ukonCenie discipliny pokusia viaceri
jazdci naraz, bude €as zastaveny na pokyn jazdca, ktory ako prvy
spini obe vysSie uvedené podmienky zatvarania. V. momente
zatvarania sa jazdci mézu
nachadzat kdekolvek v aréne.
Vyhrava tim s najvacsim poctom zavretych teliat. Pri rovnosti poctu
teliat rozhoduje dosiahnuty sucet asov, najmensi. Nerozhoduje
pocet platnych pokusov . Pokial na nedobytkarsku stranu prebehne
iné
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ako tela s pridelenou farbou obojku, je tim v tomto kole
diskvalifikovany. Pokial tim zavrie do ohradky iné nez urené tela je v
tomto kole diskvalifikovany.
Tim ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stado pre
nasledujuci tim. Po odStartovani nasledujuceho timu €o najrychlejSie
po stranach opusti arénu.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikaciu:
a) Kén uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata koriom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditel'nom krivani kora si rozhodca moze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.5. RANCH SORTING
Casovy limit na ukongenie ulohy je 60 sekund. Tim pozostava z
dvoch jazdeckych dvojic.
Aréna pozostava z dvoch kruhovych ohrad medzi ktorymi sa
nachadza otvor o priemere 3m. Jedna z ohrad je dobyt€ia, druha
nedobyt¢ia. Odporucany priemer kruhovej ohrady je 15m.Na dobytcej
strane sa nachadza stado 12 ks teliat, z toho 10 je oCislovanych
Cislami 0-9 a dalSie dve su oznacené X , pripadne bez obojku. Pred
Startom sa stado nachadza na dobytCej strane ohrady, tim na
nedobytce;j.
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Ako nahle kon pretne pomyselnu deliacu €iaru, spusti sa Casomiera a
timu sa zobrazi &islo telata na displeji asomiery. Cisla teliat
prideluje Casomiera automaticky. Jazdci triedia telata vzostupne.
(priklad prvé je &islo 5, potom 6,7,8,9,0,1,2,3,4). Cas je merany pri
kazdom telati samostatne, vzdy v momente, ked' tela prejde celym
objemom na nedobyt&iu stranu arény. Ak dve pripadne viac teliat
prechadza brankou su¢asne, rozhodujucim pri posudzovani situacie
je vzdy nos telata, pripadne prva Cast tela telata, ktora pretne
Startovaciu Ciaru. Je ulohou rozhodcu zhodnotit, i bolo poradie

v akom sa telata zoradili spravne. Tela, ktoré neprejde celym
objemom na nedobyt€iu stranu, nemdze byt pocitané. Timu sa pocita
do vysledného hodnotenia posledny namerany ¢as telata spolu

s poctom teliat. Jazdci triedia telata az do ukoncenia ¢asového limitu.
Cas namerany pri poslednom teflati je &as, ktory sa zapise do
vysledkovej listiny.

Vyhrava tim s najvacsim poctom zavretych teliat. Pri rovnosti poc¢tu
teliat rozhoduje dosiahnuty sucet €asov, najmensi. Nerozhoduje
pocet platnych pokusov.

Tim ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stéddo pre
nasledujuci tim. Po odStartovani nasledujuceho timu €o najrychlejSie
po stranach opusti arénu.

Tim bude hodnoteny diskvalifikaciou ak:
- pretne deliacu Ciaru nespravne tela — tj. tefa mimo poradia a tela
oznacené X pripadne bez obojku
- spravne tela pretne deliacu ¢iaru akoukolvek ¢astou tela a vrati sa
spat’ smerom na dobytciu stranu
- spravne uz vytriedené tela opusti nedobytCiu stranu a vrati sa na
stranu dobyt€iu, pripadne pretne akoukolvek Castou tela deliacu
Ciaru smerom spat na dobytciu stranu
- ak kdn kopne alebo uhryzne tela
- ak dbjde k nasilnému spravaniu voci kofiom a dobytku.

116



Ranch Sorting

3.40m

0

-

-

|

|

|

! ,/
| CasOneRa
f k_n ® REZIOCCH

!

e e
STADRO

s,

\!_/’

|
|
|
i
]

117



2.25.6. GATE SORTING (3 man - 2 gate sorting)
Aréna je rozdelena na dve Casti — dobytCiu a nedobytciu. Aréna je
rozdelena ohradou, v ktorej sa nachadzaju dva otvory — brany, ktoré
sa nachadzaju v pribliznej tretine dizky od dihej steny arény. Tim je
nedobytcej. Na dobyt€ej strane sa nachadza volne rozptylené stado
12 ks teliat, z toho 10 je oCislovanych Cislami 0-9 zlozeny z troch
jazdcov (prip.2 pri absencii jedného ¢lena timu), ktori zacinaju tuto
disciplinu na strane a dalSie dve su oznacené X , pripadne bez
obojku. Pred Startom sa stado nachadza na dobytcej strane ohrady,
tim na nedobytce;.
Ako nahle kon pretne pomyselnu deliacu €iaru, spusti sa Casomiera a
timu sa zobrazi &islo telata na displeji asomiery. Cisla teliat
prideluje Casomiera automaticky. Jazdci triedia telata vzostupne.
(priklad
prvé je Cislo 5, potom 6,7,8,9,0,1,2,3,4). Jazdci musia triedit telata
striedavo raz cez jednu, nasledovné tela cez druht branku.
Je lubovolné, ktorou brankou zaénu triedenie. Cas je merany pri
kazdom telati samostatne, vzdy v momente, ked tela prejde celym
objemom na nedobyt€iu stranu arény. Tela, ktoré neprejde celym
objemom na nedobyt€iu stranu, nemodze byt pocitané. Jazdci triedia
telata az do ukongenia &asového limitu. Cas namerany pri
poslednom tefati je €as, ktory sa zapiSe do vysledkovej listiny. Tim
ktory ukonéi disciplinu zostava v aréne aby usadil stado pre
nasledujuci tim. Po
odstartovani nasledujuceho timu €o najrychlejSie po stranach opusti
arénu.
Vyhrava tim s najvacsim poctom zavretych teliat. Pri rovnosti poctu
teliat rozhoduje dosiahnuty sucet ¢asov, najmensi. Nerozhoduje
pocet platnych pokusov.

Tim bude hodnoteny diskvalifikaciou ak:

- pretne deliacu Ciaru nespravne tefla — tj. tefa mimo poradia a tela
oznacené X pripadne bez obojku
- spravne tela pretne deliacu Ciaru akoukolvek ¢astou tela a vrati sa
spat’ smerom na dobytciu stranu
- spravne uz vytriedené tela opusti nedobytCiu stranu a vrati sa na
stranu dobyt€iu, pripadne pretne akoukolvek Castou tela deliacu
Ciaru smerom spat’ na dobytciu stranu
- ak kdn kopne alebo uhryzne tela
- ak dojde k nasilnému spravaniu voci kofiom a dobytku
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2.25.7. ALLEY - ulicka
Casovy limit na ukong&enie Glohy je 1 minuta (60 sekund).
Cielom tejto discipliny je previest pridelené tela tromi brankami v
uréenom poradi a smere zahnat ich do cielovej ohradky. Jazdec pred
Startom stoji pripraveny v aréne. V. momente ako rozhodca zdvihne
vlajku ako signal, Ze aréna je pripravena, jazdec da signal kyvnutim
hlavy k vypusteniu telata z vypustacieho zariadenia. Ako nahle tela
opusti vypustacie zariadenie, rozhodca da pokyn na meranie ¢asu.
Sirka véetkych branok je 3 metre. Prva branka je umiestnena 3 metre
od polovice arény smerom k vypustaciemu zariadeniu, kde jedna
hranica branky je stena arény a druha bude vyznacena kuzefom,
pripadne tyckou. Druha branka je umiestnena v polovici kratkej steny
arény oproti vypustaciemu zariadeniu, kde jedna hranica branky je
stena arény a druha bude vyznacena kuzelom, pripadne tyckou.
Tretia branka je umiestnena v polovici arény 1,2 metra od dlhej steny
arény a je vyznacena kuzelom, pripadne ty¢kou. Cielova ohradka je
uréena rozhodcom v zavislosti od moznosti arény. Vypustené tela
vedie jazdec brankami v uréenom poradi a smere. Uz prekonana
branka prestava existovat, takze je povolené, aby sa tela vratilo do
uz prekonanej branky. Cielové ohradka sa otvori po prejdeni prvej
branky. Ak tela pretne branku v zlom poradi alebo smere, jazdec je
diskvalifikovany. Cas sa zastavi, ako nahle tela zabehne do cielovej
ohradky celym svojim telom. Jazdec nemusi cielovi ohradku
zatvarat.

Nasledujiuce akcie spésobia diskvalifikaciu:
a) Kon uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata koriom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami i inym predmetom
d) Akékolvek pbsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmerna, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditenom krivani kona si rozhodca méze vyZiadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.8. SPEED PENNING

Casovy limit na ukonéenie tlohy je 1 mindta (60 sekund).

Aréna je rozdelena na dve pozdizne polovice, v kazdej z nich sa
nachadza stado s rovnakym poc¢tom teliat oznacenych zhodnymi
Cislami. Dvaja jazdci predvadzaju disciplinu su€asne. Ich ulohou je v
¢o najkratSom Case zahnat pridelené tela z dobytCej strany arény do
ohradky na nedobytcej strany arény (vid nakres).

Startova &iara sa nachadza v polovici arény (pripadne podla
uvazenia rozhodcu). V. momente ked je arény pripravena,
rozhodcovia zdvihnu vlajky. Hlasatel oznami obom jazdcom ¢islo
kusu dobytka, ktory budu

jazdci zahanat do ohradky. Cas sa zagina merat v momente ako nos
prvého kona pretne Startovaciu Ciaru.

Pri zatvarani prideleného telata do ohradky musia platit 2
podmienky:

a) jazdec zdvihne ruku,

b) jeho kdn pretne pomyselnu Ciaru zavretia

Po splneni oboch podmienok da rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu.
V momente zastavenia ¢asu musi byt vytriedené tela v ohradke
celym objemom tela a v ohradke nesmie byt Ziadne iné tela. V
pripade, Ze jazdec vojde do ohradky s celym kofiom, nesmie ohrozit’
tela umiestnené vo vnutri. Takéto ohrozenie méze na zaklade
posudenia rozhodcu viest k diskvalifikacii. Disciplina prebieha
vylu€ovacim spdsobom. Jazdec s rychlejsim ¢asom postupuje do
dalSieho kola. V pripade, Ze ani jeden jazdec neplni Ulohu, Ziadny

z nich nepostupuje.  Nasledujice akcie spésobia diskvalifikaciu:
a) Koén uhryzne alebo kopne tela

b) Hrubé navéazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata

c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom

d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditel'nom krivani kofa si rozhodca moze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat' zo sutaze. V pripade neparneho poctu jazdcov

a porovnavaju dosiahnuté casy.
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2.25.9. RANCH ROPIG
Casovy limit na ukongenie ulohy je 1 minuta (60 sekind). Pri tejto
discipline sa pouziva vypinacia honda. Aréna je rozdelena
pomyslenou ¢iarou oznacenou kuzelmi na dve Casti
(dobytkarsku/nedobytkarsku). Pomer rozdelenych Casti si urCuje
rozhodca podla danej arény a podla svojho uvazenia. Stado teliat
oznacenych &islami je zhromazdené na dobytcej strane. Jazdec
zacina tuto disciplinu na strane nedobytkarskej. Ako nahle nos kora
pretne pomyslenu rozdelovaciu Ciaru, rozhodca da pokyn k meraniu
&asu a jazdcovi bude oznamené gislo telata. Cisla teliat st losované
a pridelené jazdcom pred zaciatkom discipliny. Jazdec ma za ulohu
oddelit pridelené tela od stada, prehnat ho za pomyslenu ¢Ciaru na
nedobytkarsku stranu, kde ma dané tela zalasovat. V okamihu, kedy
jazdec hadze laso, musi byt tela v pohybe, v lubovolnom chode a pri
opustani dobytkarskej strany arény musi aspon niektorou ¢astou
svojho tela pretnat pomyselnu &iaru na nedobytkarsku stranu arény.
Ako nahle nos telata pretne pomyslenu Ciaru spat na dobytkarsku
stranu, je zakazané tela chytat. Jazdec ma neobmedzeny pocet
hodov. Platnym hodom sa rozumie chytenie telata za akukolvek ast
tela, mimo ucha, nosu a chvostu. Chytené rohy budu uznané ako
platny hod len v pripade, Ze velkost rohov bude dostacujuca pre
udrzanie telata. V tomto pripade chytenie telata, bude velkost rohov
na posudeni rozhodcom. Pri oddelovani a lasovani smie na
nedobytkarskej strane prebehnit lubovolny pocet teliat. Disciplina je
ukon&ena namotanim lasa na hrusku (,dally”) a naslednom uvolneni
(vycvaknuti) hondy. V tomto pripade je zastaveny €as. Pokial by
honda vycvakla skér, ako je laso namotané na hrusku, tak ¢as bezi
dalej. Pre kontrolu, Ze bolo prevedené ,dally“, v okamihu spravneho
ukoncenia ulohy, sa musi jazdec vzdy oto it k rozhodcovi a ,dally”
ukazat.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikaciu:
a) Kon pohryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata koriom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, lasom, otazami ¢i inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku koriovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernd, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelrnom krivani kofa si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neféroveé voci kofovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
Vyhrava Startovna dvojica najvacsim poctom platnych pokusov. Pri
rovnosti platnych pokusov rozhoduje dosiahnuty sucet Casov,
najmensi.
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2.25.10. CALIFORNIA RANCH ROPING
Casovy limit na ukongeni Glohy je 1 minata(60 sekund). Pri tejto
ulohe sa pouziva vypinacia honda. California Ranch Roping je
timova disciplina 2 jazdcov. Aréna je rozdelena pomyslenou Ciarou
oznacenou kuzelmi na dve Casti (dobytkarsku a nedobytkarsku).
Pomer rozdelenych Casti si ur€uje rozhodca podla arény a podla
svojho uvazenia. Stado teliat oznac¢enych Cislami je zhromazdené na
dobytkarskej strane. Tim, ktory sa sklada z dvoch jazdcov
vybavenych lasom s vypinacou hondou, za¢ina tuto disciplinu na
strane nedobytkarskej. Ako nahle nos prvého kona pretne pomyslenu
rozdelovaciu Ciaru, rozhodca da pokyn k meraniu ¢asu a timu bude
oznamené &isla telata. Cisla teliat st losované a pridelované timom
pred zaciatkom discipliny. Jeden z timu (cutter) ma za ulohu sam,
bez pomoci druhého z timu (roper) oddelit pridelené tela od stada,
prehnat
ho za pomyslenu Ciaru na nedobytkarsku stranu, kde mu uz méze
pomact roper, ktory ma za ulohu dané tela zalasovat. Roper sa pri
prvom oddelovani prideleného telata nesmie zapojit do prace cuttera
a musi sa zdrzovat pri pomyslenej rozdelovacej Ciare. Ako nahle sa
tela po prvom oddeleni a pretnuti pomyselnej ¢iary na nedobytkarsku
stranu arény vrati spat’ na dobytkarsku stranu arény, moézu sa do
oddelovania telata na dobytkarskej strane arény zapoijit obaja jazdci.
V okamihu, ked roper hadze laso, musi byt tefa v pohybe, v
lubovolnom chode a pri opustani dobytkarskej strany arény musi
aspon niektorou ¢astou svojho tela pretnut pomyselnu Ciaru na
nedobytkarsku stranu arény . Ako nahle tela opusta nedobytkarsku
stranu arény a niektorou €¢astou svojho tela pretne pomyslenu ¢iaru
spat na dobytkarsku stranu, je zakazané tela chytat. Pokial roper nie
je uspesny a nechyti pridelené tela, méze sa o zalasovanie pokusit
cutter a roper mu mdéze poméct oddelit’ pridelené tela od stada.
Pravidlo chytania telata je pre cuttera rovnaké ako u ropera. Obaja
maju iba jeden hod. Platnym hodom sa rozumie chytenie tefata za
akukolvek €ast tela, mimo ucha, nosu a chvostu. Chytené rohy budu
uznané ako platny hod len v pripade, ze velkost rohov bude
dostacujuca pre udrzanie telata. V tomto pripade chytenie telata,
bude velkost rohou na posudeni rozhodcom. Pokial na
nedobytkarsku stranu prebehnu viac ako 4 telata, je tim v tomto kole
diskvalifikovany. Disciplina je ukon€ena namotanim lasa na hrusku
(,dally”) a naslednom uvolneni (vycvaknuti) hondy. Vtedy je
zastaveny Cas. Pokial by honda vycvakla skér, ako je laso namotané
na hrusku, tak ¢as bezi dalej. Pre kontrolu, Ze bolo prevedené ,dally”,
v okamihu spravneho ukoncenia ulohy, sa musi jazdec vzdy otocit k
rozhodcovi a ,dally” ukazat.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikaciu:
a) Kon uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navéazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata
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c) Pobadanie telata nohou, otazami i inym predmetom

d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku kornovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelnom krivani kona si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové vodi kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.

Vyhrava tim s najva¢sim poctom platnych pokusov. Pri rovnosti
platnych pokusov rozhoduje dosiahnuty sucet €asov, najmensi.

California Ranch Roping
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2.25.11. CALF ROPING
Casovy limit na ukonéenie ulohy je 30 sekund .
Jazdec sa pred Startom pripravi do Startovacieho boxu. Jazdec, ktory
hadze pravou rukou, Startuje z pravého Startovacieho boxu, jazdec,
ktory hadze lavou rukou, Startuje z pravého Startovacieho boxu.
Rozhodca dava pokyn ,Start povoleny“ zdvihnutim vlajky. Ako nahle
je jazdec pripraveny, dava kyvnutim hlavy pokyn k vypusteniu telata.
V momente ked tela opusti vypustacie zariadenie, rozhodca da
pokyn k meraniu ¢asu. V tom okamihu moze kén s jazdcom pretnut
pomyselnu Ciaru Startovacieho boxu a jazdec m6ze hadzat lasom.
Platny pokus znamena chytenie telata za hlavu, pripadne rohy (ak
ich rozhodca uznéa ako postacujice na chytenie). Akékolvek iné
chytenie je brané ako neplatny pokus. Startovaci box nie je stéastou
arény. Ak kén s jazdcom pretne pomyselnu €iaru Startovacieho boxu
skor, nez tela opusti vypustacie zariadenie, dostane jazdec ¢asovu
penalizaciu (+10 sekund k dosiahnutému ¢asu). V okamihu ked
jazdec hadze laso, musi tela cvalat. Po chyteni jazdec pusti laso na
zem a zosadne z kotia. Cas sa zastavi v momente ked sa jazdec
dotkne oboma nohami zeme. V okamihu zastavenia ¢asu musi
slucka lasa zostat’ okolo krku alebo rohov telata a jazdec musi mat
kona pod kontrolou, inak bude hodnoteny diskvalifikaciou. Jazdec ma
povoleny iba jeden hod lasom.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikdciu:
a) Kon uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditel'nom krivani kofa si rozhodca moze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
Vyhrava Startovna dvojica najvacsim poctom platnych pokusov. Pri
rovnosti platnych pokusov rozhoduje dosiahnuty sucet Casov,
najmensi.
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2.25.12. TEAM ROPING
Zakladné fakty o discipline TEAM ROPING
(USTRC, WSTR, PRCzA ,SAWRR)
1. CISTA ARENA - Arena Clear
Pokyn jazdcov k vypusteniu telata skoér, nez je aréna prazdna a
nasledny zasah predchadzajuceho telata alebo tymu v aréne do
jazdy daného tymu, sa nepovazuje za zasah vyzadujuci nové tela.
2. KONTROLA ARENY — Arena Control
Rozhodca ma povinnost kontrolovat oblast vo vnutri arény.
3. NEFUNKCNOST SNIMACA BARIERY/CASOMIERY - Barrier
Eye/Timer Malfunction
Ak by nefunkénost’ snimaca bariéry alebo ¢asomiery poskodila jazdu
timu, moéze rozhodca timu ponuknut moznost nového Startu alebo
vymazanie penalizacie za pred€asny Start.(Nemusi byt vypustené
nové tela). AvSak nesmie dojst k Ziadnym pochybnostiam, Ze takato
situacia (nefunk&nost) nastala.
4. VYZIADANIE S| TELATA - Calling for a Steer
Tela patri roperom od chvile, kedy si hlavar —header tela vyziada (da
pokyn na vypustenie). Okrem mechanickych chyb tim situaciu prijima
tak "ako je" bez ohladu na priebeh.
5. VYRADENIE TELATA - Cattle Removed from the Draw
Asociaciasivyhradzujepravokedykolvekvyraditakékolvektelazostada.
Nové Starty budu udelované rozhodcom na zaklade kritérii pre
"moznost sutazit", ako je popisané nizSie v nasich podmienkach pre
umoznenie nového Startu. Vyradenie telata automaticky nevedie k
novému Startu.
6. CHYTENIE PRED ZAKRUTOU - Cross Fire
Chytenie telata noharom — heelerom pred odklonenim zo smeru nie
je povoleny. Zviera musi byt v tahu odklonené zo smeru vypustenia
pred tym nez nohar zalasuije.
7. ODEV — Dress Code
Je vyzadované kovbojské oblecenie (nie je to podmienkou pri
kvalifikaciach, iba na finale). Kovbojské obleCenie je definované ako
ko$ela s golierom, s gombikmi po celej dizke prednej strany, s
dihymi rukavmi a kovbojské topanky alebo schvalené Snurovacie
kovbojské topanky s podpatkom. U Zien nie je vyzadovany na koSeli
golier alebo dlhy rukav, ale obleCenie musi byt primerané situacii.
8. SPADNUTE LASO - Dropped Rope
Spadnuté laso, ktoré musi byt znovu zmotané , je povazované za uz
hodené laso.
9. NOHAR ZALASUJEPREDNU NOHU - Heeler ropes front foot
Ak predna noha alebo nohy z oka lasa vyskocia pred tym, nez hlavar
—header poZiada o zastavenie €asu, bude sa Start pocitat za platny.
Pre vyskoc¢enie ndh z oka rozhodca nepovoli Ziadny ¢as navysSe.
10. HLAVAR ZALASUJE AKUKOL'VEK NOHU - Header ropes any
leg
Automaticky no time - neplatny Start.
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11. LEGALNE CHYTENIE - Legal Catches

Su iba trilegalne chytenia hlavy: 1) okolo oboch rohov; 2) pol hlavy a
roh; 3) okolo krku. Ak honda prejde okolo jedného rohu a oko okolo
druhého, chytenie je nelegalne. Ak je uchyt, kde laso urobi

osmicku, chytenie je neplatné. To neplati pre nohara. Akékolvek
chytenie n6h &i jednej nohy alebo

za oboma bedrami je legalne, ak oko predtym prejde cez obe zadné
nohy.

12. MINIMALNY VEK - Minimum Age

Sutaziaci musi mat minimalne 21 rokov, aby mohol vstupit do WSTR
sutazi.

13. PUBLIKACIA FOTOGRAFIi AVIDEA- Photography/Video
Release

Zaplatenim ¢lenstva alebo sutazenim na USTRC, PRCzA ,SAWRR
zUcCastnenych sutaziach lasari udeluju povolenie k pravam na
fotografie alebo videozaznam. Tieto materialy mozu byt upravované,
kopirované, publikované alebo inak pouzivané, bez toho aby lasar
musel schvalovat vysledny produkt. NavySe sa lasari zriekaju
vSetkych prav na poplatky alebo naroky na zarobky z takto pouzitych
materialov. Materialy mézu byt pouzivané pre rézne propagacné a
vzdelavacie Ucely, bez geografického obmedzenia.

14. PROBLEMOVE KONE A TROJITE UPOZORNENIA - Problem
Horses

Ak mal lasar moznost’ vstupit do Startovacieho boxu, nedari sa mu
dostat kona do boxu alebo je k6 mimo kontroly v boxe, a rozhodca
usudi, Ze je tato situacia uz nadmerna, lasarovi budu udelené tri
upozornenia o napravu. Po trefom upozorneni mdze rozhodca
uvolnit tefa sdm a Start timu vyhlasit za neplatny.

Ak sa to stane pri prvom tefati, timu budu vratené vSetky poplatky. Ak
sa to stane pri druhom ¢i tretom tefati, tim moze poplatky dostat iba v
pripade, ze sa prvym telatom kvalifikoval. Toto pravidlo neplati pre
short round.

15. ODSTUPENIE - Pullingup

Ak je sutaziaci posSkodeny (napriklad tefla je vypustené bez kyvnutia)
alebo je jasne viditelné, ze by mohol byt poSkodeny, musi odstupit
alebo to nahlasit a nepokusat sa pokracovat v sutazi. Ak sa
neprihlasi, suhlasi so situaciou tak, ako je.

16. ZPOCHYBNENIE ROZHODNUTIA - Questioning the Flagger
Sutaziaci méze rozhodcu poziadat o vysvetlenie rozhodnutia, avSak
vysvetlenie nie je debata a lasar by mal okamzite po vysvetleni
opustit’ arénu. Akykolvek nesuhlas s rozhodnutim rozhodcu by mal
byt predlozeny usporiadatelovi. Rozhodnutie rozhodcu nie je
posledné, usporiadatel alebo zastupca WSTRC ma pravo toto
rozhodnutie zvratit, ak uzna, Ze je nespravne.
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17. NEJASNE CHYTENIE- Questioned Catch

V pripade nejasnosti o chyteni bude rozhodnuté rozhodcom. Pokial
rozhodca povie hlavarovi, aby tela podrzal a chytenie mohlo byt
skontrolované, hlavar tak neurobi, tim dostane — no time.

18. NOVE TEL’A -Reruns

Udelenie dalSieho telata bude udelené rozhodcom a bude ponuknuté
poziadanie lasara. Ak rozhodca neumozni Start na rovnakom telati a
tim nadobudne pocit , ze mu tak nebolo umoznené korektne sutazit,
tim by tuto skuto¢nost nemal riesit' s rozhodcom a rozhodcu o nové
tefa Ziadat, ale mal by svoje pripomienky odovzdat usporiadateflovi.
Nové tela sa vyda iba u "nelasovatelného" telata. Nelasovatelné
znamena tefa, ktoré timu neumozni sutazit. Ak sa rozhodca dostane
do situacie, kedy je umoznené sutazit 50 na 50, vyhoda ide k dobru
timu. moznost sutazit bude na uvazeni rozhodcu, ale urcite to
nebude tela, ktoré spomaluje, uteka dolava, tazké telata , vyboci pri
zatoCeni, klusa miesto cvalania a kvdli rade inych dévodov, ktoré by
lasari mohli povazovat ako pravo na nové tefa. Moznost sutazit
nebude posudzovana, ak bude ogividné, Ze problém je spdsobeny
sutaziacim (kdn hlavara nebezi a netaha tela — nohar je pred telatom
a tym spOsobuje, Zze musi byt tahané atd.) Moznost’ sutazit méze
zahfnat tela, ktoré nemoze tim dobehnut, hoci vyStartovali spravne.
Vyber telata zo stada je otazkou nahody a patri k tomuto Sportu.
Nové telata pri short round ( vo finale ) by mali byt velmi vzacne .
Rozhodca by si mal byt vedomy, Ze short round sa ma posudzovat’
ovela prisnejsie. Nie je to situacia 50 na 50, v pripade nového telata
by nemali byt absolltne Ziadne pochybnosti o tom, ze tim

Nemal moznost regularne sutazit, po tom a len potom méze byt timu
udelené nové tela.

19. PRAVIDLO KLOBUKA - Resistol Hat Rule

Lasari musia na WSTR, PRCzA,, SAWRR kvalifikaciach a finale nosit
kovbojsky klobuk alebo mézu $tartovat bez klobuku. Siltovky nie st
povolené. Usporiadatelia mézu toto pravidlo uvolnit v pripade
extrémneho pocasia (husty dazd, silny vietor, atd.).

20. PRAVIDLO KLOBUKU PRE ZENY - Resistol Hat Rule for Women
Zeny musia nosit kovbojsky klobuk alebo mézu $tartovat bez klobuka
aj pri findle v Las Vegas a Heartlandskom finale. Pri kvalifikaciach je
Zenam povolené nosit Stylové alebo sutaziace Siltovky, nesmu nosit’
firemné Siltovky.

21. PRAVO NA VYLOUCENIIE TYMU /ODMIETNUTIE SLUZBY -
Right to Drawout/Refuse Service

WSTR, PRCzA, SAWRR si vyhradzuje pravo na zmenu kvalifikacie aj
medzi kvalifikovanymi timami, ak je presvedcena, Ze by bola
ohrozena integrita sutaze. Vyhradzuje si pravo odmietnut’ sluzbu
alebo vylucit akykolvek tim pre nevhodné spravanie, nezhody s
usporiadatelom, dohady o kvalifikaciu alebo aj iné dévody, ktoré
nemozu byt vyrieSené pred sutazou.
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22. LASOVANIE MIMO PORADIA - Roping Out of Order

Lasovanie mimo poradia alebo vynechanie short round vedie k
okamzitej diskvalifikacii.

23. ZKRATENE KOLO - Short Rounds

V tomto kole budu zahrnuti vSetci, ktori UspesSne zalasuju vSetky
telata pri kvalifikaciach v poradi od najpomalsSieho po najrychlejsi
Cas. AvSak usporiadatel ma pravo obmedzit’ short round na 20 timov,
ak tak vopred oznami.

24. SPORTOVY DUCH - Sportsmanship

Asociacia si vyhradzuje pravo diskvalifikovat akéhokolvek lasara,
ktory sa nebude spravat rozumnym, profesionalnym a Sportovym
sposobom. Diskvalifikovani lasari nemaju narok na vratenie
poplatkov.

25. PRAVIDLA PRE LASO NA PEVNO - Tie On Rules

Vek pre muzov je 60 rokov. Asociacia si vyhradzuje pravo odmietnut
moznost lasa na pevno alebo upravit kvalifikaciu pre tito moznost,
ak bude presvedcena, ze toto pravo by znamenalo jasnu vyhodu.
Zenské noharky mézu mat laso napevno bez obmedzenia veku.

26. VYZIADANIE UKONCENIA CASU - Time is Requested

Cas bude zastaveny pokial hlavari stoja elom proti telatu - ked je
tela zalasované a zabezpecené medzi oboma lasarmi, oba kone su
hlavami k tefatu a obaja lasari maju pevne uviazané dally. Predné
nohy kofia musia byt na zemi a lasar musi byt na koni. Cas je
zastaveny vo chvili, ked sa mavne sutaznou zastavkou, ale ¢as nie je
oficialny do chvile, nez rozhodca da zapisovatelovi znamenie.
Rozhodca mdze tim vylucit aj po odmavnuti ¢asu, ak zisti nelegalne
chytenie hlavy alebo ndh, tela nebolo zabezpecené alebo

z akéhokolvek iného dévodu, ktory nebol jasny v dobe mavnutia. Ak
nohar ma chytenu iba jednu zadnu nohu, dostava tim penalizaciu 5
sekund.

27. VYMENA HLAVARA A NOHARA - "UP AND BACK"

Starty s vymenou lasarov nie st povolené na finale, ale len v
kvalifikaciach.

28. ZAKAZ NATACANIA VIDE] - Video Prohibited

Videozaznamy z Team Ropingu pre osobnu potrebu si na SAWRR
sutaziacich povolené, viac menej komeréné vyuzitie alebo Zivé
vysielanie, umiestfiovanie na internet verejne na internet, predaj
Alebo Sirenie WSTR, PRCzA, SAWRR zaznamov alebo fotografii je
zakazane.

29. SAWRR BARIERA - SAWRR Barrier

Bariéra je vzdy vyZadovana na SAWRR sutaziach, pokial v predstihu
nebude oznamené inak.- Sportsmanship

Asociacia si vyhradzuje pravo diskvalifikovat akéhokolvek lasara,
ktory sa nebude spravat rozumnym, profesionalnym a Sportovym
sposobom. Diskvalifikovani lasari nemaju narok na vratenie
poplatkov.
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25. PRAVIDLA PRE LASO NA PEVNO - Tie On Rules

Vek pre muzov je 60 rokov. Asociacia si vyhradzuje pravo odmietnut
moznost lasa na pevno alebo upravit kvalifikaciu pre tuto moznost,
ak bude presvedcena, ze toto pravo by znamenalo jasnu

vyhodu. Zenské noharky mézu mat laso napevno bez obmedzenia
veku.

26. VYZIADANIE UKONCENIA CASU - Time is Requested

Cas bude zastaveny pokial hlavari stoja ¢elom proti tefatu - ked je
tela zalasované a zabezpecené medzi oboma lasarmi, oba kone su
hlavami k tefatu a obaja lasari maju pevne uviazané dally. Predné
nohy kofia musia byt na zemi a lasar musi byt na koni. Cas je
zastaveny vo chvili, ked sa mavne sutaznou zastavkou, ale €as nie je
oficialny do chvile, nez rozhodca da zapisovatelovi znamenie.
Rozhodca mdze tim vylucit aj po odmavnuti ¢asu, ak zisti nelegalne
chytenie hlavy alebo n6h, tela nebolo zabezpecené alebo

z akéhokolvek iného dévodu, ktory nebol jasny v dobe mavnutia. Ak
nohar ma chytenu iba jednu zadnu nohu, dostava tim penalizaciu 5
sekund.

27. VYMENA HLAVARA A NOHARA - "UP AND BACK"

Starty s vymenou lasarov nie st povolené na finale, ale len v
kvalifikaciach.

28. ZAKAZ NATACANIA VIDE] - Video Prohibited

Videozaznamy z Team Ropingu pre osobnu potrebu st na SAWRR
sutaziacich povolené, viac menej komeréné vyuzitie alebo zZivé
vysielanie, umiestiiovanie na internet verejne na internet, predaj
alebo Sirenie WSTR, PRCzA, SAWRR zaznamov alebo fotografii je
zakazané.

29. SAWRR BARIERA - SAWRR Barrier

Bariéra je vzdy vyzadovana na SAWRR sutaziach, pokial v predstihu
nebude oznamené inak.

VSEOBECNE PRAVIDLA TEAM ROPINGU
(USTRC, WSTR, PRCzA, SAWRR )

Kazdy tim ma iba dve moznosti uchytu, ktory mézZe pouzit.
Zalasovanie telata bez toho, aby bola slu¢ka hodena , bude
povazované za nesplnenie ulohy. Lasar musi urobit’ dally, aby
zastavil tela. Ak je tela zalasované za jeden roh, lasar nesmie
akokolvek ruéne slu¢ku odnimat alebo ju nasadzovat na druhy roh ¢i
hlavu.
Legalne chytenia u hlavarov su iba tri: 1) okolo oboch rohov; 2) pol
hlavy; 3) okolo krku.
Ak honda chyti jeden roh a slucka druhy, je to nedovolené chytenie.
Ak slucka krizi samu seba (osmicka ), je to nedovolené chytenie. U
nohara je legalne akékolvek chytenie, aj ked slucka zostane za
bedrami zvierata a prejde na telo cez obe zadné nohy.
Akékolvek nejasné chytenie bude posudzovat rozhodca. Ak
rozhodca hlavarovi povie, aby podrzal tela, aby mohol chytenie
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skontrolovat, a hlavar tak neurobi, tim méZe dostat no - time. Cas
bude zastaveny vo chvili, kedy je tela zalasované, zaistené medzi
oboma jazdcami, oba kone stoja hlavou k telatu ,su urobené dally a
lasa st napnuté .Cas sa zastavi mavnutim vlajky, av$ak platny &as
bude zapisovatelovi potvrdeny potom, €o si rozhodca skontroluje, ze
tim chytil legalnym Stylom a tela bolo zaistené. Nohara nad 60 rokov
a zeny noharky mézu mat laso na hruske na pevno. Hlavar nesmie
mat’ laso na pevno za akychkolvek podmienok. Deti do 12 rokov
nesmu mat laso priviazané. Nie je dovolené robit dally, ak je uz laso
priviazané alebo jazdec pouziva zariadenie na pripevnenie lasa k
hruske. Ak sa priviazané laso pocas ulohy akokolvek uvolni, tim
bude diskvalifikovany. Pri pouzivani priviazaného lasa je odporiu¢ané
pouzivat zariadenie pre rychle pustenie lasa. Hlavar musi mat
kontrolu nad hlavou telata a smer telata musi byt zmeneny pred tym,
nez
méze nohar legalne hodit’ svoj hod. Tzn., Ze nohar mdze lasovat tela
v zakrute, ale nie skor. Akékolvek chytenie pred zakrutou vedie k
diskvalifikacii. Ak nohar chyti do slu¢ky jednu alebo obe predné nohy,
je to nespravne chytenie. Ak predné nohy alebo nohy zo slu¢ky
vykiznu predtym, neZ tim poZiada o &as, bude to povazované za
platnu ulohu . Rozhodca nebude poskytovat Ziadny €as navySe, aby
predna noha alebo nohy mohli zo slugky vykiznut.
Ak hlavar zalasuje akukolvek nohu (aj ak by ju tela vyvlieklo), tim
dostava no - time. Spadnuté laso, ktoré by muselo byt znova
zaSulané, je povazované za hodené. Ak tim poziada o vypustenie
tefata predtym, nez maju prazdnu arénu a tela alebo iny team im tak
zasiahne do ich ulohy, nebude sa to povazovat za prerusenie ulohy
a tim nedostane novy Start.
Lasari musia mat kovbojsky klobuk alebo mézu Startovat bez
klobuka. Siltovky nie st povolené, rovnako tak privazovanie alebo
akékolvek pripeviiovanie klobuka. Je vyZzadované kovbojské
obleéenie, ¢o zahffia kodelu s golierom, s gombikmi po celej dizke
prednej strany koSele s kratkym alebo dlhym rukavom (koSele bez
rukavu nie su povolené) a kovbojské topanky alebo povolené
Snurovacie topanky s podpatkom . Pokial k tomu nie su preukazané
zdravotné dévody,
akékolvek topanky s vysokym podpatkom alebo tenisky nie su
povolené. Nedodrzanie pravidla
obliekania povedie k hodnoteniu no - time.

Vazne porusenia pravidiel
Diskvalifikacia bude nasledovat potom, ¢o bude lasar pozivat alkohol
alebo omamné drogy na aréne alebo bude na aréne pod vplyvom
alkoholu alebo omamnych drog. Taktiez hadanie alebo ruvacky na
aréne. Nevhodné zaobchadzanie s dobytkom. Akékolvek pokusy
o ovplyviovanie alebo podplacanie ¢lenov usporiadatelskej
organizacie, rozpravanie s rozhodcom vo chvili, kedy sutaz bezi.
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Akékolvek nevhodné spravanie vodi oficialnym G€inkujucim, ¢lenom
asociacie ¢i divakom. Ak po vyzvani nebude tim pripraveny na
Start, alebo ak bude kén niektorého z jazdcov vysoko
nekontrolovatelny v Startovom boxe.
Pri poruSeni tychto pravidiel bude lasar automaticky vylu¢eny bez
nahrady za Startovné a iné poplatky. Tim bude diskvalifikovany aj ked
sa jeden z lasarov pocas ulohy akokolvek dotkne zeme.
Ak lasar dostal moznost vstupit do Startovacieho boxu a nepodari sa
mu korfia do boxu dostat alebo je jeho kér v boxe mimo jeho kontrolu
a podla rozhodcu sa tato situacia stala nadmernou, budu lasarovi
udelené 3 upomienky. Ak ani pri trefom upozorneni lasar nepoziada
o vypustenie telata, rozhodca méze timu udelit no - time. Ak sa tak
stane na prvom teflati, tim ma narok navratenie Startovného. Ak sa
tak stane u akéhokolvek dalSieho telata, tim nema narok na vratenie
Startovného. Ak su podmienky podkladu na aréne nebezpecné, sutaz
méze byt pozastavena, az kym podmienky nebudu napravené.
Bariéra by mala byt vo vySke 80 az 90cm (32 a 236 palcov), merané
uprostred $tartovacieho boxu .Jej diZka je prispdsobena podmienkam
arény. PredCasné prejdenie bariéry znamena penaltu 5 sekind. Ak je
pouzita lanova bariéra, bude pocitané s penaltou 10 sekund. Vo
vSetkych pripadoch poruSenie noharskej bariéry bude penalizované
rovnako ako porusenie hlavarskej bariéry. Bariéra pre nohara by
mala byt su¢astou USTRC sutazi a nemala by predchadzat bariéru
hlavara o viac ako1,5m (5 stp). Ak pri vyZiadani ukon&enia ¢asu ma
nohar chytenu iba jednu zadnd nohu dostava tim penaltu 5 sekind.
Ak sa pri prvom pokuse neotvori brana vypustacieho zariadenia,
musia otvara¢ brany ukon zastavit a pockat na dalSi pokyn hlavara.
Cokolvek sa stane pred jeho kyvnutim, nebude brané na zretel (kori
nemoze porusit bariéru pred tym , nez si lasar vyziada tela). Ak je
tela vypustené nechtiac alebo prerazi branu, tim ma narok na nové
tefa.
Ak je lasované tela viditelne zranené vo chvili, kedy zac¢ina uloha
(vratane zlomeného rohu), tim sa musi okamzite a viditelne stiahnut.
Ak zlomeny roh nebol viditelny, rozhodca méze poskytnut’ nové tela.
Nové tela nebude poskytnuté, ak bol roh zlomeny pocas ulohy, alebo
ak tak rozhodca predpoklada. Ak je uloha dokonc¢ena a ¢as
namerany, hoci zlomeny roh je dobre viditelny, uloha bude
zapocitana ako platna a rozhodca by mal poziadat o odstranenie
telata.

Tel'ata pre Team Roping
Minimalna vaha telata by mala byt 160kg (350libier), maximalna
potom 230kg (500libier). Minimalne by mal byt k dispozicii dobytok
v pocte 1/3 poctu timov v najobsadenejsi den. Dobytok ureny na
lasovanie bude prehliadnuty pred prvou sttazou. Ziadne choré,
krivajuce, bolavé alebo zranené tela alebo tela s obmedzenym
zrakom nebude pripustené k lasovaniu. Ak sa niektoré tela zrani
alebo
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ochorie pocas sutaze, okamzite bude vyradené zo sutaze. Takéto
zvierata budu ustajnené izolovane a pohodine, aby sa minimalizoval
ich stres. Pocas sutaze sa vyzaduje humanne zaobchadzanie s
dobytkom. Akykolvek lasar, ktory zviera zneuziva akymkolvek
nadbytocnym spésobom pocas alebo mimo sutaz, bude vyluceny zo
sutaze. Rozhodca by toto mali hned oznamit administratorovi a ten
by mal okamzite vyhlasit' diskvalifikaciu lasarov i z dévodu hrubosti
vocCi dobytku.

VSetky telata musia mat’ ochranu rohov, ktora chrani zakladriu rohov
a usi. So ziadnym zvieratom sa nesmie zaobchadzat nehumanne a
nesmie byt ani nadmerne popohanané. Standardné elektrické bice
musia byt pouzivané v o najmensej miere. Bi€om tela mbze byt
pohanané len v oblasti bokov a ramien. Akykolvek lasar, ktory
nebude brat’ do Uvahy varovanie rozhodcu kvéli jeho spravaniu k
zvieratam, bude vylu¢eny na zvySok sutaze bez naroku na vratenie
Startovného.

Rozhodca méze sutaz v akukolvek chvilu zastavit, ak si vS§imne
zraneného zvierata. Toto zviera bude vyradené a tim ma narok na
novy Start.

2.25.13. RANCH DOCTORING

Casovy limit na ukongenie ulohy je 2 minuty (120 sekund)
Pri tejto ulohe a pouziva pevna honda. Ranch Doctoring je timova
disciplina. Tim pozostava z troch jazdcov. Odporu¢any rozmer arény
je 30x30 metrov, z dévodu kludnej prace s dobytkom.
Aréna je rozdelena pomyslenou ¢iarou na dve Casti — dobytciu a
nedobytciu. Stado teliat je oznacené farbami, vzdy po troch kusoch
rovnakej farby. Timu zacina disciplinu na nedobytcej strane arény. V
momente ked nos prvého kora pretne Startovaciu €iaru, rozhodca da
pokyn k meraniu ¢asu a timu bude oznamena farba teliat. Farby teliat
su pridefované timom pred zaciatkom discipliny. Jeden z timu ma za
Ulohu zalasovat hlavu. Druhy jazdec nasledne chyta zadné nohy. V
okamihu, ked jazdec hadze laso, musi byt tefa v pohybe, v
lubovolnom chode. Pokial jazdec nezalasuje tela, méze sa o to
pokusit viac krat. Platnym pokusom sa rozumie chytenie telata za
hlavu a nohy ( povolena aj jedna noha) a zvalenie telata na bok.
Nasledne je potrebné zviazat predné nohy spolu a zadné nohy spolu.
Po ukonc&eni prace s telatom jazdec zdvihne ruku, ¢im poZziada o
zastavenie Casu. Tela sa musi po ukonceni discipliny postavit
a vyslobodit' z oboch Ias. Tela pri lasovani a tahani nesmie spadnut
a byt tahané o viac ako dizku tela telata. Jazdci pri vstupe do arény
méze mat jedno laso v ruke a druhé pripevnené na sedle. Prijatie
dalSieho lasa nie je povolené a bude hodnotené ako prijatie cudzej
pomoci v aréne.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikdciu:
a) Koén uhryzne alebo kopne tela
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b) Hrubé navazanie do telata, povalenie telata koriom alebo
prejdenie telata

c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom

d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku koriovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelnom krivani kofa si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neféroveé voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.14. CALF BRANDING
Casovy limit na ukon&enie Glohy je 2 mindty (120 sekdnd).
Aréna je rozdelena na dve Casti — dobytciu a nedobytciu. Na deliacej
Ciare pri stene sa nachadza vedro s farbou a so znackovadlom (
jeden meter dlhy kolik, ktory je na konci omotany makkym sacim
materialom
namocenym vo farbe). Stado teliat je zhromazdené na dobytcCej Casti
arény. Telatad su oznacené farebnymi obojkami, vzdy po troch
rovnakej farby. Tim, ktory sa sklada z dvoch jazdcov na koni s lasom
a jednym
pesim pomocnikom, zacina svoju Ulohu zo strany nedobytcej.
V momente ked jeden z ¢lenov timu pretne Startovaciu Ciaru,
rozhodca da pokyn na meranie ¢asu a timu bude oznamena farba
obojkov teliat. Farby obojkov su vylosované a pridelené timom pred
zaCiatkom
discipliny. Tim ma za ulohu oddelit zo stada jedno tela, ktoré je
oznacené pridelenou farbou obojku, chytit tela za krk, pripadne rohy,
ak ich rozhodca urci ako postacujuce na lasovanie. Lasovanie
prebieha bez pomoci peSieho pomocnika. Pocet hodov lasom nie je
obmedzeny. Tela mdze byt zalasované kdekolvek v aréne, ale iba
jednym lasom. Pokial bude tefa chytené oboma lasami, musi jeden z
lasarov laso okamzite pustit. Chytené tefa musi tim dostat na
nedobytCiu stranu, kde ho zvali na bok. Vo chvili, kedy tela lezi
na zemi, musi byt telatu zlozené laso, jeden z timu prinesie
znackovadlo a farbou oznadi tela na zadnom stehne. Tela nesmie
byt oznaené skor, ako bude zlozené laso z hlavy. Nedodrzanie tejto
podmienky znamena diskvalifikaciu. Po oznackovani moze tim tefa
pustit a znackovadlo musi vratit do vedra. V momente, ked je
vratené znackovadlo vo vedre, rozhodca da pokyn z zastaveniu ¢asu.
Jazdi nesmu mat laso pripravené k hruske napevno.

Nasledujuce akcie sp6sobia diskvalifikdciu:
a) Kon uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata koriom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom
d) Akékolvek pbsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost’ povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditel'nom krivani kofa si rozhodca moze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové vodi kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.15. RANCH CUTTING

Casovy limit na ukon&enie Glohy je 2,5 minaty (150 sekdnd).

Tato disciplina je hodnotena na zéklade schopnosti koria pracovat’ s
dobytkom tak, ze kon s jazdcom oddeli pridelené tel'a od stada, kde
ho udrzi, aby tak predviedol svoju schopnost pracovat’ s tefatom a na
zaver ho zazenie medzi kuzele do ohradky na nedobytkarsku stranu
arény.

Aréna je rozdelena na dve polovice. Jedna polovica je dobytkarska a
druha polovica je nedobytkarska. Na dobytkarskej polovici je
zvyraznena Casova Ciara, ktoru uréuje rozhodca podla danej arény a
podla svojho uvazenia. Na oddelovacej Ciare su umiestnené dva
kuzele (3 az 5 metrov od hradenia). Na strane dobytkarskej je v
oznacenom priestore pri ohradeni arény zhromazdené stado
ocCislovanych teliat. Na strane nedobytkarskej je postavena ohradka,
kam jazdec s koriom musi v Easovom limite zavriet' pridelené tela.
Kazdy jazdec moze vyuzit dvoch az Styroch pomocnikov (turn -
backy). Pomocnici sa pohybuju v kazdom rohu na dobytkarskej
strane arény, pomahaju jazdcovi udrzat stado v oznacenom priestore
a pridelené tela na dobytkarskej strane. Ked tela utecie na
nedobytkarsku stranu, mézu pomocnici tela vratit spat na
dobytkarsku stranu. Pri ukon€ovani, zatvarani tefata, musia zostat na
dobytkarskej strane. Ako nahle nos kona pretne rozdelovaciu Ciaru,
je jazdcovi oznamené &islo telata, ktoré ma oddelit. Cisla teliat st
vopred

vylosované a pridelené jazdcovi. Cas sa jazdcovi pogita od chvile,
kedy nos jeho kona pretne ¢asovu Ciaru. Kon s jazdcom musi vstapit
do stada dostatocne hlboko, aby predviedol, Ze je schopny

predviest oddelenie prideleného telata. Ked kén s jazdcom oddeli
pridelené tefa od stada, tak by mal byt ko schopny predviest’ svoje
schopnosti tela nepustit’ spat do stada. Kon s jazdcom musi

ukazat pracu s tefatom, tzn. Minimalne 4-krat oto it tela na
dobytkarskej strane, aby mohol dokongit’ tlohu, zahnat' a zavriet
pridelené tefa medzi kuzele do ohradky na nedobytkarskej

strane. Pokial kén s jazdcom nepredvedu dostato¢nu pracu s
oddelenym telatom a ukoncia ulohu, dostanu 0 bodov. Pri zatvarani
prideleného telata do ohradky jazdec ukoncuje ulohu zdvihnutim
ruky, ale najprv musi jeho kon pretnat pomyslenu Ciaru zavretia.
Pokial jazdec pri zatvarani tefata do ohradky zdvihne ruku skér ako
nos jeho kona pretne pomyslenu Ciaru zavretia, bude to brané ako
predasné ukoncenie, neplnenie Ulohy a bude to posudzované ako
diskvalifikacia

v danom kole. Pri zatvarani jazdec s koriom nesmu vojst’ celou
dizkou koria do ohradky. Kusok kofia musi byt vnutri ohradky. Inak je
to diskvalifikacia v danom kole. Pri ukonéeni discipliny nesmie byt na
nedobytkarskej strane arény ziadne iné tela, inak je to takisto
diskvalifikacia v danom kole. 30 sekund pred uplynutim ¢asového
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limitu bude jazdec upozorneny, Ze sa blizi koniec asového limitu pre
tuto ulohu. Jazdec, ktory pdjde s pakovym zubadlom, mbze ovladat
kona iba jednou rukou. Jazdec, ktory pdjde s krdzkovym zubadlom,
moze ovladat kona obomi rukami.

Ké6rni a jazdec budu hodnoteni od — 5 bodov do + 5 bodov:
1. Oddelenie prideleného telata zo stada
2. Praca so stadom
3. Praca s oddelenym telatom ( za kazdu oto€ku, ktord predvedie
bez pomoci kén s jazdcom ziskavaju + 1 bod )
4. Samostatna prace kona ( volné otaze )
5. Styl prevedenia

Minusové body:
1 bod + oCividné pobadanie a riadenie kona (A1.)
« strata kontroly nad telatom (B1.)

3 body * rozohnanie stada (R3.)
* nezrealizovanie hibokého vypichnutia (H3.)
* druha ruka na otaziach pri pakovom zubadle (D3)
* pobadanie pred podbrusnikom (P3.)

5 bodov « Utek telata do stada (U5.)

« opustenie prace kofiom (05.) kori sa oto¢i chvostom

k pridelenému telatu
» tela prebehne medzi kuzelom a hradenim(K5)
* pokial tela prebehne medzi kuzefom a ohradou na
nedobytciu stranu a jazdec ukonc¢i ulohu (T5)

Pokial kon s jazdcom nepredvedie dostatocnu pracu s oddelenym
telatom a ukon¢i ulohu, dostanu 0 bodov.

Nasledujuce akcie sp6sobia diskvalifikdciu:

(vztahuje sa na sutaziaceho a aj na pomocnikov)
» Kon pohryzne alebo kopne tela
» Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata korfiom alebo prejdenie
telata
» Pobadanie telata nohou, lasom, otazami ¢i inym predmetom
» Akékolvek pésobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku koriovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom.
Rovnako pri viditelrnom krivani kofa si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neféroveé voci kofovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.

NezZiaduce zdasahy pomocnikov (vzdy zalezi na konkrétnom
pripade a posudenie rozhodcu, jedna sa iba o ilustraéné priklady):
- Pomocnik prili§ aktivhe zasahoval do diania v stade, ze doslo k
rozru$eniu stada.
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- Pomocnik prili§ aktivne pomahal sutaziacemu pri oddelovani
priradeného telata zo stada.

Ziaduce zdsahy pomocnikov:
- Udrziavanie stada vo vymedzenom priestore a pohromade pri
oddelovani telata sutazZiacim.
- Ak tela uniklo na nedobyt¢i stranu, smie tela prehnat spat na
dobytéie stranu.
- Zatial ¢o sutaziaci pracuje s pridelenym telatom, oddeli sa od stada
samovolne inej tela a vyda sa do arény, pomocnik by mal také tefa
zahnat spat do stada, pokial mozno tak, aby sa nepridalo kteflatu,
s ktorym sutaZiaci pracuje.
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2.25.16. STEER WRESTLING
Casovy limit na ukonéenie lohy je 1 mindta ( 60 sekind ).
V tejto discipline $tartuje hlavny jazdec —chyta¢ (bulldogger) zo
Startovacieho boxu a dalSi jazdec v Ulohe pomocnika (hazery) z
druhého Startovacieho boxu. Hazery Startuje sucasne s
bulldoggerem, ale z druhej strany vypustacieho zariadenia. Hazery
Startuje ako nesutazny asistent. Ked je bulldogger pripraveny vo
Startovacom boxe, kyvnutim hlavy da pokyn k vypusteniu telata. Ako
nahle tela opusti vypustacie zariadenie, rozhodca dava pokyn na
meranie ¢asu. Vtom okamihu mézu bulldogger aj hazery pretnat
pomyselnu Ciaru Startovacich boxov a bulldogger sa v aréne snazia
chytit a zvalit
tela. Startovaci box nie je suéastou arény. Ak kéi s bulldoggerem
alebo kon s hazery pretne pomyselnu Ciaru Startovacieho boxu skér,
nez tefa opusti vypustacie zariadenie, dostane bulldogger ¢asovu
penalizaciu (+ 10 sek). Bulldogger sa musi dostat' na uroven telata,
tesne k jeho pravému alebo lavému boku. Hazery udrzuje smer
pohybu telata z druhej strany, tak Ze tela sa pohybuje medzi nimi.
Bulldogger uchopi tefa za krk, rohy ¢i hlavu, nesmie ho vSak uchopit
za usi, ani sa dotykat’ jeho o€i, nesmie na neho nasadnut. Pri tom
z kona zosada. V okamihu, kedy bulldogger zosada, tela musi cvalat.
Tela zastavi a zvali na bok na tu stranu, na ktor zoskogil. Cas sa
zastavuje v momente, kedy sa tela dotkne bokom zemi. Regularnost
platného pokusu je podmienena povalenim stojaceho telata. Ak
bulldogger pri prvom pokuse o chytenie telata neuspela stratil
s tefatom priamy kontakt, nesmie pokracovat v chytani peSo. Méze
vS8ak znovu nasadnut na korfia a pokus zopakovat, pokial mu to
dovoli ¢asovy limit. SU povolené ochranné pomdcky, ako je prilba na
hlavu a ochranna vesta. Tuto disciplinu mézu jazdit iba muzi.
Nasledujuce akcie sp6sobia diskvalifikdciu:
a) Kon uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navazanie do telata, povalenie tefata koriom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom
d) Akékolvek pbsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost’ povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditel'nom krivani kofa si rozhodca moze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové vodi kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.17. BLACK JACK

Casovy limit na ukongenie ulohy je 60 sekund.
Black Jack je timova disciplina. Aréna je rozdelena na dve Casti.
Jedna Cast je dobytkarska(dobyt€ia) a druha Cast je nedobytkarska
(nedobytcia). Na dobytkarskej strane je zhromazdené stado 24 teliat.
Telata st oznacené farebnymi obojkami Cislami 2x 0-9 a 4 telata
oznacené obojkami s pismenom X (bez obojku). Na nedobytkarskej
strane na kratSej stene arény je postavena ohradka v tvare pismena
T. Branky musia byt min 3m Siroké. Oba timy su zlozené z dvoch
jazdcov, ktori zacinaju tuto disciplinu na strane nedobytkarske;j.
Ako nahle korn pretne pomyselnu deliacu Ciaru, spusti sa Casomiera.
Timy maju za Ulohu postupne oddelit zo stada telata, ktorych sucet
obojkov sa rovna 21. Po dosiahnuti stanoveného suctu 21 da
rozhodca pokyn na zastavenie ¢asu - pomocou tlacidla asomiery.
Vitazi tim, ktorému sa podari ulohu splnit’ skér. Sutaz prebieha
formou vyradovania. V pripade Ze sucet teliat v ohradke prekroci
sucet 21, tim je hodnoteny Diskvalifikaciou — No - Time. V pripade,
Ze sa ani jednému z timov nepodari oddelit sucet 21 do uplynutia
Casoveého limitu, vitazi tim s vy$§im dosiahnutym suctom. V pripade,
Ze sa ani jednému timu nepodari dosiahnut sucet 21 v stanovenom
limite a sucet teliat v ohradke po uplynuti limitu je rovnaky u oboch
timov rozhoduje nizsi pocet teliat. V pripade absolutnej zhody suctu i
poctu teliat - nasleduje opakovana jazda. Tela s oznacenim O
znamena nulovu hodnotu v suéte- méze sa nachadzat v ohrade s
vytriedenymi telatami, avSak do suctu sa nezapocitava. Ak vojde do
ohradky tela s ozna€enim X, znamena to diskvalifikaciu — No - Time.
Ak jazdec vojde do ohradky s celym kofiom, nesmie ohrozit’ tela
umiestnené vo vnutri. Takéto ohrozenie mdze na zéklade posudenia
rozhodcu viest k diskvalifikacii.

Nasledujuce akcie sp6sobia diskvalifikdciu:
a) Koén uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navéazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami i inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci telatu — a takisto aj ku koriovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernd, tato skutocnost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelnom krivani kofa si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neféroveé voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
diskvalifikovat zo sutaze.
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2.25.18. SPEED ROPING
Casovy limit na ukong&enie Glohy je 1 minuta (60 sekund).
Pri tejto discipline sa pouziva vypinacia honda. Aréna je rozdelena
na dve pozdiZne polovice, v kaZdej z nich sa nachadza stado s
rovnakym poctom teliat oznacenych zhodnymi Cislami. Dvaja jazdci
predvadzaju disciplinu si&asne na strane nedobytkarskej. Cisla teliat
sU losované a pridelené jazdcom pred zagiatkom discipliny. Ulohou
jazdcov je v o najkratSom &ase zalasovat pridelené tela. Startova
¢iara sa nachadza 6 m od kratkej steny arény na dobyt€ej strane
(pripadne podla uvazenia rozhodcu).
V momente ked je arény pripravena, rozhodcovia zdvihnu viajky.
Hlasatel oznami obom jazdcom &islo kusu dobytka, ktory budu jazdci
lasovat. Cas sa zagina merat v momente ako nos prvého kofia
pretne
Startovaciu Ciaru. V okamihu, kedy jazdec hadze laso, musi byt tela v
pohybe, v lubovolnom chode. Platnym hodom sa rozumie chytenie
telata za akukolvek €ast tela, mimo ucha, nosu a chvostu. Chytené
rohy budu uznané ako platny hod len v pripade, Ze velkost rohov
bude dostacujuca pre udrzanie tefata. V tomto pripade chytenie
tefata, bude velkost rohov na posudeni rozhodcom. Disciplina je
ukon&ena namotanim lasa na hrusku (,dally*) a naslednom uvolneni
(vycvaknuti)
hondy. V tomto pripade je zastaveny ¢as. Pokial by honda vycvakla
skor, ako je laso namotané na hrusku, tak ¢as bezi dalej. Pre
kontrolu, Ze bolo prevedené ,dally”, v okamihu spravneho ukoncenia
ulohy, sa musi jazdec vzdy oto¢it k rozhodcovi a ,dally” ukazat. Po
korektnom zalasovani jedného z jazdcov da rozhodca pokyn na
zastavenie Casu. Disciplina prebieha vylu¢ovacim spésobom. Jazdec
s rychlejSim ¢asom postupuje do dalSieho kola. V pripade, Ze ani
jeden jazdec neplni Ulohu, Ziadny z nich nepostupuje. V pripade
neparneho poctu jazdcov a porovnavaju dosiahnuté ¢asy.

Nasledujuce akcie spésobia diskvalifikdciu:
a) Koén uhryzne alebo kopne tela
b) Hrubé navéazanie do telata, povalenie telata kofiom alebo
prejdenie telata
c) Pobadanie telata nohou, otazami & inym predmetom
d) Akékolvek pdsobenie na tela vo chvili, ked jazdec nesedi na koni
Akakolvek tvrdost voci tefatu — a takisto aj ku konovi — bude
starostlivo posudena rozhodcom. V pripade, Ze ju rozhodca uzna ako
neadekvatnu a nadmernu, tato skuto€nost povedie k diskvalifikacii.
Rovnako pri viditelnom krivani kora si rozhodca méze vyziadat
konzultaciu pritomného veterinara. Pokial bude zistené krivanie ako
zavazné a neférové voci kofiovi, méze rozhodca dvojicu
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2.26. Rychlostné discipliny

2.26.1. BARREL RACING (preteky okolo sudov)
a) Preteky okolo sudov (Barrel Race) je disciplina na ¢as.
b) Musi byt pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach.
Mechanické Hackamore je dovolené. Napriek tomu mdze rozhodca
jednotlivé Casti vystroja alebo uzdenia zakazat, ak su nehumanne,
nebezpecné alebo zranujuce. Tie-down je pripustny a obojru¢né
vedenie aj na pake je povolené. Bi€ik smie jazdec pouZit az po
prekroceni Casomiery. Jazdec nemdze pouzit bi€ik ako pombcku pri
vchadzani do arény a ani na opracovisku. Bic¢ik méze jazdec pouzit
zapletany nylonovy (ohybny), ako je na obrazku, alebo tzv. over and
under - dihy koZeny, pripevneny o hrugku sedla. Ziadny iny typ bigika
nie je povoleny. Pri tejto discipline je povolené drzat sa rukou hrusky
sedla.
c) Trat musi byt vymerana presne podfa nakresu a nesmie
presiahnut uvedené rozmery.
Pouzivat’ sa budu vyrazne namalované ocelové sudy (Standardny
rozmer 55 gal./200 1), s obidvoma dnami. Nie je dovolené pouzivat
gumené alebo plastové sudy.

- Znacky alebo elektronické meranie ¢asu na Startovacej Ciare by
mali byt, pokial je to mozné, postavené pri stene alebo plote arény.
Cas sa bude merat elektronicky alebo minimalne dvoma
C¢asomeracmi so stopkami. Oficialny ¢as je elektronicky, v pripade
ruéného merania priemer obidvoch ¢asomeracov.

- Cas sa zaéne merat v okamihu, ked nozdry kofa pretnu
Startovaciu Ciaru, a skonc€i sa v okamihu, ked nozdry kofia pretnu
cielovu Ciaru.

- Letmy Start je povoleny
Na povel Startéra sutaziaci péjde k sudu €. 1 a predvedie obrat okolo
suda (priblizne 360 stupriov) z favej strany v smere hodinovych
ruCiCiek. Potom bude pokracovat k sudu €. 2, predvedie obrat
okolo suda z pravej strany proti smeru hodinovych ruciCiek a od suda
€. 2 bude pokracovat k sudu €. 3 a predvedie dalSi obrat okolo suda
z pravej strany proti smeru hodinovych rucic¢iek. Od suda €. 3 pdjde
do ciela, pricom musi prejst medzi sudmi €. 1 a 2. Tento kurz okolo
sudov sa mdze takisto zacinat zlava.
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Jazdec musi mat pri vstupe do arény prilbu alebo klobuk na hlave. V
triede mladeze musi byt na hlave trojbodova prilba pevne
pripevnena.
Za prevrhnutie suda je jazdec hodnoteny ,D“.

- Rozhodca méze diskvalifikovat sutaziaceho za neprimerané
pouzitie ostréh a lana pred
podbrusnikom, za pobadanie kona pred podbrusnikom.

- Nedodrzanie stanoveného kurzu okolo sudov ma za nasledok
diskvalifikaciu sutaziaceho
V pripade zhodného ¢asu sutaziaci s rovhakym ¢asom pdjdu dalSie
kolo (run-off).
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2.26.2. POLE BENDING (slalomové preteky okolo tyci)

a) Preteka sa na Cas.

b) Musi byt pouzita vystroj ako pri ostatnych disciplinach. Podla
volby sutaziaceho mechanické Hackamore alebo iny druh uzdenia.
Napriek tomu moze rozhodca jednotlivé Casti vystroja alebo uzdenia
zakazat, ak su nezodpovedajuce. Tie-down je pripustny a obojru¢né
vedenie aj na pake je povolené. Bi€ik smie jazdec pouZit az po
prekroCeni €asomiery — Startu. Jazdec neméze pouzit bi€ik ako
pomocku pri vehadzani do arény a ani na opracovisku. Bi¢ik moze
jazdec pouzit

zapletany nylonovy (ohybny), ako je na obrazku, alebo tzv. over and
under - dihy koZeny, pripevneny o hrugku sedla. Ziadny iny typ bigika
nie je povoleny. Pri tejto discipline sa jazdec m6ze drzat rukou
hrusky sedla.

c) V8etci sutaziaci zanu letmym Startom, pri€om meranie ¢asu sa
zacne a skonci v okamihu, ked nozdry kofia pretnu Startovaciu a
ciefovu &iaru. Startovacia a cielova &iara musi byt zretelne
vyznadena. Cas sa bude merat elektronicky alebo minimalne dvoma
oficialnymi ¢asomera€mi. Slalomova trat’ sa pobezi okolo Siestich
ty€i. Vzdialenost medzi jednotlivymi ty¢ami bude 6,40 m (= 21 stép),
pricom prva ty¢ bude vzdialena 6,40 m od Startovacej Ciary. TyCe
maju byt 185 cm vysoké, ich podstavec by nemal mat priemer viac
ako 35 cm a budu volne postavené na zemi. Sutaziaci moze zacat z
pravej alebo lavej strany prvej ty€e a pokracovat predpisanym
spbsobom.

d) Jazdec musi mat pri vstupe do arény prilbu alebo klobuk na hlave.
V triede mladezZe musi byt na hlave trojbodova prilba pevne
pripevnena.

e) Za prevrhnutie tyCe je jazdec hodnoteny ,D“. Ak sa kurz nedodrzi
spravne, ma za nasledok diskvalifikaciu sutaziaceho. Sutaziaci sa
méze pri jazde dotknuat rukou tyce.

f) V pripade zhodného €asu, sutaZiaci s rovnakym ¢asom p6jdu
dalSie kolo (run-off).

g) Rozhodca mdze diskvalifikovat sutaziaceho za neprimerané
pouzitie ostréh a lana pred podbrusnikom a za pobadanie kona pred
podbrusnikom.

150



-

>

>

>
>

8
DOOHBOD

Timer Line

Pole Bending-rozmer

min31.0m
E
=
< |
@
E £
- <
wo__ ~
@ =
5 -
-
®

.. 6,40m
>y

dasomiera
fotobunka
na strede sudy

7~ Ctasomiora
(.\/ fatobunka

g .540"\(

(

£
-

Tyte plasiove priemer 4 cm vyska 185 ¢m od zeme
priemer podstavca 35 cm vaha postavca |e 5803 kg
vzdialenost tycije 6 4m od stredu tyle

151



JUDGES GUIDE
(popis kategorii SAWRR pre zahrani¢nych rozhodcov)

REINING

SAWRR Mladez (Youth)-All Ages

a) any youth eighteen (18) years or younger as of January 1stis
considered as youth

b) competing on stallion is prohibited in this class

c) youth 14 years or younger can compete on snaffle bit on horse
6 years old or older

d) 3 -4 -5 years old horses can be shown on snaffle bit/hackamore
or bit

e) 6 - older years old has to be shown on bit except the the case in
paragraph c

f) every youth under 18 must start in helmet

g) horse of any age can be shown in this category

SAWRR Non Pro - All Ages
a) any rider which is considered as Non-Professional can compete in
this category
b) youth riders can compete on stallions
c) 3 -4 -5 years old horses can be shown on snaffle bit/hackamore
(two-handed or one-handed) or on a bit (one-handed)
d) 6 - older years old must be shown on bit/hackamore/snaffle bit-
only one-handed showing is allowed
e) every youth under 18 must start in helmet
f) horse of any age can start in this category

SAWRR Open - All Ages
a) Any rider can start in this class
b) Youth riders can compete on stallions
c) 3 - 4 - 5 years old horses can be shown on snaffle bit/hackamore
(two-handed or one-handed) or on a bit (one-handed)
d) 6 - older years old must be shown on bit/hackamore/snaffle bit-
only one-handed showing is allowed
e) every youth under 18 must start in helmet
f) horse of any age can start in this category

SAWRR Green Rider
a) class for beginner riders
b) rider of any age who hasn’t won more than 200 euro in previous
show seasons can start in this category on a horse of any age or
money earnings
c) patterns from 1 - 16 are written out in this category, but a simple
lead change is allowed and can not be penalised
d)horses of any age can be shown on any legal bit/snaffle
bit/hackamore - one-handed or two-handed
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e) two-handed showing on bit is allowed
f) every youth under 18 must start in helmet

SAWRR Green Horse
a) class for beginner horses
b) horse of any age which hasn’t won more than 200 euro in previous
show seasons can start in this category with a rider of any age or
money earnings
c) patterns from 1 - 16 are written out in this category, but a simple
lead change is allowed and can not be penalised
d)horses of any age can be shown on any legal bit/snaffle
bit’/hackamore - one-handed or two-handed
e) two-handed showing on bit is allowed
f) every youth under 18 must start in helmet

SAWRR Junior Open
a) class for horses 3 - 4 - 5 years old
b) horses can be shown on snaffle bit‘hackamore(one-handed or two-
handed) or bit(one-handed)
c) any rider can compete in this class
d) youth riders can compete on stallions
e) every youth under 18 must start in helmet

SAWRR Senior Open
a) class for horses 6 - older years old
b) horses can be shown on snaffle bit/hackamore or bit(one-handed)
c) any rider can compete in this category
d) youth riders can compete on stallions
e) every youth under 18 must start in helmet

ALL-ROUND

SAWRR Hobby

a)hobby classes are for beginner riders we write out walk - trot
patterns or rail works except Ranch Riding where AQHA pattern are
written out.

b)riders which start hobby classes can’t show in other classes such
as Open,Youth, Amateur at the same time.

c)riders which already showed in Open, Youth, Amateur are not able
to start in hobby classes anymore
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Reining pattern # 1

LRB,RRB,S&B,4SR,4SL,CLO00,CRO00,Stop
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Pattern # 1

1. Cvalajte k opaénému koncu arény az na posledny kuzel
a pridavajte rychlost. Spravte sliding stop a rollback dolava — bez
vydrze.

2. Cvalajte k opacnému koncu arény az za posledny kuzel
a pridavajte rychlost. Spravte sliding stop a rollback doprava — bez
vydrze.

3. Cvalajte za stredovy kuzel. Urobte sliding stop a clvajte do stredu
arény (minimalne 3 metre). Vydrz.

4. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.
5. Spravte 4 a Stvrt spinu vlavo aby bol kér ¢elom k lavej strane.
Vydrz.

6. Nacvalajte na lava nohu. Spravte 3 kruhy vlavo: prvy velky rychly,
druhy maly pomaly, treti velky rychly. Spravte letmy preskok v strede
arény.

7. Spravte 3 kruhy vpravo: prvy velky rychly, druhy maly pomaly, treti
velky rychly. Spravte letmy preskok v strede arény.

8. Cvalajte velky kruh na lavi nohu ale neuzatvarajte ho. Cvalajte

a zrychlujte rovno po pravej strane arény za stredovy kuzel, spravte
sliding stop (minimalne 6 metrov od steny alebo ohrady). Vydrz na
predvedenie ukoncenia ulohy.
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Reining pattern # 2

Cro00,CloOO,RRB,LRB,S&B,4SR,4SL,.

Pattern 2
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Pattern # 2

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat alebo
zastavit pred zagatim tlohy. Uloha sa zagina v strede arény ¢elom
k lavej strane.

1. Nacvalajte na pravu nohu. Spravte 3 kruhy vpravo: prvy maly
pomaly, druhy a treti velky rychly. Spravte letmy preskok v strede
arény.

2. Spravte 3 kruhy vlavo: prvy maly pomaly, druhy a treti velky rychly.
Spravte letny preskok v strede arény.

3. Pokracujte kruh v pravo na vrchole kruhu zatocte na run-down
stredom arény, pridavajte rychlost a bezte na opacny koniec arény az
za posledny kuzel. Urobte sliding stop a rollback doprava — bez
vydrze.

4. Bezte stredom arény na opacénu stranu arény az za posledny
kuzel. Spravte sliding stop a rollback dolava — bez vydrze.

5. Bezte stredom arény az za stredovy kuzel. Urobte sliding stop a
cuvaijte az do stredu arény alebo aspon 3 metre. Vydrz.

6. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

7. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz na predvedenie ukoncenia tlohy.
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Reining pattern # 3

LRB,RRB,CR000,CLO00,S&B,4SR,4SL,.

Pattern 3
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Pattern # 3

1. Nacvalajte na pravd nohu. Obcvalajte arénu po lavej strane,
spravte polkruh a zostarite aspori 6 metrov od steny alebo ohrady.
Bezte

po lavej strane arény az za stredovy kuzel, urobte sliding stop a
rollback dolava — bez vydrZe.

2. Znova obcvalajte arénu po pravej strane, spravte polkruh a
zostarite aspori 6 metrov od steny alebo ohrady. BeZte po lavej
strane arény az za stredovy kuzel, urobte sliding stop a rollback
doprava.

3.Cvalajte po lavej strane arény az po stredovy kuzel. Pri stredovom
kuzeli by mal kéri cvalat’ na pravi nohu. Vedte koria ku stredu arény
na pravu nohu a spravte 3 kruhy doprava: prvé dva velké a rychle,
treti maly a pomaly. Spravte letmy preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhy dolava: prvé dva velké a rychle, treti maly a
pomaly. Spravte letmy preskok na strede arény.

5. Zagnite velky kruh doprava ale neuzatvarajte ho. Pokracuijte po
lavej strane arény, spravte polkruh a zostarite aspori 6 metrov od
steny alebo ohrady. Bezte rovno po pravej strane arény az za
stredovy

kuzel, spravte sliding stop a cluvajte aspori 3 metre. Vydrz.

6. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

7. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz na predvedenie ukoncenia tlohy.
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Reining pattern # 4

CR000,4SR,CL0O00,4SL,RC LC,RRB,LRB,S&B

Pattern 4
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Pattern # 4

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat' alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa za&ina v strede arény &elom k
lavej stene.

1. Nacvalajte na pravu nohu. Spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva velké
a rychle, treti maly a pomaly. Zastavte v strede arény. Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké a rychle, treti maly a
pomaly. Zastavte v strede arény — vydrz.

4. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

5. Nacvalajte na pravu nohu. Spravte jeden velky a rychly kruh
vpravo. Spravte letmy preskok v strede arény a pokracujte jednym
velkym a rychlym kruhom vlavo, spravte letmy preskok na strede
arény. (teda 8)

6. Pokracujte na pravom kruhu. Na vrchole kruhu sa zatocte cez
stred arény, bezte az za posledny kuzel spravte sliding stop a pravy

rollback — bez vydrze.

7. Bezte stredom arény az za posledny kuzel, spravte sliding stop a
lavy rollback — bez vydrze.

8. Bezte za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Cuvajte do stredu
arény alebo aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukon¢eniaulohy.
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Reining pattern # 5

CLOO00,4SL,CR000,4SR,LC RC,RRB,LRB,S&B

Pattern 5
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Pattern #5

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat' alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa za&ina v strede arény &elom k
lavej stene.

1. Nacvalajte na lavd nohu a spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké a
rychle, treti maly a pomaly. Zastavte v strede arény — vydrz.

2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Nacvalajte na pravu nohu. Spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva velké
a rychle, treti maly a pomaly. Zastavte v strede arény. Vydrz.

4. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

5. Nacvalajte na l'avu nohu. Spravte jeden velky a rychly kruh vlavo.
Spravte letmy preskok v strede arény a pokracujte jednym velkym a
rychlym kruhom vpravo, spravte letmy preskok na strede arény.
(teda 8)

6. Pokracujte na lavom kruhu ale neuzatvarajte ho. BezZte po prave;j
strane arény, urobte sliding stop a pravy rollback (aspori 6 metrov od
steny alebo ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte okolo predchadzajuceho kruhu ale neuzatvarajte ho.
Bezte po lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop
a rollback dolava (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez
vydrze.

8. Pokracujte dozadu okolo predchadzajuceho kruhu ale
neuzatvarajte ho. Bezte po pravej strane arény az za stredovy kuzel
a spravte

sliding stop (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady). Zacuvajte
aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukoncéenia patternu.
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Reining pattern # 6

4RS,4LS,CLO00,CRO0O0,RRB,LRB,S&B,.

Pattern 6
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Pattern # 6

Kone mdzu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa za&ina v strede arény &elom k
lavej stene.

1. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz
2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na lavla nohu, spravte 3 kruhy vlavo : prvé dva
velké rychle, treti maly pomaly. Spravte preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhy vpravo : prvé dva velké rychle, treti maly pomaly.
Preskok na strede arény.

5. Zacnite cvalat velky kruh na lavi nohu, ale neuzatvarajte ho.
Bezte po pravej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding
stop a rollback vpravo (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez
vydrze.

6. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte sliding stop a lavy rollback (aspori 6 metrov od steny
alebo ohrady) — bez vydrze.

7. PokracCujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale tento kruh
neuzatvarajte. BeZte po pravej strane arény az za stredovy kuzel

a spravte sliding stop (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady).
Zacuvaijte aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukoncéenia patternu.
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Reining pattern # 7

LRB,RRB,S&B,4SR,4 ":SL,CRO00,CLOO0o,Stop

Pattern 7
s
X X
v
y
A
Y
e
X |
1
N
A Y
v
A
A FINISH
X - X
v
AL
START

166



Pattern # 7
1. Bezte v rychlosti na vzdialeny koniec arény, az za posledny kuzel.
Spravte sliding stop a lavy rollback — bez vydrze.

2. Bezte na opacny koniec arény, az za posledny kuzel, spravte
sliding stop a pravy rollback — bez vydrze.

3. Bezte az za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Cuvajte do
stredu arény, alebo aspor 3 metre. Vydrz.

4. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.
5. Spravte 4 a Stvrt’ spinu dolava, aby bol ko ¢elom k stene. Vydrz.

6. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy doprava: prvé dva
velké rychle, treti maly pomaly. Spravte preskok na strede arény.

7. Spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké rychle, treti maly pomaly.
Spravte preskok na strede arény.

8. Zacnite velky kruh vpravo, ale neuzatvarajte tento kruh. BeZte
rovno po pravej strane arény az za stredovy kuzel a spravte sliding
stop (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady). Vydrz na predvedenie
dokoncenia patternu.
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Reining pattern # 8

4SL,4SR,CR000,CLO0O,LRB,RRB,S&B,.
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Pattern # 8

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa zagina v strede arény &elom
k lavej stene.

1. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.
2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Zaknite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy vpravo: prvy velky
a rychly, druhy maly pomaly, treti velky a rychly. Spravte preskok na
strede arény.

4. Spravte 3 kruhy vlavo: prvy velky rychly, druhy maly pomaly, treti
velky rychly. Spravte preskok na strede arény.

5. Zaénite velky kruh vpravo, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte
rovno po pravej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding
stop a pravy rollback (asporn 6metrov od steny alebo ohrady) — bez
vydrze.

6. PokracCujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. BeZte po lavej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte sliding stop a pravy rollback (aspori 6 metrov od steny
alebo ohrady)

— bez vydrze.

7. PokracCujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu ale
neuzatvarajte tento kruh. BeZte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel a spravte sliding stop (aspon 6 metro) od steny alebo ohrady).
Cuvaijte aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukoncéenia patternu.
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Reining pattern # 9

S&B,4SR,4 1/4SL,CL0o00,CRoO0O,RRB,LRB,Stop
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Pattern # 9

1. Bezte az za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Zacuvajte
do stredy arény aspor 3 metre. Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Spravte 4 a $tvrt’ spinu do lava, aby kén bol ¢elom k stene alebo
ohrade. Vydrz.

4. Zacnite cvalat na lavu nohu, spravte 3 kruhy vlavo: prvy maly
pomaly, dalSie dva velké a rychle. Spravte preskok na strede arény.

5. Spravte 3 kruhy vpravo : prvy maly pomaly, dalSie dva velké
rychle. Spravte preskok na strede arény.

6. Zacnite velky kruh vlavo, ale neuzatvarajte ho. BeZte po pravej
strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop a pravy
rollback (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu ale
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte sliding stop a lavy rollback (aspori 6 metrov od steny
alebo ohrady)

— bez vydrze.

8. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu alebo
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel a spravte sliding stop (asporn 6 metrov od steny alebo ohrady).
Vydrz na predvedenie ukon&enia patternu.
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Reining pattern # 10

S&B,4SR,4 1/4SL,CRO00,CL00OO,LRB,RRB,Stop
Pattern 10
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Pattern # 10

1. Bezte az za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Zacuvajte do
stredy arény aspon 3 metre. Vydrz

2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Spravte 4 a Stvrt’ spinu vlavo, aby kon bol ¢elom k stene alebo
ohrade. Vydrz.

4. Zaknite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva
velké rychle, treti maly pomaly. Spravte preskok na strede arény.

5. Spravte 3 kruhy vlavo: prvy maly pomaly, dalSie dva velké a
rychle. Spravte preskok na strede arény.

6. Zacnite velky kruh doprava, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte po
lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop a lavy
rollback (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarajte tento
kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte
sliding stop a pravy rollback (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady)
— bez vydrze.

8. Pokracuijte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte

tento kruh. Bezte po pravej strane arény az za stredovy kuzel a
spravte sliding stop (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady).
Vydrz na predvedenie ukon&enia patternu.
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Reining pattern # 11

4LS,4RS,RC000,LCo0O0,RRB,LRB,S&B,.
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Pattern # 11

Kone musia klusat do stredu arény. Kone musia kracat alebo
zastavit pred za¢atim patternu. Zacina sa v strede arény, ked je kon
Celom k lavej stene alebo ohrade.

1. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.
2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy vpravo: prvy maly
pomaly, dalSie dva velké a rychle. Spravte preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhy vlavo: prvy maly pomaly, dalSie dva velké rychle.
Spravte preskok na strede arény.

5. Zacnite velky kruh vpravo, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte
stredom arény az za posledny kuzel, spravte sliding stop a pravy
rollback — bez vydrze.

6. Bezte stredom k opacnému koncu arény az za posledny kuzel,
spravte sliding stop a lavy rollback — bez vydrze.

7. Bezte az za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Cuvajte do

stredu arény alebo aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukoncéenia
patternu.
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Reining pattern # 12

S&B,4RS,4 1/4LS,LCO00,RCO00,RRB,LRB,Stop

Pattern 12
% X
Fl_ll_!ﬂ
S 2
A A
v
' 4
E F: S E
v A
A
A
T
y
X X
7
START

176



Pattern # 12

1. Bezte az za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Zacuvajte do
stredy arény aspon 3 metre. Vydrz

2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

3. Spravte 4 a Stvrt’ spinu vlavo, tak by bol kén ¢elom k lavej stene
alebo ohrade. Vydrz.

4. ZaCnite cvalat na favu nohu, spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké
a rychle, treti maly a pomaly. Spravte preskok na strede arény.

5. Spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva velké a rychle, treti maly pomaly.
Spravte preskok na strede arény.

6. Zacnite velky kruh vlavo, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte po
pravej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop a
rollback vpravo (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady)

— bez vydrze.

7. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte sliding stop a lavy rollback (aspori 6 metrov od steny
alebo ohrady) — bez vydrze.

8. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. BeZte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel a spravte sliding stop (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady).
Vydrz na

predvedenie patternu.
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Reining pattern # 13

CLO0,4LS,CR0O0,4RS,LCRC,RRB,LRB,S&B
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Pattern # 13

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia krac¢at alebo
zastavit pred zadatim Ulohy. Uloha sa zagina v strede arény &elom
k lavej stene.

1. Zagnite cvalat na lavu nohu, spravte dva kruhy do lava: prvy velky
a rychly, druhy maly a pomaly. Zastavte v strede arény. Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte dva kruhy vpravo: prvy
velky a rychly, druhy maly a pomaly. Zastavte v strede arény. Vydrz.

4. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

5. Zacnite cvalat na lavu nohu, bezte velky a rychly kruh vlavo,
preskocCte na strede arény, bezte velky a rychly kruh vpravo, spravte
preskok na strede arény.

6. Pokracujte okolo predchadzajuceho kruhu vlavo, ale neuzatvarajte
tento kruh. Bezte po pravej strane arény az za stredovy kuzel,
spravte sliding stop a pravy rollback (aspon 6 metrov od steny alebo
ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte okolo predchadzajuceho kruhu, ale neuzatvarate tento
kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte
sliding stop a lavy rollback (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady) —
bez vydrze.

8. PokracCujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu ale
neuzatvarajte tento kruh. Bezte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel a spravte sliding stop (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady).
Vydrz na predvedenie ukon&enia patternu.
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Reining pattern # 14

4LS,4RS,CRO00,CLOO00,LRB,RRB,S&B,.
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Pattern # 14

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat alebo
zastavit pred zadatim Ulohy. Uloha sa zagina v strede arény &elom
k lavej stene.

1. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz
2. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz

3. Zacnite cvalat’ na pravu nohu, spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva
velké rychle, treti maly a pomaly. Spravte preskok na strede arény.

4. Spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké rychle, treti maly pomaly.
Spravte preskok na strede arény.

5. Zacnite velky kruh vpravo, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte po
pravej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop a lavy
rollback (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez vydrze.

6. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu ale
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte sliding stop a pravy rollback (aspor 6 metrov od steny
alebo ohrady)

— bez vydrze.

7. PokracCujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po pravej strane arény az stredovy
kuzel, spravte

sliding stop (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady). Zacuvajte
aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukoncenia patternu.
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Reining pattern # 15

4RS,4LS,CLO00,CRO00,RRB,LRB,S&B,.
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Pattern # 15

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat' alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa za&ina v strede arény &elom k
lavej stene.

1. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.
2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na lavl nohu, spravte 3 kruhy viavo: prvy velky a
rychly, druhy maly a pomaly, treti velky a rychly. Spravte preskok na
strede arény.

4. Spravte 3 kruhy vpravo: prvy velky a rychly, druhy maly a pomaly,
treti velky a rychly. Spravte preskok na strede arény.

5. Zacnite velky kruh dolava, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte
rovno po pravej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding
stop s pravy rollback (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady)

— bez vydrze.

6. Pokracujte naspat okolo predchadzajiuceho kruhy, ale
neuzatvarajte tento kruh. BezZte po lavej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte sliding stop lavy rollback (aspof 6 metrov od steny
lebo ohrady)

— bez vydrze.

7. PokracCujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. Bezte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel a spravte sliding stop (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady).
Cuvajte asporl 3 metre. Vydrz na predvedenie ukoncenia patternu.
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Reining pattern # 16

S&B,4SL,4 1/4SR,CRO00,CLOO0,LRB,RRB,Stop
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Pattern # 16

1. Bezte az za stredovy kuzel a spravte sliding stop. Cuvajte az do
stredu arény alebo aspon 3 metre. Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Spravte 4 a Stvrt vpravo. Aby kdn bol ¢elom k pravej stene arény
alebo ohrady.

4. ZaCnite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva
velké a rychle, treti maly a pomaly. Spravte preskok na strede arény.

5. Spravte 3 kruhy vlavo: prvé dva velké a rychle, treti maly a
pomaly. Spravte preskok na strede arény.

6. Zacnite velky kruh vpravo, ale neuzatvarajte tento kruh. Bezte po
lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop a lavy
rollback (aspor 6 metrov od steny alebo ohrady)

— bez vydrze.

7. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale
neuzatvarajte tento kruh. Bezte po pravej strane arény az za stredovy
kuzel, spravte

sliding stop a pravy rollback (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady)
— bez vydrze.

8. Pokracujte naspat okolo predchadzajuceho kruhu, ale nezatvarajte
tento kruh. Bezte po lavej strane arény az za stredovy kuzel a
spravte sliding stop (aspofi 6 metrov od steny alebo ohrady). Vydrz
na predvedenie ukoncenia patternu.
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Reining pattern # 17

LLD LCOo0,4LS,RC0O0,4RS,LC RC,RRB,LRB,S&B
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Pattern # 17

Zacnite cvlom na lava nohu. Pokracujte do stredu arény celom
k favej stene alebo ohrade, bez zastavenia alebo prerusenia chodu.

1. PokraCujte v cvale na lavu nohu, spravte 2 kruhy dofava: prvy
velky rychly a druhy maly pomaly. Zastavte na strede arény. Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte 2 kruhy vpravo: prvy velky
rychly a druhy pomaly. Zastavte na strede arény. Vydrz.

4. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

5. Nacvalajte na l'avu nohu. Spravte jeden velky a rychly kruh vlavo.
Spravte letmy preskok v strede arény a pokracujte jednym veSkym
a rychlym kruhom vpravo, spravte letmy preskok na strede arény.
(teda 8)

6. Pokracujte na lavom kruhu ade neuzatvarajte ho. Bezte po pravej
strane arény, urobte sliding stop a pravy rollback (aspon 6 metrov od
steny alebo ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte okolo predchadzajuceho kruhu ale neuzatvarajte ho.
Bezte po lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop
a rollback dolava (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez
vydrze.

8. Pokracujte dozadu okolo predchadzajuceho kruhu ale
nezautvarajte ho. BeZte po pravej strane arény az za stredovy kuzef
a spravte sliding stop (asorn 6 metrov od steny alebo ohrady).
Zacuvaijte aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukonéeniapatternu.

187



Reining pattern # 18

LLD LCOO00,4LS,RCO00,4RS,LC RC,RRB,LRB,S&B
Pattern 18
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Pattern # 18

Zacnite cvalom na lavu nohu. Pokracujte do stredu arény ¢elom
k lavej stene alebo ohrade, bez zastavenia alebo preruSenia chodu.

1. PokraCujte v cvale na lavu nohu, spravte 3 kruhy doflava: prvé dva
velké rychle a treti maly pomaly. Zastavte na strede arény. Vydrz.

2. Spravte 4 spiny vlavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte 3 kruhy vpravo: prvé dva
velké rychle a treti maly pomaly. Zastavte na strede arény. Vydrz.

4. Spravte 4 spiny vpravo. Vydrz.

5. Nacvalajte na l'avu nohu. Spravte jeden velky a rychly kruh vlavo.
Spravte letmy preskok v strede arény a pokracujte jednym velkym
a rychlym kruhom vpravo, spravte letmy preskok na strede arény.
(teda8)

6. Pokracujte na lavom kruhu ale neuzatvarajte ho. BezZte po prave;j
strane arény, urobte sliding stop a pravy rollback (aspori 6 metrov od
steny alebo ohrady) — bez vydrze.

7. Pokracujte okolo predchadzajuceho kruhu ale neuzatvarajte ho.
Bezte po lavej strane arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop
a rollback dolava (aspon 6 metrov od steny alebo ohrady) — bez
vydrze.

8. Pokracujte dozadu okolo predchadzajuceho kruhu ale
neuzatvarajte ho. BeZte po pravej strane arény az za stredovy kuzef
a spravte sliding stop (aspori 6 metrov od steny alebo ohrady).
Zacuvaijte aspon 3 metre. Vydrz na predvedenie ukonéeniapatternu.
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Reining pattern # A

2LC,2LS,2RC,2RS,RRB,S&B, .,.
Pattern A
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Pattern # A

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat' alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa za&ina v strede arény &elom k
lavej stene.

1. Zacnite cvalat na lavu nohu, spravte dva kruhy v lavo. Zastavte na
strede arény. Vydrz.

2. Spravte 2 spiny v lavo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte dva kruhy v pravo. Zastavte
ba strede arény. Vydrz.

4. Spravte 2 spiny v pravo. Vydrz.
5. Zacnite cvalat na lavu nohu, cvalajte okolo konca arény, bezte po
pravej strane arény az za stredovy kuzel, zastavte a spravte rollback

doprava.

6. Pokracujte okolo konca arény a cvalajte po lavej strane arény az
za stredovy kuzel. Zastavte. Zacuvajte.
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Reining pattern # B

RRB,LRB,LCO00,3SL,RCO0,3SR,S&B,.
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Pattern # B

1. Zacnite cvalat rovno po pravej strane arény, spravte oblu zakrutu
na vrchole arény bezte rovno na opacnu stranu, alebo lavu stranu
arény az za stredovy kuzel, spravte sliding stop a pravy rollback

— bez vydrze.

2. PokraCuijte rovno po lavej strane arény, spravte oblu zakrutu
naspat okolo vrcholu arény bezte rovno po pravej strane arény az za
stredovy kuzel, spravte sliding stop a lavy rollback — bez vydrze.

3. Pokracujte po pravej strane arény ku stredovému kuzefu, na urovni
stredového kuzelu by mal kén cvalat na lavd nohu a spravte dva
kruh

v lavo, prvy velky rychly a druhy maly pomaly.

Zastavte na strede arény. Vydrz.

4. Spravte 3 spiny v lavo. Vydrz.

5. Spravte dva kruhy v pravo, prvy velky a rychly, druhy maly pomaly.
Zastavte na strede arény. Vydrz.

6. Spravte 3 spiny v pravo. Vydrz.
7. Zacnite cvalat velky kruh v lavo, ale neuzatvarajte tento kruh.

Pokracujte stredom arény az za stredovy kuzZel a spravte sliding stop.
Zacuvaijte aspon 3 metre. VydrZ na predvedenie ukon&enia patternu.
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Pattern # C
RC000,3SR,LC000,3SL,LRB,RRB,S&B.

PATTERN C
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Pattern # C

Kone mézu do arény kracat alebo klusat. Kone musia kracat' alebo
zastavit pred zagatim Glohy. Uloha sa za&ina v strede arény &elom k
lavej stene.

1. Zacnite cvalat na pravu nohu, spravte tri kruhy v pravo. Prvé dva
velké a rychle, treti maly a pomaly. Zastavte na strede arény. Vydrz.

2. Spravte 3 spiny v pravo. Vydrz.

3. Zacnite cvalat na lavu nohu, spravte tri kruhy v favo. Prvé dva
velké a rychle, treti maly a pomaly. Zastavte na strede arény. Vydrz.

4. Spravte 3 spiny v favo. Vydrz.
5. Zacnite cvalat na pravu nohu, cvalajte okolo konca arény, bezte po
pravej strane arény az za stredovy kuzel, zastavte a spravte lavy

rollback

6. Pokracujte okolo konca arény a cvalajte po lavej strane arény az
za stredovy kuzel. Zastavte a spravte pravy rollback.

7. Pokracujte okolo konca arény a cvalajte po pravej strane arény az

za stredovy kuzZel. Zastavte. Zacuvajte. Vydrz na predvedenie
ukoncenia patternu.
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Western Riding pattern # 1

WESTERN RIDING - PATTERN |
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10.

11.

12.

Western Riding pattern # 1
Zacat v kroku, maximalne 4,5 m od Startového
kuzela, plynuly prechod do klusu a klus cez

kavaletu.

Prechod do cvalu na lavu veducu nohu, cval
okolo blizSieho konca arény.

Prva vymena veducej nohy na vinovke.
Druh& vymena veducej nohy na vinovke.
Tretia vymena veducej nohy na vinovke.
Stvrta vymena vedUcej nohy na vinovke,
pokraCovat cvalom okolo vzdialenejSieho

konca arény.

Vymena veducej nohy pri prvom cvale naprie¢
arénou.

Vymena veducej nohy pri druhom cvale
naprie¢ arénou.

Cval cez kavaletu.

Vymena veducej nohy pri tretom cvale naprie¢
arénou.

Vymena veducej nohy pri Stvrtom cvale
naprie¢ arénou.

Cval stredom arény smerom k vzdialenejSiemu

koncu po stredovu liniu, kde sa vykona
zastavenie a nasledné cuvanie minimalne 3 m.
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Western Riding pattern # 2

WESTERN RIDING - PATTERN 2 LEGEND
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10.

1.

Western Riding pattern # 2
Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru podla nakresu,
plynuly prechod do klusu a klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na lavu veducu nohu.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Druha vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Kruh a prva vymena veducej nohy na vinovke.
Druh& vymena veducej nohy na vinovke.
Tretia vymena veducej nohy na vinovke.

Stvrta vymena vedUcej nohy na vinovke a
kruh.

Cval cez kavaletu.

Pokracovat v cvale, zastavenie a clvanie.
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Western Riding pattern # 3

WESTERN RIDING - PATTERN 3 LEGEND
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10.

1.

12.

Western Riding pattern # 3
Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru, plynuly prechod do
klusu a klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na lavu veducu nohu.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Cval cez kavaletu.

Druha vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Prva vymena veducej nohy na vinovke.

Druh& vymena veducej nohy na vinovke.
Tretia vymena veducej nohy na vinovke.
Stvrta vymena vedUcej nohy na vinovke.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Stvrta vymena vedUcej nohy pri cvale napried
arénou.

Cval stredom arény, zastavenie a clivanie.

201



Western Riding pattern # 4

WESTERN RIDING - PATTERN 4 LEGEND
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10.

11.

Western Riding pattern # 4

Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru podla nakresu,
plynuly prechod do klusu a klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na pravu vedicu nohu.
Prva vymena veducej nohy na vinovke.
Druha vymena veducej nohy na vinovke.
Tretia vymena veducej nohy na vinovke.
Stvrta vymena vedUcej nohy na vinovke.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Druha vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Cval cez kavaletu.

Cval, zastavenie a clvanie.
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Western Riding pattern # 5

WESTERN RIDING - PATTERN 5 LEGEND
*Recommended For Small Arenas* -
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Western Riding pattern # 5

Odporucané pre malé arény

1.

10.

11.

12.

Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru podla nakresu,
plynuly prechod do klusu a klus cez kavaletu.
Prechod do cvalu na favd veducu nohu.

Prva vymena veducej nohy na vinovke.

Druha vymena veducej nohy na vinovke.
Tretia vymena veducej nohy na vinovke.

Stvrta vymena veducej nohy na vinovke.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Cval cez kavaletu.

Druh& vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Stvrta vymena vedUcej nohy pri cvale napried
arénou.

Cval, zastavenie a clvanie.
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Western Riding pattern # 6

WESTERN RIDING - PATTERN 6
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Western Riding pattern # 6

1.

10.

11.

12.

Zacat' v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru, plynuly prechod do
klusu a klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na pravu vedicu nohu a
cval okolo konca arény.

Prva vymena veducej nohy na priamke.
Druha vymena veducej nohy na priamke.
Tretia vymena veducej nohy na priamke.

Stvrta vymena vedUcej nohy na priamke,
pokraCovat cvalom okolo konca arény.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Druha vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Cval cez kavaletu.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Stvrta vymena vedUcej nohy pri cvale napried
arénou.

Cval stredom arény, zastavenie a cuvanie.
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Western Riding pattern # 7

WESTERN RIDING - PATTERN 7 LEGEND
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10.

1.

Western Riding pattern # 7
Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru podla nakresu,
plynuly prechod do klusu a klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na pravu veducu nohu.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Druha vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Kruh a prva vymena veducej nohy na priamke.
Druha vymena veducej nohy na priamke.
Tretia vymena veducej nohy na priamke.

Stvrta vymena vedUcej nohy na priamke a
kruh.

Cval cez kavaletu.

Cval, zastavenie a clvanie.
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Western Riding pattern # 8

WESTERN RIDING - PATTERN 8
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10.
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Western Riding pattern # 8
Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru, plynuly prechod do
klusu a klus cez kavaletu.

Prechod do cvalu na pravu veducu nohu.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Cval cez kavaletu.

Druha vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Prva vymena veducej nohy na priamke.

Druha vymena veducej nohy na priamke.
Tretia vymena veducej nohy na priamke.
Stvrta vymena vedUcej nohy na priamke.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Stvrta vymena vedUcej nohy pri cvale napried
arénou.

Cval stredom arény, zastavenie a clivanie.
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Western Riding pattern # 9

WESTERN RIDING - PATTERN 9
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10.

1.

Western Riding pattern # 9
Zacat v kroku, minimalne 4,5 m od Startového
kuzela k prvému markeru podla nakresu,
plynuly prechod do klusu a klus cez kavaletu.
Prechod do cvalu na favd veducu nohu.
Prva vymena veducej nohy na priamke.
Druha vymena veducej nohy na priamke.
Tretia vymena veducej nohy na priamke.

Stvrta vymena veducej nohy na priamke.

Prva vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Druh& vymena veducej nohy pri cvale naprie¢
arénou.

Tretia vymena veducej nohy pri cvale naprie€
arénou.

Cval cez kavaletu.

Cval, zastavenie a clvanie.
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Ranch Riding pattern # 1

RANCH RIDING - PATTERN |
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. Krok

Klus

. Predizte klus na vrchole arény, zastavenie

. 360 stupnovy obrat vlavo

. Cval na lavd nohu, '/, kruhu, cval do stredu arény

. Preskok (letmy alebo jednoduchy)

. Cval na pravu nohu, '/, kruhu

. Predizeny cval po dlhej strane arény (pravy cval)
9. Zhromazdeny cval, okolo vrcholu arény a naspat’ do stredu

10. Prechod do predizeného klusu

11. Krok cez brvna

12. Zastavenie a cuvanie

©ONO O WN
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Ranch Riding pattern # 2

RANCH RIDING - PATTERN 2
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. Krok
Klus
. Predizeny klus
. Cval na lavu nohu
. Zastavte, 1'/, obratu vpravo
. Predizeny cval
. Zhromazdeny cval na pravu nohu
8. Preskok (jednoduchy alebo letmy), pokracuijte v cvale nalavu
nohu
9. Krok
10. Krok cez brvna
11. Klus
12. Predizeny klus
13. Zastavte a zacuvaijte

No A ®WN
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Ranch Riding pattern # 3

RANCH RIDING - PATTERN 3

[ s A

D

. Krok
. Klusajte zakrutu
. Cvalajte na avu nohu okolo konca arény a potom diagonalu cez

arénu

. Preskok (jednoduchy alebo letmy)

. Cvalajte na pravu nohu okolo konca arény

. Predizte cval na rovnej Giare, a okolo rohu arény do stredu

. Predizeny klus okolo rohu arény

. Spomalte do normalneho klusu

. Klus cez brvna

. Zastavenie, 360 stupriova otocka do oboch stran (L-P alebo P-L)
. Krok, zastavenie, civanie
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Ranch Riding pattern # 4

RANCH RIDING - PATTERN &
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. Krok
Klus

. Predizeny cval na pravti nohu

. Cval na pravu nohu

. Preskok (jednoduchy alebo letmy)

. Cval na lavu nohu

. Predizeny klus

. Zastavenie, side pass vlavo, side pass vpravo do polovice
. Krok cez brvna

. Krok

. Klus do Stvorca

. Zastavenie, 360 stupriovy obrat vlavo a cuvanie
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Ranch Riding pattern # 5

RANCH RIDING - PATTERN 5
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rLEGENDW STARY
. Krok
. Krok cez brvna
. Klus

. Cval na pravu nohu
. Predizeny klus

Klus

. Cval na lavu nohu

. Preskok (letmy alebo jednoduchy)

. Predizeny cval na pravti nohu

. Zhromazdeny cval

. Klus

. Krok

. Zastavenie a cuvanie

. 360 stupriovy obrat do oboch stran (L-P / P-L)
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Ranch Riding pattern # 6

RANCH RIDING - PATTERN 6
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. Krok

. Krok cez brvna

. Cval na pravu nohu

. Predizeny cval na pravu nohu

Klus

. Zastavenie, 1"/, obratu vpravo

Krok

. Klus

. Predizeny klus

. Cval na lavu nohu

. Zastavenie a clvanie
. Side pass doprav
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Ranch Riding pattern # 7

RANCH RIDING - PATTERN 7
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Krok

Klus

. Predizeny klus

. Zastavenie a cuvanie

. Side pass cez brvno

. '/, obratu vpravo, krok cez brvna
. Krok

_a A A A
W N -0

O N O A WN

. Cval na lavu nohu
. Predizeny cval na ravt nohu
. Skréatit’ cval, preskok (letmy alebo jednoduchy)
. Cval na pravu nohu
. Klus

. Zastavit, 360 stupnovy obrat do hociktorej strany
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Ranch Riding pattern # 8

RANCH RIDING - PATTERN 8

)
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. Krok
. Lavy side pass cez prvé brvno, side pass vpravo do polovice

prvého brvna

. Krok cez brvna
. Predizeny klus

Klus

. Zastavenie, 360 stupriovy obrat do oboch stran (L-P/P-L)
. Cval na pravu nohu

. PrediZeny cval na pravu nohu

. Zhromazdeny cval, preskok (jednoduchy alebo letmy),

pokracovat na lavu nohu
Krok

Cval na lavu nohu
Predizeny klus

Klus

Zastavenie a cuvanie
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Ranch Riding pattern # 9

RANCH RIDING - PATTERN 9
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. Klus
. Klus cez dva sety brvien
. Klusovy kruzok, zastavenie a side-passe do lava cez brvno

Krok

. Cval na pravu nohu

. Preskok (jednoduchy alebo letmy)

. Cval na lavu nohu

. Predizeny cval na favl nohu

. Predizeny klus

. Klus

. Krok

. Zastavenie a cuvanie

. 360 stupnovy obrat do oboch stran (L-P / P-L)
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Ranch Riding pattern # 10

RANCH RIDING - PATTERN 10
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. Krok
. Predizeny klus
. Krok

. Zastavenie, side pass dolava cez brvno

Klus

. Cval na pravu nohu

. PrediZeny cval na pravu nohu

. Zhromazdeny cval a preskok (jednoduchy/letmy)
. Cval na lavu nohu

. Zastavenie a cuvanie

. Y2 obratu vpravo

. Klus
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Ranch Riding pattern # 11

RANCH RIDING - PATTERN 11

te

- —————

(
\----- L BB
N
.............. R, I ——
{
s e
|
G o
|
S R
!
\v\;_'vv"'ﬂ'” :
§vv vv_-._u"u :
: N
START \
. Krok
. Klusové zakruty
. Krok

. Predizeny klus

Klus

. Cval na lavu nohu

. Cval cez brvna

. Predizeny cval na ravt nohu

. Zhromazdeny cval, preskok (jednoduchy/letmy)
. Cval na pravu nohu

. Cvalovy kruh

. Zastavenie a cuvanie

. Side pass k dveram ohradky, lavou rukou zatla¢te do vnutra

ohradky

. Prejdite cez ohradku, pravou rukou zatlacte von z ohradky
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Ranch Riding pattern # 12

RANCH RIDING - PATTERN 12

r

OPTIONAL
CATTLE
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@ v W 5
v \JV-L START

. Krok

Klus

. Klus cez brvna, zastavenie
. Side pass vpravo cez brvno
. 1% obratu vpravo

. Predizeny pravy cval

. Pravy cval

. Predizeny klus

. Lavy cval

. Krok

. Klus

. Zastavenie a clvanie
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Ranch Riding pattern # 13

10.
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RANCH RIDING - PATTERN 13
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b e START
.Krok
. Krok cez brvna
Klus

. Predizené klusové zakruty

. Cval na pravu nohu

. Preskok (jednoduchy/letmy)

. Predizeny cval na favii nohu, zhromazdeny cval
. Zastavenie, 172 obratu do hociktorej strany

. Klus

Krok k branke ohradky

Pravou rukou potlacit’ branku ohradky

Krok, Cval na lavi nohu

Zastavenie a clvanie
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Ranch Riding pattern # 14

RANCH RIDING - PATTERN 14
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. Klus

. Predizeny klus

. Cval na lavd nohu
. Predizeny klus

Krok

. Cval na pravu nohu

Klus

. PrediZeny cval na avt nohu
. Zhromazdeny cval, preskok (jednoduchy/letmy), predizeny

cval na pravu nohu, zhromazdeny cval

Klus

Lavou rukou potlacte branku do ohradky

Krok cez brvna

Pravou rukou potlacte branku von z ohradky

Krok

Zastavenie, 360 stupnovy obrat do oboch stran (L-P/P-L)
Cuavan
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Ranch Riding pattern # 15

RANCH RIDING - PATTERN 15
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. Predizeny klus

. Zastavenie, rollback doprava
. Cval na pravu nohu

. Predizeny cval na pravu nohu

Klus
Krok

. Krok cez brvna

. Krok

. Klus

. Zastavenie, 360 stupriovy obrat viavo
. Cval na lavu nohu

. Zastavenie a clvanie
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UPLNE ZNENIE STANOV
OBCIANSKEHO ZDRUZENIA

Slovenska asociacia western ridingu a rédea
L.
Zakladné ustanovenia
Nazov: Slovenska asociacia western ridingu a rodea (dalej
len ako ,SAWRR")
Sidlo: Nova Dedinka, TomaSovska 72, 900 29
Postavenie: SAWRR je nezavislym, neziskovym, nepolitickym a
zaujmovym obcianskym zdruZenim - $portovou organizaciou,
zdruzujucou jednotlivych €lenov na zaklade spoloéného zaujmu
a vykonava svoju ¢innost v zmysle tychto stanov.
SAWR je dobrovolnym zdruzenim, budovanym na zaklade
demokratickych principov.
SAWRR je samostatnou pravnickou osobou, ktora vznikla
registraciou na zaklade zakona ¢&. 83/1990 Zb. o zdruzovani
obc¢anov v platnom zneni.
SAWRR v oblasti svojho pésobenia a svojou €innostou
nenahradza ulohy a funkcie $tatu.
SAWRR je zalozené na dobu neurcitu.
Pdsobnost: SAWRR realizuje svoju ¢innost a ciele po celom
uzemi Slovenskej republiky ako aj v zahranici a to v sulade
s platnou legislativou SR a krajin, v ktorych svoju ¢innost
v spolupraci s partnerskymi organizaciami v danejkrajine
vykonava.

.

Cinnost, poslanie, tlohy a ciele organizacie

Hlavnym predmetom &innosti SAWRR je organizovanie

a predvadzanie Sportovych a kulturnych aktivit svojich ¢lenov

v oblasti Specialnych jazdeckych disciplin — Western riding

a Rodeo a v niektorych dalSich vybranych Sportoch, ako aj
podpora a rozvoj Sportu hlavne deti, mladeze, ale aj dospelych
a ob&anov zdravotne postihnutych. Dalej poskytnut svojim
¢lenom, ale aj Sirokej verejnosti, moznosti k spoloCensky
vhodnému spdsobu travenia volného €asu. Pri realizécii svojich
uloh a ciefov kona zdruzenie v sulade so vSeobecne zavaznymi
pravnymi predpismi Slovenskej republiky a medzinarodnymi
dohodami.

1. SAWRR zdruzuje jednotlivcov a prostrednictvom delegovanych
zastupcov aj pravnické osoby, ktori sa chcu spolo¢ne podielat
na vytvarani a priprave ako metodickej a technickej, tak

i materialnej aktivity a na predvadzani jednotlivych Sportovych
aktivit.

K zaisteniu svojej zakladnej ¢innosti a za u¢elom podpory
poslania SAWRR moze prijimat sponzorské dary, ziskavat,
zabezpecovat a zhromazdovat finanéné prostriedky na tGcte
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zdruzenia. SAWRR buduje, prevadzkuje a udrzuje svoje
zariadenia a tym zaistuje podmienky pre svoju Sportovu,
spolo€ensku a inu ¢innost.

2. SAWRR vytvara podmienky pre metodické, cielavedomé
pbsobenie a rozvoj ¢innosti uvedenych v bode 1.

SAWRR sa stara sa o vykonnostny a rekreacny Sport.

3. SAWRR vytvara predpoklady pre dobru pripravu svojich
¢lenov, chrani a podporuje opravnené zaujmy svojich ¢lenov

a presadzuje ich, uchovava a zveladuje odbornud uroven

a osobnost ¢lenov zdruzenia, pdsobi na ich mravné a etické
hodnoty, napomaha vyuzivaniu a rozSirovaniu odbornych
vedomosti, koordinuje zaujmy svojich ¢lenov, zabezpec€uje ich
spolupracu v praci s verejnostou, poskytuje im poradenské

a konzulta¢né sluzby, ziskava a podporuje deti a mladez pre
¢innost v zdruZeni.

4. SAWRR v sulade so svojimi potrebami a zaujmami rozvija
rozne formy kultirnej a spolo¢enskej ¢innosti, hlavne
organizovanie kulturnych, spolo€enskych a Sportovych podujati,
Skoleni, prezentacii a vymenu poznatkov a skusenosti. SAWRR
vydava periodické a neperiodické publikacie a propagacné
materialy na podporu hlavného ciela zdruzenia, informacné

a metodické materialy, ale aj inak propaguje vlastnu ¢innost,
telesnu vychovu, Sport a turistiku, spolupracuje pri vydavani
odbornej literatiry a asopisov a spolupracuje s ¢lenskou
zakladnou.

SAWRR zabezpeduje tvorbu a rozvoj vlastnych aktivit

a finan¢énych zdrojov na krytie nakladov na svoju ¢innost.

5. SAWRR sa hlasi k spolupraci s obdobnymi organizaciami
doma

i v zahraniCi a chce sa podielat na ich innosti.

6. Hlavnym ciefom €innosti SAWRR je vytvorit' a udrzat vysoku
uroven a atraktivnost tohto Sportu na izemi SR.

SAWRR schvaluje rozpisy pretekov, deleguje rozhodcov na tieto
preteky, usporadiva Skolenia, seminare a kurzy pre svojich
Elenov a tieZ pre dalSich zaujemcov.

Ml

Clenstvo, vznik a zanik, prava a povinnosti

1. Clenstvo sa zaklada na dobrovolnosti, élenmi zdruZzenia mézu
byt fyzické osoby , ktoré suhlasia so stanovami, poslanim a
cielmi

zdruzenia.

2. Clenom SAWRR mézu byt fyzické osoby, ktoré sthlasia

so stanovami a ciefmi SAWRR. Osoby mladSie ako 15 rokov
musia k prihlaske za ¢lena predlozit pisomny suhlas zakonného
zastupcu.

3. Prvykrat vznika ¢lenstvo po splneni tychto podmienok:
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- zaslanim podpisanej pisomnej prihlasky na adresu sidla
SAWRR,

- uhradenim predpisaného ¢lenského prispevku na u¢et SAWRR
alebo do pokladne SAWRR

Po splneni vy33ie uvedeného je €lenovi vystaveny jeho €lensky
preukaz a €lenska znamka na prislusny kalendarny rok, ktoru si
¢len umiestni na svoj

&lensky preukaz. Clensky prispevok sa uhradza vzdy za cely
kalendarny rok, bez ohfadu na pocet mesiacov ¢lenstva

v SAWRR v danom roku.

4. Prava a povinnosti ¢lenov

Clenovia SAWRR preukazuiju svoje &lenstvo navonok platnym
¢lenskym preukazom. Za platny ¢lensky preukaz sa povazuje
preukaz vystaveny SAWRR, na ktorom je nalepena ¢lenska
znamka na prislusny rok. Na zaklade predlozeného platného
¢lenského preukazu maju ¢lenovia SAWRR pravo:

- hlasovat na sneme SAWRR a rozhodovat o ¢innosti zdruzenia,
a to len pInoleti ¢lenovia, za ¢lenov vo veku nad 15 rokov mézu
toto pravo realizovat ich zakonni zastupcovia,

- podielat sa na Cinnosti SAWRR a vyuzivat vyhody ¢lena
SAWRR,

- volit do organov SAWRR, a to len plnoleti ¢lenovia, za ¢lenov
vo veku nad 15 rokov mézu toto pravo realizovat ich zakonni
zastupcovia,

- byt voleny do organov SAWRR, a to len plnoleti ¢lenovia,

- predkladat na organy SAWRR podnety a staznosti a ziadat
organy SAWRR o vyjadrenie sa k nim,

- Ziadat' o zvolanie snemu SAWRR,

- byt pravidelne informovani o aktivitach SAWRR,

- bezplatného vstupu na preteky usporaduvané pod hlavickou
SAWRR,

- podavat navrhy na zmeny v obsadeni jednotlivych funkcii v
organoch SAWRR a navrhy na zmeny v stanovach SAWRR,
obracat sa na organy SAWRR s podnetmi, navrhmi

a staznostami a Ziadat o ich stanovisko a vyjadrenie

- vystupit zo SAWRR

V pripade, Ze ¢len SAWRR neuhradi ¢lensky prispevok na urcity
kalendarny rok, jeho prava ¢lena su pozastavené az do terminu
Uhrady ¢lenského prispevku.

Povinnostou ¢€lena su hlavne:

- riadne a v€as platit Clenské prispevky, ktoré schvalili

organy SAWRR

- dodrziavat’ a konat' v zmysle stanov SAWRR, uzneseni organov
SAWRR a znenia Pravidiel westernového jazdenia a rédea,
vnutornych predpisov SAWRR a rozhodnuti prijatych organmi
SAWRR,

- aktivne sa podielat na €innosti SAWRR, plInit’ zverené ulohy
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a ciele, vyplyvajuce z ¢lenstva, pripadne funkcie v organoch
zdruzenia,

- chranit a opatrovat majetok SAWRR,

- vystupovat’ v duchu moralnych zasad a fair play,

- reSpektovat’ a plnit prijaté rozhodnutia a pokyny organov
SAWRR, konat' v sulade s poslanim a ciefmi SAWRR a pocas
celého trvania svojho ¢lenstva sa spravat tak, aby neohrozil
ziadnym spdésobom zaujmy a dobré meno SAWRR,

- dbat na dodrziavanie moralnych a etickych principov v Sporte
a v spolocenskom zivote.

5. Clenstvo v SAWRR zanika :

- vystipenim €lena

- vylu€enim pre vedomé zavazné previnenie alebo pre vedomé
porusenie stanov SAWRR, cielov a poslania zdruzenia

- umrtim ¢lena

- zanikom SAWRR.

6. Vystupenie ¢lena musi byt oznamené pisomne na adresu
SAWRR, vo forme doporuéeného listu.

7. O vylt€eni rozhoduje Prezidium SAWRR, ¢lenstvo zanika
driom prijatia rozhodnutia o vylu€eni.

Iv.

Organy SAWRR

Organy SAWRR su:

a) Snem SAWRR , ktory je Najvy3Sim organom SAWRR, tvoria
ho vSetci ¢lenovia SAWRR - fyzické osoby a vykonava
pbsobnost valného zhromazdenia zdruzenia.

b) Vykonna rada SAWRR

c¢) Prezidium SAWRR , ktoré je su¢asne vykonnym orgadnom

d) Kontrolna a revizna komisia SAWRR

Do vyluénej pravomoci Snemu SAWRR patri :

- stanovit’ hlavné smery a koncepcie rozvoja ¢innosti, rozhodovat
0 zasadnych otazkach SAWRR,

- schvalovat alebo menit stanovy SAWRR,

- schvalovat, menit’ a vydavat vnutorné smernice a ostatné
predpisy,

- volit a odvolavat ¢lenov Vykonnej rady SAWRR, Kontrolnej

a reviznej komisie SAWRR a Disciplinarnej komisie SAWRR;
Snem SAWRR, na ktorom sa konaju volby do organov SAWRR,
méze zvolit ndhradnikov do Vykonnej rady SAWRR, pricom
rozhodne aj o pocte ndhradnikov

- schvalovat plan €innosti,roény rozpoc¢et zdruzenia a spésob
hospodarenia zdruzenia,

- schvalovat a menit Pravidla westernového jazdenia a rédea,
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- uréovat vySku ro€ného ¢Elenského prispevku pre ¢lenov
SAWRR, termin a spdsob jeho platenia,

- schvalovat a prejednavat vyro¢nu spravu, stav rozpoctu, stav
hospodarenia s majetkom,

- rozhodovat o zru$eni (zaniku) SAWRR, vratane zasad

o spdsobe vysporiadania majetku a likvidacie majetku,

- rozhodovat s konec¢nou platnostou vo vetkych pripadoch
odvolania, ktoré mu prislicha podla tychto stanov.

Snem SAWRR zvolava na zaklade poverenia Vykonnej rady
Prezident SAWRR podla potreby, najmenej vSak jedenkrat do
roka.

Okrem toho je Vykonna rada SAWRR povinna poverit’ Prezidenta
SAWRR zvolat snem SAWRR vzdy, ak o to pisomnou formou,
doru¢enou na adresu SAWRR, poziada nadpolovi¢na vacsina
¢lenov SAWRR (na ziadosti sa vyzaduju uradne overené
podpisy), pricom Snem SAWRR musi byt v takomto pripade
zvolany najneskor do 60 (slovom: Sestdesiat) dni od prijatia
poziadavky na zvolanie Snemu SAWRR, ktora spifia formalne
nalezitosti podla tohto bodu.

Na zvolanie Snemu SAWRR sa vyzaduje zaslanie pisomnej
pozvanky vsetkym ¢lenom SAWRR vo forme emailu (na zaklade
emailovej adresy uvedenej ¢lenom v prihlaske), v pripade, ze
Clen

emailovu adresu nema, formou listu na jeho adresu uvedenu

v prihlaSke a zverejnenie pozvanky na stranke SAWRR, pricom
v pozvanke musi byt uvedeny presny termin a miesto konania
Snemu SAWRR a navrh programu Snemu SAWRR. Pozvanka
musi byt vSetkym ¢lenom SAWRR zaslana a na internetovej
stranke SAWRR zverejnend minimalne 30 dni pred terminom
konania Snemu SAWRR.

Vykonna rada SAWRR je vykonnym organom SAWRR, ktory riadi
jeho Cinnost' v obdobi medzi zasadnutiami Snemu SAWRR. Vo
svojej ¢innosti sa riadi rozhodnutiami a pokynmi Snemu SAWRR.
Vykonnu radu SAWRR tvori Prezidium a dalSi ¢lenovia Vykonnej
rady, pocet a funkcie ktorych ur¢i na volebnom zasadnuti snemu
SAWRR snem SAWRR. Clenovia Vykonnej rady st voleni
Snemom SAWRR na obdobie 2 (slovom: dvoch) rokov, pricom
mo&zu byt zvoleni i opatovne. Zlozenie Vykonnej rady SAWRR:

- Prezidium SAWRR

- dalSi ¢lenovia Vykonnej rady SAWRR zvoleni snemom SAWRR
(napr. zastupcovia jednotlivych jazdeckych disciplin, zastupcovia
¢lenov jednotlivych oblasti Slovenska, zastupcovia
usporiadatelov)

- Prezident SAWRR ma pri hlasovani Vykonnej rady SAWRR 2
(slovom: dva) hlasy

Vykonna rada SAWRR sa schadza podla potreby, najmenej vSak
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dvakrat do roka, alebo na pisomné poziadanie jej ¢lenov. Zvolava
ju pisomne formou oznamenia zverejneného na internetovej
stranke SAWRR Prezident SAWRR, v pripade zvolania na
zaklade ziadosti ¢lenov najneskdr do 30 dni od dorucenia ziadosti
SAWRR.

Zasadnutie a rokovanie Vykonnej rady SAWRR je
uznaSaniaschopné, ak sa ho zu¢astni nadpoloviény pocet ¢lenov
Vykonnej rady SAWRR. Vykonna rada SAWRR rozhoduje vzdy
nadpoloviénou vacsinou pritomnych ¢lenov Vykonnej rady
SAWRR.

Vykonna rada SAWRR mbze rozhodovat aj mimo zasadnutia,
ato

pisomnou formou (per rollam), kde Prezident SAWRR zasle (e-
mailom) v§etkym ¢lenom Vykonnej rady SAWRR navrh
uznesenia

a tito sa pisomne (e-mailom) vyjadria a uvedu svoj hlas:

za / proti / zdrzal sa. Pre prijatie rozhodnutia Vykonnej rady
SAWRR mimo jej zasadnutia sa vyZzaduje nadpoloviéna vacsina
vSetkych ¢lenov Vykonnej rady SAWRR.

Vykonna rada SAWRR najma:

- rozhoduje o do€asnej zmene pravidiel westernového jazdenia
a rédea, ktord musi potvrdit Snem SAWRR na najblizSom
zasadani Snemu SAWRR,

- schvaluje a vydava vykonavacie predpisy v sulade so
Stanovami SAWRR a uzneseniami Snemu SAWRR,

- zvolava a obsahovo pripravuje rokovania snemu,

- vykonava rozhodnutia Snemu SAWRR, riadi a zabezpecuje
¢innost SAWRR,

- vypracovava plan &innosti, spravu o ¢innosti a spravu o
hospodareni SAWRR, ktoré predklada na schvalenie Snemu
SAWRR,

- rozhoduje o pripadnom udelovani grantov, Stipendii a dotacii,

- v pripade potreby za Uu¢elom rieSenia jednotlivych odbornych,
resp. technickych problémov méze kreovat poradny organ, ur€uje
jeho organizaciu a ulohy,

- rozhoduje o zruSeni zdruzenia, ak sa Snem SAWRR, ktorého
programom je zruSenie SAWRR, neziSiel do troch mesiacov odo
dfia jeho zvolania, aby rozhodol o zruseni SAWRR,

- vypracovava vnutorné predpisy, potrebné pre zabezpecenie
fungovania SAWRR,

- rieSi otazky spojené s nakladatelskou, vydavatelskou, prip. inou
¢innostou zdruzenia,

- rozhoduje o veciach, ktoré nie su rieSené stanovami SAWRR.
V obdobi medzi zasadnutiami Snemu SAWRR prijima
rozhodnutia

za SAWRR v sulade so stanovami a uzneseniami Snemu
SAWRR
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Vykonna rada SAWRR. Vykonna rada SAWRR ma tiez pravo
splnomocnit osoby na zastupovanie SAWRR vodi tretim osobam.
V pripade, ak ¢len Vykonnej rady SAWRR zomrel, bol vyhlaseny
za mftveho, vzda sa svojej funkcie, jeho funkciu bude az do
nasledujuceho Snemu SAWRR docasne vykonavat nahradnik
(zo

zoznamu nahradnikov za ¢lenov Vykonnej rady SAWRR a to

v poradi podla poctu hlasov, ktoré nahradnici dostali pri hlasovani
na volebnom Sneme SAWRR). Doplriujuce volby na uvolnené
miesto sa uskutoénia na najblizsom Sneme SAWRR. Clen
Vykonnej rady SAWRR oznamuje svoje rozhodnutie vzdat sa
svojej funkcie Prezidentovi SAWRR pisomne formou
doporuéeného listu.

Prezidium je stalym pracovnym organom SAWRR. Tvori ho
minimalne 5 ¢lenov:

prezident

tajomnik

viceprezident pre ekonomiku

dalsi 2 viceprezidenti

Snem SAWRR méze rozhodnut o rozsSireni prezidia o dalSich
¢lenov, ako aj o prideleni konkrétnych zodpovednosti
viceprezidentom.

Prezidium sa schadza podla potreby, najmenej v§ak 1x za tri
mesiace. Zvolava ho prezident.

Prezidium ma pravo konat a rokovat v mene SAWRR v sulade
s uzneseniami snemu a vykonnej rady. K pisomnym pravnym

a finanénym Ukonom je vzdy potrebny podpis Prezidenta SAWRR
a dalSieho Clena Prezidia SAWRR.

Zasadnutie Prezidia je uznaSaniaschopné v pripade pritomnosti
nadpolovi¢nej vacsiny jeho ¢lenov a rozhoduje o vSetkych
otazkach nadpolovi¢nou vacésinou pritomnych ¢lenov. Prezidium
SAWRR moze rozhodovat aj mimo zasadnutia, a to pisomnou
formou (per rollam), kde Prezident SAWRR zasle (e-mailom)
zvySnym ¢lenom Prezidia SAWRR navrh uznesenia a tito sa
pisomne (e-mailom) vyjadria a uvedu svoj hlas: za / proti / zdrzal
sa. Pre prijatie rozhodnutia Prezidia SAWRR mimo jeho
zasadnutia sa vyzaduje nadpoloviéna vacsina vSetkych ¢lenov
Prezidia SAWRR.

Kontrolna a revizna komisia SAWRR

Kontrolnym organom SAWRR je Kontrolna a revizna komisia
SAWRR. Kontrolna a revizna komisia SAWRR je troj¢lenna

a tvoria ju predseda a dvaja ¢lenovia.

Funkéné obdobie Kontrolnej a reviznej komisie SAWRR je
dvojrocné, jej predseda a ¢lenovia mézu byt voleni i opatovne.
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Kontrolna a revizna komisia SAWRR zabezpecuje kontrolu
¢innosti SAWRR, hospodarenia SAWRR a plnenia uzneseni
Snemu SAWRR.

Svoju €innost' vykonava nezavisle na Vykonnej rade SAWRR.
Kontrolna a revizna komisia SAWRR podava spravu o svojej
¢innosti a vysledkoch kontroly Snemu SAWRR.

Kontrolna a revizna komisia SAWRR navrhuje organom SAWRR
spOsob odstranenia nedostatkov zistenych pri kontrole.

V.

Ustanovenia o volbach a hlasovani

1. Snem SAWRR je uznasSaniaschopny, ak je pritomna
nadpoloviéna vacsina ¢lenov SAWRR starsSich ako 18 rokov, ktori
su platnymi ¢lenmi SAWRR. Rovnaké postavenie maju zakonni
zastupcovia Clenov starsich ako 15 rokov.

Kazdy ¢len SAWRR méze byt na Sneme SAWRR zastupeny inou
osobou na zaklade pisomného plnomocenstva. Takato osoba
musi, najneskor pri registracii U¢astnikov pred zadiatkom Snemu
SAWRR, odovzdat pisomné plnomocenstvo s Gradne
osved¢enym podpisom splnomochnitela — ¢lena SAWRR, ktoré
obsahuje presné vymedzenie ukonov, na ktoré je splnomocnenec
opravneny v mene splnomocnitela.

Ak na zaciatku Snemu SWARR nie je pritomny taky pocet ¢lenov
a zastupenych ¢lenov SAWRR, aby bol Snem SAWRR
uzna$aniaschopny, vyhlasi Prezident SAWRR novy zadiatok
Snemu SAWRR o0 60 minut po pdvodnom termine, pricom na
takomto Sneme SAWRR su rozhodnutia (uznesenia) Snemu
SAWRR schvalené, ak za ne hlasuje nadpoloviéna vacsina
v8etkych pritomnych ¢lenov SAWRR, resp. ich splnomocnenych
zastupcov. UznaSaniaschopny Snem SAWRR rozhoduje vo
vSetkych veciach hlasovanim na vyzvu predsedajuceho
nadpoloviénou vaésinou pritomnych ¢lenov SAWRR, ak nie je

v tychto stanovach uvedené inak.

Volebné obdobie ¢lena Vykonnej rady SAWRR, ¢lena Prezidia,
¢lena Kontrolnej a reviznej komisie SAWRR, a ¢lenov dalSich
snemom schvalenych komisii je 2 roky. Nominacie kandidatov do
Vykonnej rady SAWRR, do Prezidia, do Kontrolnej a reviznej
komisie SAWRR, ako aj do dalSich komisii schvalenych snemom
musia byt doru¢ené Vykonnej rade SAWRR na adresu sidla
SAWRR pisomne alebo e-mailom najneskér 20 (slovom:
dvadsat) dni pred konanim Snemu SAWRR, ak Snem SAWRR
nerozhodne inak. Vykonna rada SAWRR zverejni zoznam
kandidatov do Organov SAWRR na web stranke SAWRR
najneskoér 10 (slovom: desat’) dni pred konanim Snemu SAWRR.
2. Volebny poriadok schvaluje a meni Snem SAWRR.

3. O priebehu zasadnutia a rokovania Snemu SAWRR, Vykonnej
rady SAWRR, Prezidia SAWRR, Kontrolnej a reviznej komisie
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SAWRR, ako aj dalSich snemom zriadenych komisii sa
vyhotovuje pisomna zapisnica, ktort podpisuju predsedajuci
zasadnutia (organu), zapisovatel a overovatel zapisu. Zapisnice
sa archivuju pocas celej doby trvania zdruzenia SAWRR. Pred
rokovanim Snemu SAWRR sa zvoli navrhova komisia,
zapisovatel a overovatel a v pripade volebného snemu aj volebna
komisia. V8etky zapisnice musia byt zverejnené na webovej
stranke SAWRR do 14 dni od uskuto¢nenia zasadnutia vyssie
uvedenych organov SAWRR.

VL.

Spodsob konania v mene organizacie

Pravo konat a rokovat v mene SAWRR ma Prezidium SAWRR.
K pisomnym pravnym a finanénym ukonom je vzdy potrebny
podpis Prezidenta SAWRR a dalSieho ¢lena Prezidia SAWRR.

VIL.

Majetok a hospodarenie

1. Majetok SAWRR tvori finanény fond, hnutefny a nehnutelny
majetok, pohladavky a iné majetkové prava vratane prav

k vysledkom duSevnej ¢innosti, s ktorymi zdruzenie hospodari
v zmysle vSeobecne zavaznych pravnych predpisov.

2. Zdrojom majetku su :

- Clenské prispevky a poplatky ¢lenov,

- prijmy zo Sportovej a kultdrno-spolo¢enskej €innosti,

- prijmy z vlastnej hospodarskej ¢innosti a poplatky za sluzby,
prostriedky z vlastnej nakladatelskej, vydavatelskej Cinnosti,
ziskané z organizovania aktivit a podujati, pripadne z vlastnej
hospodarskej Cinnosti, ktora suvisi s poslanim zdruZenia,

- dary prispevky fyzickych a pravnickych os6b z tuzemska a zo
zahranicia a prostriedky z dediCstva,

- prijmy z vlastnej doplnkovej podnikatelskej ¢innosti,

- prijmy z vkladov, Uc¢tov a vynosy z cennych papierov, uroky,

- prispevky a dotacie inych organizacii, sponzorov a Statu,
subvencie a granty,

- prijmy z rekldm, prenajmu vlastného majetku a prav SAWRR
- prijmy z pokut,udelenych rozhodnutim disciplinarnej komisie.
3. Zakonnym spdsobom nadobudnuty majetok je vylune
majetkom SAWRR ako pravneho subjektu a tento s nim moze
lubovolne v sulade s platnymi predpismi a zakonmi nakladat'.
SAWRR je opravnené zriadovat si potrebné Ucty suvisiace s jej
¢innostou, vratane devizovych a dalSich uc¢tov v sulade

s platnymi

predpismi.

4. SAWRR je samostatnou hospodarskou a uc¢tovnou jednotkou.
Zdruzenie vedie uctovnictvo a ekonomicku agendu v sulade s
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platnymi pravnymi predpismi. Za vedenie G¢tovnej a ekonomickej
agendy je zodpovedny hospodar zdruzenia.

VIIL.

Zanik zdruzenia a rieSenie sporov

1. Ak neprejde majetok SAWRR na pravneho nastupcu, vykona
sa jeho majetkova likvidacia.

2. SAWRR zanikne dobrovolnym rozpustenim, ak sa na tom
uznesie trojpatinova vacsina uznasaniaschopného Snemu
SAWRR, ktory su¢asne menuije likvidatora.

3. Likvidator najskor vyrovna vSetky zavazky a pohladavky

a s likvidacnym zostatkom nalozi podla rozhodnutia Snemu.

4. Zanik SAWRR oznami do 15 dni po ukonéeni likvidacie
Ministerstvu vnitra SR a poziada o vymaz z registra ob¢ianskych
zdruzeni.

5. SAWRR mdze tiez zaniknut aj formou zlu€enia s inym
zdruzenim.

6. Spory medzi ¢lenmi zdruzenia, medzi ¢lenmi a organmi
zdruzenia a medzi pracovnikmi zdruZenia sa rieSia predovSetkym
na rokovani Vykonnej rady SAWRR. Ak neddjde k zmiereniu,
spor sa predlozi Snemu SAWRR, ktoré rozhodne o spdsobe jeho
rieSenia. Rozhodnutie Snemu SAWRR je konecné. Snem
SAWRR moze pre rie$enie sporov zvolit' z ¢lenov zdruzenia
komisiu, ktora bude alebo trvalym, alebo len ad hoc vytvorenym
organom na rieSenie sporov.

IX.

Zaverecné ustanovenia

1. Toto UpIné znenie stanov bolo schvalené snemom zdruZenia
diia 19.03.2011, kedy nadobudlo platnost. Uginnost nadobudne
driom registracie Ministerstvom vnutra Slovenskej republiky.
Pdvodné stanovy zdruzenia boli registrované Ministerstvom
vnutra Slovenskej republiky dria 05.04.1993 pod ¢. VVS/1-900-
90-7909, zmena stanov vzata na vedomie MVSR dna 02.05.
2002.

2. Zdruzenie vzniklo diiom jeho registracie Ministerstvom vnutra
Slovenskej republiky.

3. V pripade, ak sa niektoré ustanovenie tychto stanov

v dbsledku zmeny zakona dostane do rozporu so zakonom alebo
inym vSeobecne zavaznym pravnym predpisom, snem SAWRR
na najblizSom zasadnuti schvali zmenu stanov a zosuladi ich
znenie s platnym a u€innym znenim zakona alebo iného
vSeobecne zavazného pravneho predpisu.

V Slovenskej Lupci, dna 19.3.2011.
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